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Opis opcji jest przedstawiony ponizej w zaleznosci od typu.
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przez inzyniera z Panstwa punktu sprzedazy.
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WAZNE INSTRUKCJE BEZPIECZENSTWA 1-1

Podczas korzystania z urzgdzenia elektrycznego nalezy zawsze przestrzega¢ podstawowych srodkow
bezpieczenstwa, w tym ponizszych.

Przed uzyciem urzadzenia nalezy zapoznac sie z cata

instrukcja./\ NIEBEZPIECZENSTWO - Aby zmniejszyé ryzyko

porazenia pradem elektrycznym:

1. Urzgdzenia nie nalezy nigdy pozostawia¢ bez nadzoru, gdy jest podtgczone do zasilania. Zawsze nalezy
odfgczy¢ urzgdzenie od gniazdka elektrycznego natychmiast po zakonczeniu uzytkowania oraz przed
czyszczeniem.

& OSTRZEZEN'E - Aby zmniejszy¢é ryzyko poparzen, pozaru, porazenia pradem elektrycznym lub
obrazen oséb:

1. Nie wolno uzywac urzadzenia jako zabawki. Nalezy zachowaé szczegding ostroznos$é, gdy urzadzenie
jest uzywane przez dzieci lub w ich poblizu.
2. Urzadzenie nalezy uzywac wytgcznie zgodnie z przeznaczeniem opisanym w niniejszej
instrukcji. Nalezy uzywaé wytgcznie akcesoriéw zalecanych przez producenta,
wymienionych w niniejszej instrukcji.
3. Gdy pojawig sie wytadowania atmosferyczne, nalezy wytgczyé przetgcznik zasilania (,0”) i odtgczy¢ przewod
zasilajgcy.
4. Nigdy nie nalezy uzywac tego urzadzenia, jesli ma uszkodzony przewod zasilajgcy lub wtyczke, jesli
nie dziata prawidtowo, jesli zostato upuszczone lub uszkodzone albo wpadto do wody. Nalezy
zwroci¢ urzadzenie do
najblizszego autoryzowanego sprzedawcy lub centrum serwisowego w celu sprawdzenia, naprawy oraz
regulacji elektrycznej lub mechanicznej.
5. Nigdy nie nalezy uzywac urzadzenia, gdy jakiekolwiek otwory wentylacyjne sg zablokowane. Nalezy
dbac o to, aby w otworach wentylacyjnych maszyny do szycia nie gromadzity sie ktaczki, kurz ani luzne
kawatki materiatu.
Nigdy nie upuszczaj ani nie wktadaj Zzadnych przedmiotéw do otworow.
Nie uzywac na zewnatrz.
8. Nie nalezy uzywac urzgdzenia w miejscach, w ktorych stosuje sie produkty w aerozolu (spraye) lub
podaje sie tlen.
9. Aby odtgczy¢ urzgdzenie, nalezy ustawi¢ wszystkie regulatory w pozycji wytgczonej (,0”), a nastepnie wyjgc
wtyczke z gniazdka.
10. Nie wyjmowac wtyczki, ciagngc za przewod. Aby odigczyé urzgdzenie, nalezy chwyci¢ za wtyczke, a nie za
przewod.
11. Trzymaij palce z dala od wszystkich ruchomych czesci. Nalezy zachowac szczegolng
ostroznos¢ w poblizu igly maszyny do szycia.
12.Zawsze uzywaj odpowiedniej ptytki iglowej. Niewtasciwa ptytka moze spowodowac ztamanie igty.
13. Nie nalezy uzywac wygietych igiet.
14. Nie nalezy ciggna¢ ani popycha¢ materiatu podczas szycia. Moze to spowodowac odchylenie igty i jej ztamanie.
15. Wylgcz maszyne do szycia (,0”) podczas wykonywania jakichkolwiek czynnosci w obszarze igty, takich
jak nawlekanie igty, wymiana igty, nawlekanie szpulki lub wymiana stopki itp.
16.Zawsze odtgczaj maszyne do szycia od gniazdka elektrycznego podczas zdejmowania oston,
smarowania lub wykonywania jakichkolwiek innych czynnosci konserwacyjnych wymienionych w
instrukcji obstugi.

No

ZACHOWAUJ NINIEJSZA INSTRUKCJE
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ETYKIETY OSTRZEGAWCZE | ICH 1-2
ROZMIESZCZENIE

Naklejka z instrukcjami bezpieczenstwa dotyczacymi
serwisowania, obstugi i konserwacji

INSTRUKCJE BEZPIECZENSTWA

1. Maszyna moze by¢ obstugiwana wylacznie
przez odpowiednio przeszkolong osobe.

. Urzadzenie nalezy uzywac¢ wylacznie zgodnie z

jego pierwotnym przeznaczeniem; nie nalezy

go uzywac do innych celow.

Przed uzupetnieniem oleju, regulacja lub

serwi iem nalezy wylaczy¢ maszyne.

N

[

4. Nie uruchamiaj maszyny, dopoki pokrywa
nie zostanie zamknieta i zamocowana.
5 _Nie iad jibez
Naklejka ostrzegawcza dotyczaca goracej powierzchni nadzoru. ——
(we wszystkich silnikach impulsowych po dtugim czasie pracy silniki moga y ’
. . . . . s o Nie dotyka¢ /
osiggna¢ okreslong temperature, ktéra moze wynie$¢ nawet 60°(C) goracych
powierzchni.
Ryzyko uwiezienia —
yzy @ A OSTRZEZENIE
Ryzyko powaznych
obrazen.

Przed uruchomieniem urzadzenia
nalezy zamkna¢ pokrywe. Nie
wktada¢ rak do urzadzenia
podczas pracy.

Ryzyko przygniecenia wszedzie tam, gdzie znajduje sie ta etykieta

Ostrzezenie o ryzyku obrazen zwigzanych ze wszystkimi igtami A OSTRZEZENIE

Ryzyko powaznych
obrazen.

Trzymaj palce z dala od igiet,
gdy

maszyna jest w ruchu.

essue i)

Ryzyko porazenia pradem we wszystkich elementach elektrycznych

> P gk

Ryzyko obrazen zwigzane z ruchomymi gtowicami AUWAGA

Mozliwosé
odniesienia obrazen.
Trzymaj rece z dala od
ruchomych gtowic, gdy

Ryzyko obrazen przy ramie i wézku

AUWAGA AUWAGA
. J—
SO
(=]
Rgzy_ko’ Ryzyko
oorazen. obrazen.
Podczas pracy
nalezy trzymac Nie wkiadaé palcow
recezdalaod ) N
ramy napedowej do otworéw ani
maszyna o)
PIACUSS s rowkéw w stole. ,

Wiazka laserowa (klasa 1) AUWAGA
Promien laserowy
Nie patrz bezposrednio na wigzke. esa ) ions

WigZKe:
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KONFIGURACJA URZADZENIA - wylacznie dla
wykwalifikowanego personelu

@ Montaz urzadzenia

1.
2.

4.

5.

6.

7.

Umies¢ filc na stojaku na nic.

Obré¢ stupek prowadnicy nici w prawo za
pomocg klucza imbusowego 3 mm, az zostanie
dokrecony.

. Zamontuj wspornik prowadnicy nici za pomocag
dostarczonych srub (Sruby z tbem ptaskim M4 x 8,

2 szt.).

Odkre¢ srube za pomocg dotgczonego klucza
katowego i zdejmij czerwone ograniczniki z
lewej i prawej tylnej czesci ruchomej gtowicy.
(Zachowaj ograniczniki. Bedg potrzebne
podczas pakowania.)

Poluzowac sruby mocujgce (2 gorne i 2 dolne)
ramienia za pomocg klucza katowego, powoli
podnies¢ skrzynke sterujgcag do przodu i
dokreci¢ sruby.

Zamontuj ramie z rama rurowg do haftowania.
Zapoznaj sie z (strona 6-1) ,Montaz i demontaz
ramienia z ramg rurowg”.

Lub zamontuj rame do haftowania czapek.
Zobacz (strona 7-1) ,Montaz i demontaz ramy
napedowej do czapek”.

Wtozy¢ wbudowany rysik do uchwytu
(szczeliny) skrzynki sterujgce;.

B Rozmontowanie maszyny w celu

zapakowania przebiega odwrotnie do
montazu maszyny. Nalezy postepowac
dokfadnie odwrotnie niz podczas montazu.

B Pakujgc maszyne do transportu, nalezy wybrac

6smg igte i zamocowac jg za pomocg
ogranicznikéw po obu stronach listwy
prowadzace;j.

(3) Prowadnica

(1) Stojak na ni¢ Filc na stupku
prowadzacym nié

2 1 -CU V624~
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KONFIGURACJA URZADZENIA - wytacznie dla

wykwalifikowanego personelu

& UWAGA: Aby unikna¢ problemow.

Podczas podnoszeni*‘naszyny nalezy

trzymac jg znak zrys. 1.

Nie nalezy trzyma¢ maszyny w zadnym innym
miejscu (podstawa, ruchoma gtowica, skrzynka
sterownicza itp.).

@ Jak przenosi¢ urzadzenie

Rozpakowang maszyne powinny przenosic¢ co
najmniej 3 osoby (a jesli to mozliwe, 4 osoby),

trzymajac ja w miejsc‘ , zaznaczonych na
zdjeciach.

@ Instalacja urzadzenia

Bl Nie uruchamiaj urzgdzenia przed jego
prawidtowym ustawieniem.
Aby ustawi¢ maszyne, nalezy wykonaé
nastepujgce czynnosci.

1. Zatéz gumowe podktadki (w 4 miejscach) na
podstawe, a nastepnie zamontuj urzadzenie
na podstawie. Nastepnie wypoziomuj
urzgdzenie za pomocg elementu
regulacyjnego na stopce i dokre¢ kazdg
nakretke.

B Nalezy koniecznie uzywa¢ gumowych podktadek.

Nalezy rowniez uzywac solidnego stojaka, ktory
umozliwia wypoziomowanie urzgdzenia oraz
wytrzymuje jego ciezar i drgania.

A

Prawa
strona

2-2

Strona

le

J

3y Elementy

regulacyj
Gumowe

podktadki

ne
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KONFIGURACJA URZADZENIA - wytacznie dla

wykwalifikowanego personelu

2 Zdejmij ptytki igtowe i bebenki z wszystkich
gtowic.

3. Nacisnij przycisk ,, > w  trybie

konserwacji uzytkownika, aby ustawié

dziatanie listwy igtowej na ,DRIVE”.

Nacignij przycisk ~ “"&1® i wprowadz ,5”
m

i nacisnij

Sztange iglowag
opuscic.
Sprawdz doktadny kat na tarczy.

4. Sprawdz gteboko$¢ wszystkich igiet.
Wsuna¢ i wysungc¢ biatg plastikowg miarke 4 17 z

haczyka obrotowego, jak pokazano na rys. 6. Jesli

miarka lekko ociera sie o czubek iglty, wysokos$¢
igty jest prawidtowa.

Uwaga: Przymierzacz znajduje sie w skrzynce
narzedziowej.

Jesli nie, nalezy zdja¢ przedni panel (dolny),
poluzowac Srube blokujgcg listwe igtowg w celu
regulacji, a nastepnie ponownie jg dokreci¢ po
zakonczeniu regulaciji.

Po zakonczeniu pracy nalezy koniecznie wyjg¢
przyrzad pomiarowy.

5. Sprawdz, czy przyrzad pomiarowy zostat wyjety,
Angle

nacisnij przycisk i wprowadz ,23”

i nacisnij SET

Opusc¢ drazek igtowy

jeszcze bardziej.

Nastepnie ustaw kat tarczy regulacyjnej zgodnie z
rys. 8.

Zwro¢ uwage na odstep lub synchronizacije
miedzy igtg a korncéwka haczyka obrotowego,
jak pokazano narys. 9i 10. Jesli odstep jest zbyt
duzy lub zbyt maty, poluzuj 3 sruby szlufki, aby
go wyregulowac. Pamietaj, aby po
wyregulowaniu odstepu dokreci¢ 3 sruby.
(Synchronizacja jest precyzyjnie ustawiona
fabrycznie.

Jednak w niektérych przypadkach synchronizacja
moze zostac¢ nieumysinie zaburzona w wyniku
obstugi podczas

wysytka.)

6. Obréc wat gtowny w odpowiednim kierunku i
ustaw go w punkcie C na tarczy.
Umiesci¢ szpulke i bebenek w haczyku, a

Condition
L Point Sensar
5 G Point S=nsor
) Neadle Canter
B Cuttar Origin

& Catcher Origin

hngle
m END
f | = ]
|

{4 CAUTION! € Moun Kachine >

Hain Shaft Turne
Lut. Catch Et ﬂ
L% )
it =lwld)

e
Urigin  Brake ﬂ__? &

Rys. 4
L+5°
Rys. 5
Haczyk
obrotowy
N !
@17 Przyrzad pomiarowy ~ —
Rys. 6

<)

L+23°

Koncoéwka haczyka

obrotowego Igta
Sruby
.. :
|
|
i
toze gtowicy i
.
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KONFIGURACJA MASZYNY 2—

@ Montaz czujnika
bezpieczenstwa (opcja
montowana przez dealera)

Czujniki bezpieczenstwa sg ustawione w pozycji
tymczasowej na czas transportu. W celu regulaciji
nalezy ustawi¢ czujniki  bezpieczenstwa w
normalnych pozycjach.

Sruba montazowa

1. Odkreé $ruby ustalajgce w dolnych punktach
czujnikdw bezpieczenstwa po prawej i lewej
stronie. Nieznacznie poluzuj $ruby ustalajgce w
goérnych punktach czujnikdw bezpieczenstwa.

@

2. Ustaw czujniki bezpieczenstwa po prawej i
lewej stronie w pozycjach pokazanych na
zdjeciu, obracajgc je do przodu. Czujnik lewy—
W tym momencie upewnij sig, ze czes¢
czujnikéw wskazana strzatkg jest ustawiona tak,
aby czujniki bezpieczenstwa po prawej i lewej
stronie znajdowaty sie w pozycjach rownolegtych
wzgledem siebie, patrzgc na nie z boku.
Srube ustalajgcg na prawym czujniku Czujnik —
bezpieczenstwa nalezy dokreci¢ na tyle, aby prawy
mozna byto regulowac potozenie czujnikow
bezpieczenstwa w pionie.

Czujnik po prawej stronie
Czujnik lewy

3. Wigcz maszyne i sprawdz, czy lampka
sygnalizujgca odbior wigzki (pomaranczowa)
Swieci sie, gdy droga wigzki czujnika nie jest
zablokowana.

Odbiornik promieni  Projektor
promieniowania Lampa do odbioru
promieniowania

Wskaznik zasilania Wskaznik zasilania

4. Sprawdz, czy lampa odbiorcza (pomaranczowa)
jest wytgczona, zastaniajgc dtonig lub innym @
przedmiotem droge promienia czujnika.
Mocno dokre¢ srube ustalajaca.




KONFIGURACJA MASZYNY

2-4a

@ Montaz SZGI'Okiego pantografu Wspornik wézka (prawy, lewy)

(opcja montowana przez dealera) (N | ._

Szeroki wozek X jest pakowany oddzielnie od
maszyny.

Podczas ustawiania maszyny nalezy zamontowac
ten wozek do maszyny.

1. Przesun recznie lewy i prawy wspornik
karetki w przéd i w tyt do pozycji Srodkowe;.

2. Przymocowac szeroki wozek osi X do lewego i
prawego wspornika wozka, lekko dokrecajac je
Srubami (M5x16, po 2 z kazdej strony).

3. Jak pokazano na rysunku w okregu, docisnij

tylng czes¢ szerokiego wozka osi X tak, aby L2 _ /

stykata sie ze schodkowg czescig wspornika

wozka, a nastepnie mocno dokrec¢ Sruby.

4. Poluzuj $ruby (M4x6 — 4 szt.,, M4x10 — 1 szt.) i
zdejmij pokrywe silnika osi X A.

Ostona siinika osi X A

2-4b-CUV419-10



KONFIGURACJA MASZYNY 2-4b

5. Podigcz wtyczke wigzki przewodéw enkodera ®®
oraz wtyczke wigzki przewodow silnika z
hafciarki do silnika serwo. Dokre¢ Srube
strzatkowg za pomocg srubokreta
krzyzakowego nr 1.

Zigcze wigzki przewodow Ztacze wigzki przewodow silnika

6. Przymocuj wigzke za pomocg dwdch opasek

zaciskowych. kablowa

7. Przymocuj pokrywe silnika X A za pomoca $rub
(M4x6, 4 sztuki).

Ostona silnika X A

8. Przymocuj wigzke za pomoca zaciskow
kablowych (w 3 miejscach).

Wigzka przewodow

Ml Aby zdemontowac szeroki wozek osi X, nalezy
wykonac te czynnosci w odwrotnej kolejnosci.

2-4b-CU V624-11



KONFIGURACJA URZADZENIA 2-4c

#Montaz wspornika blatu (opcja uzytkownika)

Montaz stotu brzegowego.

] . Podstawa stotu (po
1. Zmontowac stojak stotu za pomocg lewej)

dotgczonych srub (M5x12), jak pokazano na

rysunku.

W tym momencie nalezy zamontowac pret

taczacy tak, aby okragta naklejka byta

skierowana w dot. &

__ml el
Okragta naklejka %

Pret {
ret faczacy Podstawa stotu

2. Umie$¢ podstawke stotowg na podstawie
urzgdzenia i dokrec 4 Sruby z pokrettami.

3. Wkre¢ sruby z pokrettem po prawej i lewe;j
stronie z tytu podstawy stotu (2 miejsca).
W tym momencie nie dokrecaj $rub z pokrettami,
aby mozna byto wsung¢ wsporniki stotu.

Sruba z pokrettem

Ustaw stét tak, jak pokazano na zdjeciu po
prawej stronie. Wsun rowek wspornika stotu
na $rube z pokrettem.

2-4c-CUV329-13



KONFIGURACJA URZADZENIA

4. Wkre¢ $ruby z pokrettami po prawej i lewe;j
stronie z przodu podstawy stotu (2 miejsca).
Dokrec¢ 4 sruby pokretta pod stotem, aby go
zamocowac.

5. Przesun wozek osi X do pozycji pokazanej na
rysunku i sprawdz, czy odlegtos¢ miedzy lewg i
prawg dolng krawedzig wozka osi X a stotem
wynosi od 14,5 mm do 15 mm.

Jesli odlegtosc jest nieprawidtowa, wyreguluj
cztery wsporniki regulacyjne, poluzowujgc
Sruby.

l Aby zdemontowa¢ stét, nalezy wykonacé te
procedure w odwrotnej kolejnosci.

i

__,."/
T | q
; il

L

!
) | / L..: )

=

%

|.
8|

Wspoinik regulacyjr;;/ Sruba

2-4d-CU V329-14



KONFIGURACJA URZADZENIA 2-5
#Montaz blatu (opcja)

Montaz przedniej czesci stotu.

) Podstawa stotu (po
1. Zmontuj podstawe stotu za pomocg lewej)

dotgczonych srub (M5x12) zgodnie z ilustracja.
W tym momencie nalezy zamontowac pret
taczacy tak, aby okragta naklejka byta
skierowana w dot.

Pret tgczacy

Okragta naklejka %

Podstawa stotu

2. Umie$¢ podstawke stotowg na podstawie
urzgdzenia i dokre¢ 4 Sruby z pokrettami.

3. Wkreé sruby z pokrettem po prawej i lewe;j
stronie z tytu podstawy stotu (2 miejsca).
W tym momencie nie dokrecaj srub z pokrettami,
aby mozna byto wsung¢ wsporniki stotu.

Ustaw stét tak, jak pokazano na zdjeciu po —
. . . . o YRR | (e
prawej stronie. Wsun rowek wspornika stotu : : *J L.

na $rube z pokrettem.

T

il g, |
4:/ e, :
1 e =
< =y
I4

iy
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KONFIGURACJA MASZYNY 2-5a

4. Wkre¢ $ruby z pokrettami po prawej i lewe;j
stronie z przodu podstawy stotu (2 miejsca).

Dokrec¢ 4 sruby pokretta pod stotem, aby go
zamocowac.

5. Przesun karetke osi X do pozycji pokazanej na BT [
rysunku i sprawdz, czy odlegtos¢ miedzy lewg i
prawg dolng krawedzig karetki osi X a stotem J gy / SR
wynosi od 14,5 mm do 15 mm. Hl !

S

-

Jesli odlegtosc jest nieprawidtowa, wyreguluj
cztery wsporniki regulacyjne, poluzowujgc
Sruby.

Wspornik regulacyjny

Il Aby zdjgc¢ stot, nalezy wykonaé te procedure w
odwrotnej kolejnosci.

2-5a-CU V329-16



KONFIGURACJA URZADZENIA 2-5b

®Montaz ramy do metrazu (opcja)

1. Przymocuj rame obwodowg pod Wozek X
wspornikiem wozka X i catkowicie dokre¢ g '
Srube pokretta.

Wspornik

2. Wybierz typ ramy ,Border”.
Informacje na temat ,Wyboru ramki” mozna znalez¢ w
niniejszej instrukcji w sekcji ,FOTWIERDZENIE
RAMKI”.

[P]13-2

B Aby zdjg¢ rame obramowujgca, nalezy
wykonac te procedure w odwrotnej
kolejnosci.

2-5b-CUV419-16



KONFIGURACJA URZADZENIA 2-5¢c

@ Montaz Stolika bocznego " Rozkladany stolik boczny (lewy) )

Stolik z ramg

(OpCja uiytkownika) Rozktadany stolik

boczny (prawy)

1. Zamocuj podporke na rozktadanym stoliku bocznym.
Umiesc stolik boczny Expand pod stotem
obramowujgcym i zamocuj wspornik za pomocg ® Stot B
Sruby skrzydetkowe;.
Dopasuj wysokos¢ regulatora za pomocg sruby
motylkowej tak, aby byta taka sama jak
powierzchnia stotu obramowujgcego.

Element regulacyjny

& UWAGA: Aby zapobiec wypadkom.
Stot moze by¢ pochylony.
Dokre¢ srube skrzydetkowg, aby ustali¢ wysokosc¢
podpory.
-

odpora A

a motylkowa

W przypadku koniecznosci ustawienia
rozktadanego stolika bocznego na tym samym
poziomie co podstawa maszyny (lub stét), nalezy
ustawi¢ regulator bezposrednio na podpdrce A.

>odpora B

Sruba skrzydetkowa
regulacyj

. ny Rozsuwany stolik boczny

. J

Stot przybrzezny

2. Obroé¢ stolik rozktadany i potgcz stoliki, wktadajgc
podpérke B do podpdrki A.

Podpora A ; ;

Podpora B |

‘ £4=2C—LU V4l19—1/



KONFIGURACJA URZADZENIA 2-5d

sie w przestrzeni miedzy stotem a ptytg -y iy A . a7 —

podporowa i ze miedzy stotami nie ma szczeliny.
Dokre¢ srube z pokrettem podpory A przy stole
Border i zamocuj nakretke zabezpieczajaca.
Nastepnie ustaw zacisk.

Stot obramowujacy acisk ozsuwany
stolik boczny
(prawy)
4. Wyregulowaé wysoko$¢ rozktadanego stolika @ N
bocznego za pomocg elementu regulacyjnego i
zabezpieczy¢ nakretkg zabezpieczajgca. Nakretka m% Zabezpieczyé nakretka

zabezpieczajgcag E‘

& UWAGA: Aby zapobiec wypadkom.

Stolik moze sie przechylié.
Nie nalezy ktas¢ zadnych przedmiotéw na
rozkladanym stoliku bocznym.

Hl Aby zdemontowac¢ rozktadany stolik boczny,
nalezy wykonac te procedure w odwrotnej
kolejnosci.

2-5d-CUTB01-15



KONFIGURACJA URZADZENIA 2-5e
@®Montaz podstawy (opcja uzytkownika)

Dostepne sg dwa rodzaje podstaw: podstawa A i podstawa B, ktére r6znig sie wysokoscig.
Montaz podstawy.

— Stojak A (prawy, lewy)

1. Sprawdz, czy jest to stojak A czy B. Stojak B|(prawy‘ lewy)

2. Przymocuj wsporniki stojaka (2 sztuki) do
prawej i lewej czesci stojaka za pomocg
dostarczonych srub (M8x16).

W tym momencie otwor na srube w dolnym
wsporniku stojaka powinien by¢ skierowany do

gory.

Wspornik
- §_t£itiaka

Wspornik
Goéra stojaka
3. Umies¢ go do gory nogami.

Przymocuj wsporniki podstawy (podstawa A: 2
sztuki, podstawa B: 1 sztuka) do prawej i lewej [
czesci podstawy za pomocg dostarczonych srub \
(M8x16). (lewa)
W tym momencie otwor na Srube w dolnym

wsporniku podstawy powinien by¢ skierowany

do gory.

Podstawa
(prawa)

Stojak B
kA 2-5e-CUV419-19




KONFIGURACJA MASZYNY 2-5f

4. Przymocuj ptyte podtogowg za pomocg Deska podtogowa

dotgczonych $rub (M8x16).

5. Umies¢ stojak w wybranym miejscu. Umie$¢
gumowe podkifadki (w 4 miejscach) pod
ndézkami, wyreguluj i wypoziomuj, a nastepnie
zabezpiecz nakretkg zabezpieczajgca.

W tym momencie koétka powinny unosic sie
nad podtoga.

Nakretka
elementy

zabezpieczajgca

regulacyjne
Gumowa

podkiadka

6. Umies¢ maszyne na stojaku, tak aby element
regulacyjny maszyny znalazt sie we wnece
stojaka.

Podczas przenoszenia maszyny nalezy jg
przenosi¢ w co najmniej trzy osoby (najlepiej
cztery).@ 2-2

7. Przymocowaé ograniczniki (w 2 miejscach)
za pomocg dotgczonych srub (M8x16).

& UWAGA: Aby zapobiec wypadkom.

Maszyna do haftowania moze spas¢ ze stojaka.
Nalezy koniecznie zamocowacé ogranicznik.

Ogranicznik Ogranicznik

2-5£-CUV624-20



KONFIGURACJA MASZYNY 2-59

8. Przymocuj dotaczone haczyki (5 sztuk) w
wybranych miejscach, zgodnie z ilustracja.
Na haczykach mozna zawiesi¢ ramke do
haftowania.

Il Aby zdjgc¢ stojak, nalezy wykonac te procedure w
odwrotnej kolejnosci.

2-5g-CUVA19-21



KONFIGURACJA MASZYNY 2-7

@ Instrukcja uziemienia (dla modeli 120 V)

Produkt ten musi by¢ uziemiony. W przypadku nieprawidtowego dziatania lub awarii uziemienie zapewnia
Sciezke o najmniejszym oporze dla prgdu elektrycznego, zmniejszajgc ryzyko porazenia prgdem. Produkt
ten jest wyposazony w przewdd z przewodem uziemiajacym oraz wtyczke z uziemieniem. Wtyczke nalezy
podtaczy¢ do odpowiedniego gniazdka, ktdre jest prawidtowo zainstalowane i uziemione zgodnie ze
wszystkimi lokalnymi przepisami i rozporzadzeniami.

&NIEBEZP'ECZENSTWO — Nieprawidtowe podtgczenie przewodu uziemiajgcego

urzgdzenia moze spowodowac porazenie prgdem elektrycznym. Przewdd z izolacjg o zielonej powierzchni
zewnetrznej, z lub

bez Z6ttych paskow jest przewodem uziemiajgcym urzgdzenia. Jesli konieczna jest naprawa lub wymiana
przewodu zasilajgcego lub wtyczki, nie nalezy podtgczac przewodu uziemiajgcego urzgdzenia do zacisku
pod napieciem.

W razie niepetnego zrozumienia instrukcji dotyczgcych uziemienia lub watpliwosci co do prawidtowosci
uziemienia produktu nalezy skonsultowac sie z wykwalifikowanym elektrykiem lub serwisantem.

Nie nalezy modyfikowaé wtyczki dostarczonej wraz z produktem — jesli nie pasuje ona do gniazdka, nalezy
Zleci¢ instalacje odpowiedniego gniazdka wykwalifikowanemu elektrykowi.

Produkt ten jest przeznaczony do uzytku w obwodzie o napieciu znamionowym 120 V i posiada wtyczke z
uziemieniem, ktéra wyglada jak wtyczka przedstawiona na szkicu A na rysunku. Je$li nie jest dostepne
prawidtowo uziemione gniazdko, mozna uzy¢ tymczasowej przejsciéwki, ktéra wyglada jak przejsciowka
przedstawiona na szkicach B i C, w celu podtgczenia tej wtyczki do gniazdka dwubiegunowego, jak
pokazano na szkicu B. Tymczasowy adapter nalezy stosowaé wytgcznie do czasu zainstalowania
prawidtowo uziemionego gniazdka przez wykwalifikowanego elektryka. Zielony, sztywny wystep, koricowka
lub podobny element wystajgcy z adaptera musi by¢ podtgczony do statego uziemienia, takiego jak
prawidtowo uziemiona pokrywa skrzynki przytgczeniowej. Podczas korzystania z adaptera nalezy go
zawsze mocowac za pomocag metalowej sruby.

Metody uziemienia

°
Sruba metalowa—|

Pokrywa uziemionej—- (E)

skrzynki \
przytagczeniowej

=)

Kotek uziemiajgcy

A B
Adapter
N
, . . . .
@ Srodki uziemienia
o

@ Utylizacja akumulatoraﬁ

W tej hafciarce wbudowany jest akumulator.
Utylizujgc akumulator, nalezy postepowac zgodnie z przepisami obowigzujgcymi w danym kraju lub
metodami okreslonymi w danym regionie.

2 6 -S$S1el6-11



GLOWNE CZESCI

(2}
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Peorcvcoocrosongsg |

N w B

20N RLON =

0.

11.
12.

Klapka 13. Trzpien stojaka na
Chwytacz nici

Bebenek 14. Filc stojaka na nici
Plytka sciegowa

Szarpak

Dolna prowadnica
Naprezacze nici

Gorny prowadnik
Rurka prowadzgca nici
Podpora prowadnicy
nici

Prowadnica nici
Sprezyna kontrolna nici

16.
17.
18.

19.
20.
21.

Skrzynka sterujgca

Port LAN

Port USB

(gniazdo typu Standard-A)
Uchwyt tamborka (Widelec)
Pantograf

Bezpiecznik (6 A)

3 1-U2 wW831-21



22.
23.

24.

Kabel zasilajgcy
Wytacznik zasilania
Podczas wytgczania
maszyny nalezy nacisngc¢
przycisk,
(Wytacz | U
zasilanie)‘g
skrzynce
sterowniczej, aby wytgczy¢
maszyne.

5-1c
Port USB (gniazdo typu
Btandard-B)

UWAGA

Nie taduj smartfonu itp. przez port USB (gniazdo typu Standard-A).

W przypadku popetnienia btedu obstuga skrzynki sterujgcej moze stac sie
niemozliwa lub odczyt danych z portu USB moze nie by¢ mozliwy.

W takim przypadku nalezy odtgczy¢ przewdd USB i ponownie wtgczy¢
urzgdzenie.

3 1-U2 W831-21



GLOWNE ELEMENTY 3-2

SKRZYNKA STERUJACA

P I I [ 8

= X
3 7 6 4 6

1. Przycisk zatrzymania 6. Port USB (gniazdo typu A)

awaryjnego 7. Port USB (gniazdo typu B)
2. Wyswietlacz (LCD) 8. Rysik
3. Port LAN
4. Przycisk ciecia
5. Przycisk Start/Stop

NAWIJANIE SZPULKI (opcja montowana
przez sprzedawce)

Prowadnica nici
Napiecie nici

Trzpien na szpulke \
Dzwignia

Sworzenh stojaka

na ni¢

6. Plastikowa
sprezyna ....

7. Filc do stojaka na p

nici A1 v 6

o prOND~

3 2-UPU901-22



SKRZYNKA STERUJACA

3-3

1 p 1 I N 8
2

L I

-l 1
= X
\ /
37 9 4 6
UWAGA

wplywac stan palca.

elementéw dotykowych.

Ekran dotykowy mozna obstugiwac¢ palcem, ale w niektérych przypadkach na czuto$¢ ekranu moze

W takich przypadkach nalezy uzywac¢ opuszka palca lub wbudowanego rysika do naciskania matych

1. Przycisk zatrzymania awaryjnego

wytgczone, a urzadzenie natychmiast sie
zatrzymuje.

Po naci$nieciu przycisku zasilanie zostaje f

Przycisk awaryjny blokuje sie po nacisnieciu. YW— 4

Aby go odblokowag, nalezy obréci¢ przycisk w
prawo lub pociggngc¢ go do gory.

Z tego przycisku nalezy korzysta¢ wytgcznie w
sytuacjach awaryjnych.

2. Wyswietlacz (ekran dotykowy)

Wyswietla nazwe wzoru haftu, numer aktualnej igty oraz

inne komunikaty generowane przez maszyne.
Menu i przyciski na wyswietlaczu mozna obstugiwaé
palcem lub wbudowanym rysikiem.

3. Port LAN
Mozna podtgczy¢ komputer za pomoca sieci LAN.

4. Przycisk obcinania nici

Po nacisnieciu tego przycisku maszyna odetnie gérng i

dolng ni¢.

W przypadku nacisniecia i przytrzymania (przez okoto 2

sekundy) mozna odcig¢ wytgcznie ni¢ dolna.

& UWAGA: Aby zapobiec wypadkom.

w materiat. Dla wtasnego bezpieczehstwa nalezy
trzymac rece z dala od maszyny.

Po nacisnieciu przycisku obcinania nici igta wbije sie

5. Przycisk Start/Stop
Ten przycisk uruchamia maszyne.
Nacisnigcie tego przycisku podczas pracy maszyny
spowoduije jej zatrzymanie.

Zielony............ Maszyna gotowa do szycia.
Dostep do menu gtéwnego mozna
réwniez uzyskac, naciskajgc przycisk
MENU, co powoduje wyswietlenie menu.
Migajaca czerwona... Wskazuje, ze pekta ni¢ goérna lub
skonczyta sie ni¢ na szpulce.
Czerwone........ Maszyna pracuje.
Pomaranczowy Maszyna wykryta btad.
Na wyswietlaczu pojawi sie numer
btedu.[f 24-1

6. Port USB (gniazdo typu A)

Gniazdo pamigci USB.

ﬁ Gniazdo myszy USB.
enu | przyciski na wyswietlaczu mozna obstugiwac za

pomocg standardowej myszy USB.
Nacisnij prawy przycisk myszy, aby wyswietli¢ wskaznik
myszy na ekranie.

7. Port USB (gniazdo typu Standard-B)

Port ten stuzy do podtgczenia urzgdzenia do komputera
za pomocg kabla USB.

8. Rysik

Rysik moze stuzy¢ do naciskania pozycji menu i
przyciskéw zamiast palcow.

Wiekszo$¢ czynnosci mozna wykonaé palcami. Rysik jest
potrzebny do niektdrych czynnosci, takich jak kalibracja
ekranu dotykowego LCD [ 18-6

Gdy rysik nie jest uzywany, nalezy wtozy¢ go do uchwytu
(szczeliny) w skrzynce sterujgcej, aby zapobiec jego
zgubieniu.

9. Port USB (gniazdo typu Standard-A)

Gniazdo pamigci USB.

3 3 -83U701 -15
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Przycisk uruchamiania

Wyswietli sie menu poszczegodinych

przyciskow.
Standardowa skrzynka .
. y @ Do przodu i do tytu @ Zmiana igty
sterujaca /
7 / )
[T 98.6 = 114.6 003| FLOWER4 A 13497 // =t
= 01706
iz 0 I?
— i
5
@ wybér o) 5 © i-Custom
pozycji -I (wyswietlacz domysiny)
iglowej — B
I '_“Cx_; 3
@ AT ’A'J - ® Stopka
Regulac Y v Y 2 — € 5
ja e [0) dociskowa
predkos Vo |
ci xom oo Przesuniecie
B
ramy
m Wylaczanie zasilania
< IE' | x Wytacz maszyne.

5-1c

Menu
Wyswietlenie

trybu m@u.
3-A

SKRZYNKA STERUJACA 10,4” (Opcja
montowana przez dealera)

Zmiana igly
@ Do przodu i do tytu @
/
(7 / \
1986 = 1145 003, FLOWERA i1t 13497] e
Y: o
@0_ IE

(5) i-Niestandardowe

@ Wybor listwy

CUREEEEE

iglowej (wyswietlacz domysiny)
® Regulacja
predkosci (8) Stopka dociskowa

@ Przesuw ram

PTA-32320
¥:320mm
X:320mm

PATTERN NEEDLE FRAME SETTING

@ Menu =8 Goa LED L | szybkiego dostepu
(= (2lel) - @ L0 @

3.4 -CU V419-

@ 25




3-6

@ * PerkOS'é napedu @ Praca z niskg predkoscig (stan ,OFF”)

ﬁ Nacisnij przycisk, aby przetgczy¢ urzgdzenie w

TRYB DRIVE

Regulacja predkosci haftowania.
Predko$¢ mozna regulowa¢ podczas haftowania.

250 Asl00

Regulacja predkosci
50, \\‘?,-100|

stan ,ON”.

Praca z niskg predkoscig (stan ON)
Predko$¢ napedu zostanie zmniejszona do ,200

’\UAUQ obr./min”.
Vstitnimezpeisikadey 2azsdnsry A Ri2ONTS "
AR

(stan wytgczony)
Nacisnij przycisk, aby przetgczy¢ urzgdzenie w
stan ,WL.”.

Nacisnij przycisk ,+”, aby zwiekszy¢ predkos¢ szycia,
a przycisk ,-”, aby jg zmniejszy¢.

Ustawianie plqdkuébi Za pomocg
wskazowki (stan wtgczony)
Nacisnij przycisk, aby przetgczy¢ urzadzenie w
stan ,OFF".

Przy kazdej zmianie koloru w danym wzorze operator
przypisuje

@ (BlCj8] Wybor listwy igtowej

numer iglty z nawleczong nicig o odpowiednim kolorze jest przypisywany przez O@ratora. 5-E

(Maszyna wyposazona w cyfrowg regul e

E_Ll
15

Powoduje to utworzenie bezposrednich przypiséw do
pozycji oraz danych do wyznaczonej pozycji szycia.

Wzor [Flo-C

vy
vy
Jesli ustawiono opcje ,Powtorz”, funkcja ta pozwala na
dowolne przesunigcie ramki na poczgtek dowolnego
 _ fragmentu.
P 9-7

Zmiana (pozycja koloru)
Spowoduje to przesunigcie ramki do poczgtku dowolnej
zmiany koloru zgodnie z numerem zmiany koloru.

[P) 9-6

1

ui | Scieg (liczba $ciegdw)

Funkcja ta pozwala przesung¢ rame do
dowolnego Sciegu.

Pozycja koloru do
przodu

Przesun ramke do pozycji poczatkowej haftu
odpowiadajgcej numerowi  poprzedniej lub
kolejnej pozyciji koloru

WHOO‘ I+ 10 ‘ b +1 ]
Liczba sciegéw do
]Lu,'—wo‘ Y-10] Y- |przodu

Przesun rame do przodu lub do tytu o liczbe
$ciegow wyswietlang na kazdym przycisku.

@ 9-Ca

Gdy poziom nici na szpulce spadnie do niskiego
poziomu, wyswietli sie komunikat alarmowy.

‘1 Zapisanie prdgy9-Ce

Zapisanie stanu aktualnego wzoru i wybranej ramki. )

_ | Alarm nici dolnej

fsfefinleslzlslal]
wfzfolisfellafiz2]

4

Przesun gtowice szyjgcg w kierunku strzatek do
sgsiedniej igly.
Mimo ze ustawienie listwy igtowej zostato juz

vykonane, po zmianie ustawienia listwy igtowej i
Needle BaF has Deen chianged.

Reflect on the color change setting?
COYES | N0 |

|

Zmiana

Ustaw suwak igty bezposrednio na numer igty wskazany na przycisku. Diugie naci$nigcie
kazdego przycisku umozliwia regulacje naprezenia nici odpowiedniego suwaka igly.
(Maszyna wyposazona w cyfrowg regulacje naprezenia nici) 3-7b

B
zmienione, a wyswietlacz powrdci do trybu
napedu.
W

Ustawienie drazka igtowego zostanie

Ustawienie drgzka iglowego nie zostanie
zmienione, a wyswietlacz powrdci do trybu napedu.

Skok (Wyt.)

Maszyna moze haftowac.

JUMP!| skok (wt.)

3 6 -CUV624-26




TRYB DRIVE

Stopka dociskowa

Mozna podnies¢ lub opusci¢ stopke dociskowa,
naciskajgc ten przycisk

Mozna réwniez regulowa¢ wysokosc¢ i skok kazdego
listwy igtowej poprzez dtugie nacis’niec 3-7c

Napiecie nici

|
T: SUE] Cyfrowe regulowanie  [p] 3-7b

Mozna przypisdtajyiessia mipiecie nici do

3-6

B Wskaznik krzyzowy (HCU-1401)

Wiaczanie i wytgczanie wskaznika krzyzowego.
Wskaznik krzyzowy znajduje sie przy igle nr 8
(pozycja igty nr 8).

Gdy wtgczony jest wskaznik krzyzowy, ruchoma
gtowica przesuwa sie do pozycji igty nr 8 i emituje

promieniowanie.
8
przycisk 3
przez Auto
diuzszy

Po nacisnieciu LAuto”

przycisku

Wskaznik krzyzowy wtgczezzig,automatycznie po
zatrzymania zmiany koloru lub zakonczenia haftu.
Aby wytgczy¢ te funkcje, nacisnij i przytrzymaj
przycisk.

aktualna listwa igtowa. (,0” — poluzowaé ~ ,.30” — dokrecic)
(cyfrowe napiecie nici)

Clip
[:Zacisk nici gornej B 4-7

Mozna otworzy¢ lub zamkna¢ zacisk nici gérne;j.

|-

~

(5Ji-Custom [3 22-1

Nastepujace ikony wyswietlacza i przyciskdéw sg ustawione jako domysine. Inne czesto uzywane ikony mozna
dowolnie umieszczaé po

—po-prawej stronie ekranu trybu jazdy.

Przesun ramke o jedng pozycje do przodu lub do tytu.

Kalendarz Ponadto@ odpowiednim ustawieniu mozna
Wyswietlany jest biezacy rok, miesigc i kipiRrcE RStV ERedakasEY ciagly15-2
data. aktywowana zostaje funkcja ,Key
5 7 ramkg bedzie sie przgsuwaé w sposob ciggty, nawet
UU' po zdjeciu palca z przycisku.
. - Zegar Gdy przycisk zostanie nacisniety znacznie dtuzej, krok

funkcji ,Zwiekszanie liczby $ciegdbw” zmieni sie z

Wyswietlana jest aktualna godzina. jednego Sciegu na 10 sciegow.

QQU-""l /_;QU -1 Zwiekszanie liczby Aby zatrzymaé, nacisnij (przycisk Start/Stop).
Sciegow
Przesuniecie @ Wyjscie z
. FRAMEOUT | k|atki
ram kl Przesun klatke do pozycji z przodu, ktéra zostata

Wybierz sposob przesuwania klatki i wykonaj ustawiona w

operacje przesuniecia.

@ Zmiana klatki  [P)3-8a
CHANGE

Zmien ramke, ktéra ma byc¢
uzywana.
|| Centrowanie wzoru
P-CENTE|
Przesun wzor do srodka ramki.

'j] Wysrodkuj

ustawierjfesajachine” 15-1b).
(e
Nacis$nij pgstrion [(Pozycja), aby przywrdéci¢ ramke do

pierwotnej pozycji przed pozycjg wysuniecia ramki.
Jest to wygodne, jesli w trakcie procesu haftowania
konieczna jest reczna obrébka.

POSITION

]

Pozycja

Gdy szycie zostanie przerwane w trakcie wykonywania
znaku,

F-CENTER
. . wzoru, powoduje to powrot ramki do aktualnej pozyciji
QrL:)tglgatycznle przesuwa ramke do haftowania do szycia, niezaleznie od tego, gdzie ramka mogta zostaé

przesunieta za pomoca klawiszy strzatek po przerwaniu.
wzoru docelowego.

3 9c-UP U901-25
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ORG MOYE| Powr6t do punktu poczgtkowego

Powoduje to powrét ramki do *punktu poczgtkowego
wzoru. Po wykonaniu tej czynnosci raz, jej ponowne
powtdrzenie spowoduje powrdt ramki do poprzedniej
pozyciji.

[

ore se7 | Rejestracja punktu poczatkowego

Zarejestruj biezgcg pozycje ramki jako punkt poczgtkowy.

—
%] Sledzenie

Po nacisnieciu tego przycisku na poczatku wzoru
ramka haftu przesuwa sie wzdluz zewnetrznej
krawedzi wzoru.

Pozwala to na poréwnanie rozmiaru i potozenia

wzoru wzgledem ramki przed rozpoczeciem
haftowania.
L u!“:j

- . .
rearster | Rejestracja

Funkcja ,Zarejestruj” przywréci potozenie ramki do
ostatniego punktu sprzed awarii zasilania, nawet jesli
punkt poczatkowy lub sam wzor ulegty zmianie.

=4 A
N Szybki ruch

Najpierw nacisnij ten przycisk, a nastepnie
klawisz strzatki, aby przesungé ramke w kierunku
krawedzi maksymalnego obszaru haftu zgodnie z
kierunkiem strzatki.

e(K]
R0

Do
0
!

3-7

Szybkie przesunigcie pozycji danych wzoru haftu

Najpierw nacisnij ten przycisk, a nastepnie klawisz
strzatki, aby przesung¢ ramke tak, aby wzor mogt
zosta¢ wyhaftowany na krawedzi w kierunku

EAEY
IB isz przesuwania ramki
_Hﬂl_|

Ramka przesuwa sie w kierunku wskazanym przez strzatke

Rame do haftowania
mozna przesuwac,
naciskajgc zgdane
miejsce na ekranie.

#¥ | Wskaznik laserowy (opcja montowana przez
sprzedawce)

Wiaczanie i wytgczanie wskaznika laserowego.

ﬂ Wyréwnanie potozenia poprzez okreslenie 2®Anktéw

maszyna automatycznie ustawia kat i haftuje po
zdefiniowaniu tylko 2 punktéw.

3 9d-CUB501-26
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NAPEDU

o= Przesuniecie ramki w kierunku X Szybki ruch (stan wytgczony)

Nacisnij przycisk, aby przetgczy¢ w stan ,WL.”.

& [5| Przesuniecie ramki w kierunku Y
Y !ﬁ Szybki ruch (stan WL.)
a

Ramke mozna przesung¢ o okreslong
odlegto$¢ wzdtuz osi X lub Y.

cisnij ten przycisk raz, aby przyspieszy¢ ruch ramy

(Jednostka: mm) w kierunku wskazanym przez strzatke.

Funkcja ta umozliwia precyzyjne Nacisnij przycisk, aby przetgczy¢ do stanu ,WYL.".
przemieszczanie ramki z krokiem co

0,1 mm.

F FF Ustawienie predkosci szybkiego
. przesuwania (Wysoka)

Wybierz liczbe i nacisnij
_ F. FF | Ustawienie predkosci szybkiego
przemieszczania ($rednia)

4

Klatka przesunie sig o okreslong F.FF L. . .
odlegtosc. Ustawienie predkosci szybkiego

nrzemieszezania-(Niska) J
pPr£eresSZCLanita{NiSKa)

Predkos$¢ ,szybkiego przemieszczania” mozna

regulowac.

' N
@®Menu szybkiego dostepu(f )
(PANEL STEROWANIA 10,4”)

Ikony menu wyswietlane sg w dolnej

czesci ekranu.

Ikony menu (gérny rzad ekranu menu)

mozna wybiera¢ bezposrednio

bez naciskania " |

C]
L LEENCED = T
i b ke Ras) [ o
tﬂ ) (C&D
S 2

READ PATTERN Gérny I'ZQd
=) T ER | __ekranu menu
2|&[%)

Stopka dociskowa

Mozna podnies¢ lub opuscic stopke.

. e o » - . . ) . 3 7a-CUV419-29
Dtugie nacisnigcie ikony pozwala ustawi¢ wysokos¢ stopki dociskowej i skok dla kazdej listwy igtowej. @ 3-7¢c
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NAPEDU

| ' | Cyfrowe naprezenie nici (maszyna wyposazona w cyfrowy system naprezania nici)

Mozna ustawi¢ napiecie nici dla kazdej igielnicy odpowiednio do rodzaju nici lub metody szycia.
Mozna ustawi¢ optymalne napiecie nici w zaleznosci od $ciegu, nici, tkaniny itp.

Ustawienie to mozna zapisac¢ dla kazdego wzoru.

R Throad tension setting

A= @rs @s s Ars

il (ad ol ) (il (ol
r: |NEE (EE: (N [EE (G

o Ustaw napigcie nici, naciskajac |T] ﬂ = E| ;_J j 3 IEJ 3 EI E| EJ

1. Naci$nij i przytrzymaj przycisk ,,

dla kazdej igielnicy. (,0” — 0 [EE R [E
poluzowanie ~ ,30” — zacisniecie) _] - Cir P e
=[O  T  P
g Napiecie nici dla kazdej igielnicy 8 |8 | B-8 | L

jest zapisywane w aktualnie wybranym wzorze.

9 Napiecie nici dla kazdej igielnicy
[S—————
jest odczytywane z aktualnie wybranego wzoru.

—

A< |Jstawienie zostaje przywrécone do wartosci domysinej (,157).

0 | Napigcie nici aktualnie wybranej igielnicy

LI N HL T

@0 4

3 . Nacisnij przycisk ,,

Ekran powraca do trybu ,Drive”.

3 A-UP T501-28
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m Cyfrowa stopka dociskowa

Ustaw wysoko$¢ i zakres docisku stopki dla kazdej igty w biezgcym wzorze.
Ustawienia mozna dostosowac¢ dla kazdej igielnicy w zaleznosci od materiatu, grubosci tkaniny i

metody szycia.

1. Nacisnij i przytrzymaj przycisk @

2. Wybierz zgdany numer igielnicy.

3. Ustaw ,Wysokos$¢” lub ,Zakres”, naciskajgc

+
kolejno przyciski ,,E]
Krok
Wysokosé¢: 0,4
mm Zakres: 1
mm

o]

@ Mozna je regulowac, zmniejszajgc nacisk stopki i

PTA-32320
Y:320mm
X:320mm
)
Presser foot settmg I% :é
ei ange
Needle No. @ OOD 9 mm il mm
H'ht[]3212121212
n::ge [ﬁ] 6 5 5 5 * {3 l"’ [I]
Needle No. @ J@ @ @ I
Height[mm] | 1.2 1.2 1.2 1.2 1.2 w
Range [mm] bl b 5_ 5 15
Needle No. |[ 17 m@@ 00 E] ; B
Height[mm] | 1.2 1.2 1.2 1.2 1.2 Auto Set Height. @
Range [mm] 3 b 5 5 5

" Direct side move.

‘ALL‘:E-EJ

oxl

sprawdzajgc rzeczywistg wysokos¢. Ustawienia
8-8 zostang przywrécone do wartosci domysinych.
(Wysokos¢: 1,2 mm, Zakres: 5 mm).

ALL Ustaw wszystkie igielnice jednoczesnie
[*Direct side move.

Po wybraniu, gtowica ruchoma porusza sie
zgodnie z tym wyborem.

[e/Auto Set Height. Grubos$¢ materiatu jest
wykrywana w trakcie szycia, a wysoko$¢
stopki dociskowej jest ustawiana
automatycznie.
Podczas szycia nie bedzie ona nizsza niz
ustalonej wysokosci stopki dociskajgcej materiat

4. Nacisnij przycisk ,

PTA-32320
Y:320mm
X:320mm

Ekran powrdci do trybu napedu.

-

Jednoczesne ustawianie wszystkich
igielnic

Po nacisnieciu tego przycisku wszystkie igielnice zostang
l‘istawione jednoczesnie.

.| AL
NacisngC __ o SET
2. Wprowadz wysoko$¢ i
nacisnij SET

3. Wprowadz zakres i
naciénijVszystkie listwy igtowe zostana

ustawione jed noczesnie.




TRYB JAZDY

" UUstawianie predkosci dla igty (stan WL.)

Predkos$¢ haftowania mozna ustawi¢ dla poszczegoélnych igiet.
Jesli predkos¢ dla danej iglty przekracza predkos¢ ustawiong w opcji ,Ustawienie predkosci napedu”,
wartos¢ predkosci staje sie szara, a predkos¢ dla tej igly jest naktadana na predkos¢ ustawiong w opcji

,Ustawienie predkosci napedu”.

Konfiguracje mozna przeprowadzi¢, wykonujgc ponizsze kroki.

1. Nacisnij przycisk

3-8

1 986

SN TTTE R
‘ﬂ @0 &1

= 114.B

003: FLOWERA 11 13487

R —_

@ 700

Am| Aoy

vu Y
VL -

0K

- AT
2. Nacisnij przycisk , " &

3. Zmien ustawienie numeru igly, ktéry chcesz

zmienié, za pomocg opcji E E]

Nacisnij przycisk ,, 8-a ”, aby przywrécic

maksymalne ustawienie dla wszystkich numeréw igiet.

4. Nacisnij przycisk J 0K |

Ekran powrdci do trybu jazdy.

Ustawianie predkosci dla poszczegdinych igiet Ustawianie predkosci
napedu

“j1 300 ﬁ' 350 3I ﬂl _. ?m
;ﬂ ﬂ j LI ;J ﬂ ;] LI Ass0| ﬁ'»-m|
i NEENN: NENe NEEN W | i
alla) 2l ) wliaf 2%
E | ol i ] et

Sl ) 2 |

003: FLOWERG it 13497
PO
o) A0

@0

3 A-3ARA01-32
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@'ﬁ Wymiana tamborka

Wymien ramke zgodnie z wzorem, ktory chcesz wyhaftowac.
Pomaga to w sprawdzeniu potozenia obszaru haftu wzgledem wzoru.

1. Nacisnij przycisk ,,

ﬂr“ﬁ
2. Nacisnij przycisk ,, ",

3. Wybierz typ lub rozmiar ramki.
I:Ol Okragta ramka rurowa

@ Rama kwadratowa rurowa, rama typu ,One
@ﬁ Touch” Rama z nasadka i rama

jednopunktowa
ﬂ Rama kwadratowa z zaciskami, Rama z

obramowaniem Rama typu ,sock”

_min Ramka zdefiniowana przez uzytkownika@ 13-A

I

. - - .Rama specjalna
(7]
i P— Niezarejestrowany@ 13-J

Zalecana funkcja ramy  [152

Jesli ustawienie ,Zalecana funkcja ramki” w
menu ,OPCJE” ma warto$¢ ,TAK”, ramka
wyswietla sie na szaro, gdy obszar haftu ramki
jest mniejszy niz rozmiar wzoru.
Mozna wybra¢ ramke, ale po rozpoczeciu
haftowania moze pojawi¢ sie ostrzezenie.

3-8b

L

3 A-UPTA01-33
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4. Nacisnij przycisk ,, ﬂ

6 . Nacisnij przycisk ,,

W tym momencie moze pojawic sie ostrzezenie A lub B.

A
Po umieszczeniu $rodka wzoru w srodku obszaru

haftu moze sie okazac¢, ze wzor nie miesci si¢ w tym
obszarze.

B
Wz6r nie miesci sie w obszarze haftu.
Wr6¢ do kroku 2 i wybierz wigkszg ramke. Nacisnij

przycisk ,| 0K |” (Wybierz wzor), a ostrzezenie

zniknie.

5. Nacisnij przycisk , ¢ ", aby powrécié do trybu ,0

START\,, . ... ,
stop) ”, jesli chcesz rozpoczaé

haftowanie bez sledzenia konturu.

W tym momencie moze pojawic sie nastepujgce
ostrzezenie.

Potozenie biezgcego wzoru nie miesci sie w
obszarze haftu lub pozostato niewiele wolnego
miejsca.

Wybierz wiekszg ramke lub zmien potozenie wzoru.

[Fl6-4, 7-B

Nacién‘j 0K | , a ostrzezenie zniknie.

x
o

0|

|
|
|

E

)

=
% mnjmi
e

o e
i

A

haftowania w ramce.
SprawdZ rozmiar ramki.

Prawdopodobnie wzOr jest wi€kszy niZ obszar

B
W\ Wz0r jest wigkszy niZ obszar
haftowania w ramce.
s = 1145 |00B: FLOWER A 13435

0

obszarem haftu.

]

/¥ Nie moZna rozpoczg haftu, poniewaZ wzlr
jest zbyt duZy lub znajduje si€ poza

UWAGA
Ostrzezenia nie sg wyswietlane, gdy wybrano
opcje ,Ramka skarpetkowa”, ,Ramka specjalna” lub
.Ramka zdefiniowana przez uzytkownika”, ani
gdy urzadzenie znajduje sie w kolejce.

3 _A-SJT124-18
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Przykiad wyswietlania

Na poczatku haftu

Nazwa wybranego wZzor
Numer pamieciwybrane

0 ZOI'U

=

3-9

Numer igty i kolor

Znacznik
zatrzymania w
celu zmiany
koloru

@ﬂﬁﬂ

Znacznik konca
mki Oczka wzoru
aora

—(1] 98.6
Rozmiar wzoru i odlegtos¢

I wysok

+= 08¢
Szerok
08¢

= 114.6

003 FLOWERA \ 1 3497

00:21

@@ﬂﬂﬂ ]

Maszyna zatrzymata sie podczas
haftowania

Liczba dotychczas wykonanych $ciegdw|

Pozostata ilo$¢ nici na szpulce.
[Flo-cb

Gdy wigczony jest ,Alarm nici
szpulowej”, pojawi sie wykres
stupkowy.

Wykres stupkowy

(1] 98.6

.
WL S

Wskaznik wskazuje

- 114.5

003: FLOWER4 M 13497
U 243
2]

00:21

|JL
=)

PTA-32320
Y: 320mm
X:320mm

pOZKCje aktualnego
punktu $ciegu.

Wskaznik

Wyswietlany, gdy w
pamieci maszyny
nie ma wzoru

LDappyJapan
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aktualnie wybranej listwy
|g’fowej (maszyna wyposazona
w cyfrowa regulacje napiecia nici)
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/ Aktualny *numer zmiany
koloru

*Numer zmiany koloru
Cyfrowe napiecie nici

Obecnie wybrana igta

Wybrana ramka

Stan

Gora

Oznacza to, ze maszyna jest
gotowa do rozpoczecia pracy
szycie od ,gornej” pozyciji
WZOru w pamieci.

Przekroczenie ramki
B;I!acza to, ze nastepuje
wecie ramki.

Pozostaty czas haftowania,
godzina : minuta.
Jesli ponad 24 godziny, liczba dni.

Liczba zmian koloru
wykonanych do tej pory

Przesuniecie w lewo przy
zmianie koloru.

Jesli numer igty nie jest
przypisany do humeru
zmiany koloru,
automatycznle zostanie
przyplsany kolor
domysiny.
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MENU 3-A

Ponizszy schemat przedstawia STANDARDOWA SKRZYNKA STERUJACA PANEL STEROWANIA 10,4 (opcja)
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WYMIANA IGLY 4-1

Nalezy wybra¢ igte odpowiedniego typu. Zobacz ponizszy punkt ,WYBOR NICI".

& UWAGA: Aby zapobiec wypadkom.
Przed wyjeciem igty nalezy wylgczy¢ zasilanie.

1. Lekko poluzuj $rube zacisku igly za pomocg $rubokreta. Sruba zaciskowa igty
2. Wyjmij igte.

3. Wioz nowg igte do zacisku igly, wsuwajgc jg do oporu, tak aby
strona z rowkiem znajdowata sie z przodu.

4. Dokre¢ $rube zacisku igty za pomocg $rubokreta.

Przéd

A. Nie nalezy uzywac igty wygietej ani stepione;.
Potoz igte na ptaskiej powierzchni i sprawdz, czy (A

jest prosta. N
7 i
NV
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DOBOR IGLY DO NICI

Informacje o igtach
Prosze wybra¢ igly wedtug rodzaju materiatu.
Zazwyczaj dostarczamy igte typu DB X K5, takg sama jak w zestawie akcesoriow do maszyny.

Zwiazek miedzy igta a nicig gérna

Prosze wybrac rodzaj igty i nici gérnej z ponizszej listy.

TYP ZASTOSOWANIE Rozmiar igty
DB X K5 Do zwyktego haftowania 9~18
DB - K23 Do dzianin 9~12

4-2

Rozmiar Zwigzek miedzy igtg a nicig gérng
Organ Niemiecki Bawetna # Jedwab Poliester Wiskoza
nr8 # 60 100 ~ 130 140 ~ 160 150 ~ 200 50~70
9 65

70~ 80 100 ~ 120 130 ~ 150 70 ~100

10 70

11 75 Standardowe
50 ~ 60 80 ~ 100 100 ~ 130 100 ~ 130 pole haftu

12 80

13 85
36 ~40 60 ~70 80 ~ 100 130 ~ 150

14 90

15 95

16 100 30 ~ 36 50 ~ 60 60 ~ 80 150 ~ 160

17 105

18 110 24 ~ 30 40 ~50 50 ~ 60 180 ~ 230

P Standardowa igta do haftowania i ni¢ gérna.
Nici gérne: wiskoza 120 d/2 (120 denieréw)
Poliester 120 d/2 (120 denieréw)
Igta nr 11 (DB X K5)

P Jesli stosunek rozmiaru igty do rodzaju nici jest nieprawidtowy, moga wystgpi¢ nastepujgce problemy.

* Zerwanie nici

* Pominiecie Sciegu (gérna ni¢ nie chwyta nici szpulkowej)

* Inne problemy z jakoscig $ciegu

4 2-&SD607-22




MATERIALY 4-3
PODKLADOWE

Podkiad

Zasadniczo podkiad stosuje sie w przypadku tkanin haftowanych w tamborku. Szczegoélnie tkaniny dziane
wymagajg uzycia podktadow do haftu.

Podktady do haftu umozliwiajg ramce bardziej precyzyjne przesuwanie tkaniny, co pozwala uzyskac
piekniejszy haft.

Wybér rodzaju podkiadu

Wybierz grubo$¢ i liczbe arkuszy w zalezno$ci od rodzaju materiatu i warunkéw haftowania. Zasadniczo
nalezy wzig¢ pod uwage nastepujgce kwestie.

«Jakos¢ sciegu haftu
*Kurczenie sie lub scisniecie tkaniny spowodowane szyciem itp.
*Sztywnos$¢ tkaniny

B W przypadku haftowania koronki i skory podktad moze nie by¢ potrzebny.

Przyktad zastosowania arkusza podkiadowego

Ramka do haftowania (ramka

wewnetrzna) Tkanina

Arkusz
podkiadowy

Klips
Tkanin

Arkusz
podkiadowy

Ramka obramowujgca

4 3-R3P801-18



JSTAWIANIE 4-3a

W przypadku stosowania ramki obramowujgcej (opcja uzytkownika) zaciski nalezy ustawi¢ w sposéb
ciggly, bez przerw, aby uzyskaé dobrg jakos¢ haftu.
Nalezy zapoznac¢ sie z ponizszym rysunkiem i ustawi¢ zaciski w okreslonych pozycjach.

1401, 1501
300 300
2 300x 4 8
N
280x 2
140x 2
g E

X1401, X1501

300 300 —300——300—
300x 8 2
280x 2
140x 2
(=]
3
300 300 300 300,—T |
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NAWIJANIE SZPULI 4-4

@ Nawijanie szpulki (opcja ,, ” zainstalowana przez dealera)

Nawing¢ szpulke na nawijarce zgodnie z
ponizszym rysunkiem:

1. Prowadnica nici

2. Napiecie nici - przed
przeprowadzeniem nici miedzy
tarczami nalezy upewni¢ sie, ze nic
przechodzi przez mate oczko.

3. Szpulka (Umies¢ szpulke na [
wrzecionie nawijarki szpulek.)

—

4. Nacisénij dzwignie ograniczajgcag
zgodnie ze strzatkg, aby uruchomic
nawijarke. Dzwignia automatycznie
zatrzymuje nawijarke po zakonczeniu A
nawijania. ’ '\a*- h

N e I (@

P

Napiecie /\

Podcz?s regulacji napiecia nawijarki Zwigksz Zmniejsz
szpulki: I

* Upewnij sie, Zze ni¢ nawija sie rownomiernie na

szpulke, jak pokazano na rysunku.
Sprawdz, czy szpulka jest prawidtowo ‘% O

nawinieta.

* Podczas nawijania utrzymuj state napiecie. g x

Jesli ni¢ nawija sie zbyt luzno, zwigeksz napiecie nici.

J
4 4 -CUTB01-43



NAWIJANIE SZPULI

& UWAGA: Aby zapobiec wypadkom.

Podczas wymiany szpulki nalezy uwazac na
czubek haczyka obrotowego.

@® Wyjmowanie bebenka

1. Otworz pokrywe szpuli (A) w kierunku do przodu.

2. Chwy¢ zatrzask kasety szpulki (B) i ostroznie
wyjmij kasete szpulki z haczyka.

4-5

@ Wkladanie szpulki

1. Trzymaj kasete na szpulke w lewej rece.
Trzymaj szpulke w prawej rece, tak aby nic¢
przebiegata od lewej do prawej strony.

Wit6z szpulke do kasety i przeciggnij ni¢ do
gornej szczeliny w kasecie.

Przeciagnij ni¢ pod sprezyng napinajgca (A) i

nawin jg na cewke prowadzacg (B). Podczas
przeciggania nici szpulka powinna obracac sie
w obudowie zgodnie z ruchem wskazéwek
zegara.

@ Regulacja napiecia nici dolnej

1. Przytrzymaj ni¢ dolng i pociaggnij gwattownie w
gore o okoto cala. Ni¢ powinna odwingc sie o
mniej wiecej te samag dtugosc.

2. Sruba na sprezynie napinajgcej stuzy do regulacji
napiecia nici szpulkowej. Regulacja ta jest
bardzo delikatna. Prosze obracac $rube tylko
nieznacznie. Maksymalnie o 1/8 obrotu.

@ Wkladanie kasety szpulowej typu,

1. Chwy¢ zatrzask kasety szpulowej (A) i wsun jg w
obrotowy haczyk tak, aby kotek (B) pasowat do
wgtebienia (C), a nastepnie mocno docisnij.
Zwolnij zatrzask.

Jesli szpulka nie zostanie
nie zostanie prawidiowo zamocowana.

2. Doktadnie zamknij pokrywe chwytaka (D).

—\

Zwieksz

[l Dotaczona szpulka jest przeznaczona wytgcznie
do tej maszyny. W przypadku uzycia innych
typow szpulek ni¢ moze zaplatac sie w spirale
prowadnicy nici.

& UWAGA: Aby
zapobiegania
wypadkom

Trzymaj palce z dala od
haczyka obrotowego,
dy ma racuje.

4 5-UPU901-32




NAWLEKANIE NICI W MASZYNIE 4-6

@ Jak nawlec gorng ni¢

Przeprowadz gorne nici w kolejno$ci zgodnej z rysunkiem.

N

Drut prowadzgcy

W

1. Stojak na nici
Umiesc¢ filc na stojaku na ni¢ i umie$¢ na nim stozek z nicig.

2. Prowadnica nici
Przeciggnij ni¢ przez prowadnice nad kazdym
stozkiem z nicia.

3. Drut prowadzacy
Wi6z drut prowadzacy do rurki prowadnicy nici i
potgcz ze sobg konce drutu prowadzgcego oraz nici,
a nastepnie pociagnij drut prowadzgcy w swojg strone
zgodnie z rysunkiem.

Cigg dalszy na nastepnej stronie

4 _6-3AR119-19



NAWLEKANIE NICI W MASZYNIE
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CYFROWE REGULACJA

i
== NarlECIA

4. Gorny prostownik

5. Sworzen prowadzacy
6. Cyfrowe regulowanie
napiecia nici

7. Sworzen prowadzacy
8. Wykrywanie zerwania nici
obrotowe
Nawijaj gorne nici
raz wokot obrotowej
tarczy napinajgcej w
kierunku zgodnym z
ruchem wskazéwek
zegara.

9. Prowadnica nici
10. Dolny prostownik

11. Sprezyna
regulacyjna nici

12. Dzwignia napinajgca

13. Zacisk nici
(Opcja montowana przez dealera)

Wybrany fragment
igly jest otwarta, a
pozostate sg zamkniete.
Pociggnij dolng czesé
zacisku do siebie, jak
pokazano na rysunku.
Przetéz ni¢ przez
zacisk od prawej
strony, jak pokazano

na mennlay
=

14. Prowadnica nici na
listwie igtowej

15. Igta
Nici od przodu
igty.
Powoli pociggnij gérne
nici i upewnij sie, ze
obrotowa tarcza
napinajgca porusza sie
ptynnie, pociagajgc ni¢
w dot tak daleko, jak
to mozliwe.

16. Stopka dociskowa

Podczas sprawdzania
nici pociggnij gérne
nitki z igty

4-7

STANDARDOWE NAPIECIE NICI

4. Prostownik gérny

W4
N

5. Napiecie nici

6. Sworzen prowadzacy

7. Obrotowa czujka

zerwania nici

Nawing¢ gorng nic jeden
raz wokot obrotowej tarczy
napinajgcej zgodnie z
ruchem wskazéwek

zegara.
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NAWLEKANIE NICI W MASZYNIE

8. Prowadnica gwintu

9. Dolny prostownik

10. Sprezyna regulacyjna gwintu
11.Dzwignia napinajgca

12.Prowadnica nici

Przetdz ni¢ przez prowadnice z prawej
strony, jak pokazano na rysunku.

13. Prowadnica nici drgzka iglowego

14.1gta
Nawlecz ni¢ od przedniej strony igty.
Powoli pociggnij gorne nici i upewnij sie,
ze obrotowa tarcza napinajgca porusza
sie ptynnie, pociggajac ni¢
w dot tak daleko, jak to mozliwe.

15. Stopka dociskowa

Podczas sprawdzania nici nalezy
pociggngc¢ gorne nici z igly i sprawdzic¢, czy
rolka czujnikowa porusza sie ptynnie.

& UWAGA: Aby

zapobiegania wypadkom
Nalezy uwazac¢ na
ostrych koncowek igiet
podczas nawlekania nici
gornej przez igte.

4_7-CUTBO1-46



JAK CZYTAC NINIEJSZE INSTRUKCJE | PASEK
ﬁﬁ%ﬁ%éwéniniejszej instrukciji

Instrukcje zawarte w niniejszej instrukcji majg nastepujgcy uktad:

4-9

Instrukcje tekstowe znajdujg sie po lewej stronie, natomiast po prawej stronie znajduja sie ilustracje

przedstawiajgce niezbedne kroki.

llustracje po prawej stronie przedstawiajg wyswietlacz po wykonaniu wskazanych czynno$ci.

& UWAGA: Aby zapobiec wypadkom.

Ostrzezenie to bedzie pojawiac sie w przypadku
é elementow zwigzanych z bezpieczenstwem
uzytkownika.

UWAGA: Aby unikna¢ problemoéw.

Ten komunikat pojawi sie w przypadku elementéw zwigzanych z potencjalnymi problemami.

|_ Kolejnos¢ czynnosci

1. Gdy urzadzenie jest zatrzymane, nacisnij przycisk .

Oznacza dodatkowe-
wyjasnienie dotyczgce danej
operacji lub czynnosci.

2. Wybierz opcje

” [Brou vain [Breve 1 m a
PATTERN’. TR T
| S B il o iy

Wyswietlacz pokazuje aktualny wzor. Po prawej | -
stronie wyswietlacza widoczny jest numer, Ei' | & ——
nazwa i szczegoty dotyczgce aktualnego wzoru. & ; |
o MLAMIBTS | | NIAMIBTE | |FDo2 MOCCLINF |
x Liczba sciegéw :

Liczba Liczba zmian koloru @ 9‘
+— Wysokos¢ 0006550 | | DRAGEN

~ Szerokos$é

Stowa oznaczone symbolem ,*” zostaty
wyjasnione w sekcji ,TERMINY HAFTU” na
koncu niniejszego

Wybrane dane wzoru

SRl N

:

3. Wybierz *dane wzoru.

0021833

| =
=
|

O el O L0 4

Ten wzor zostanie wybrany.  [B]3-3 o BET i iy ? FT: B
. i i
Oznacza to, ze bardziej ‘Er A& A% ;& I=
. szczegétowe informacje  na  ||uiwiers| |NiawieTs|[Fooe | [vocouwe || rLoveme | (= 1 M
Klawisz temat danej operacji znajdujg | Al
opgracyjny sie w innym miejscu’instrukgjl. @ g L
|
Nacisnij 'I"J , aby powrdcic do trybu 0006650 || DRAGH i
Se
Menu. Nagcisnij , aby powrdcié do N
L |
trybu jazdy. .
Obszar ‘
wyswietlania
KlawiszZar
Pasek przewijania mozna uzy¢ paska Drzewijania

Jesli ilos¢ danych jest zbyt duza, by zmiesci¢ sie na ekrarl)rruzgvv\l/g/%W%tlacza,

Obszar wyswietlania: Pokazuje obszar, ktory jest wyswietlany.
Klawisz strzatki : Mozna przewija¢ obszar wyswietlania w kierunku wskazanym

3 3-5A0901
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'WYSWIETLANIE WZORU W TRYBIE USTAWIEN 4-

-

Gdy w menu po prawej stronie wyswietla sie komunikat,, “4 |”, na ekranie mogg by¢ widoczne daﬂ' 1
wzoru.

1. Gdy urzadzenie jest zatrzymane, nacisnij przycisk ,,

2. Wybierz zgdane menu.
Ikona przycisku , ‘@ |” pojawi sie w podmenu.

3. Nacisnij przycisk , & |”.
e e . 153 FLOWER]
Wyswietli sie ilustracja wybranego wzoru.
Po prawej stronie wyswietlacza widoczne sg i 13897
szczegotowe informacje dotyczace biezgcych danych 7
wzoru. 5
1 nze
= 1148
N

4. Nacisnij przycisk ,

Wyswietlacz powrdci do widoku z kroku 2.

Nacis : , aby powrdcic¢ do trybu

nij ~——— Menu.
Naci§ ¢ ,aby powrdci¢ do trybu
nij = jazdy.

10 1-SANBO1-47



WLACZANIE URZADZENIA 5-1

@ Jak wiaczy¢ maszyne

UWAGA
Ekran dotykowy mozna obstugiwac palcem, ale w niektorych przypadkach na czutos¢ ekranu moze
wptywac stan palca.
W takich przypadkach nalezy uzywac opuszka palca lub wbudowanego rysika do naciskania matych
elementéw dotykowych.

1. Podtgcz przewdd zasilajgcy do gniazda po
prawej stronie urzadzenia.

2. Podtgcz wtyczke zasilajgcg do gniazdka
elektrycznego.

3. Wigcz przetgceznik zasilania.
Wskazuje wybrang ramke.

Upewnij sie, ze przycisk zatrzymania awaryjnego. K
zostat zwolniony. 12
Naciénij mocno przetacznik zasilania, aby pozostSt w po

Jesli tadowanie podczas uruchamiania trwa dtugo,
moze pojawic sie ponizsza ikona.

Jesli podczas uruchamiania wyswietlg sie ponizsze
ikony, a ekran startowy nie pojawi sie, wytgcz
zasilanie, a nastepnie wigcz je ponownie.

Jesli ekran startowy nadal sie nie pojawia, skontaktuj
sie z dystrybutorem lub sprzedawcag.

ﬁ Wystgpit btgd w danych na wbudowanej karcie
SD.

Whbudowana karta SD jest Wybranaidatka
uszkodzona lub nie jest
rozpoznawana.

WELCOME
Pojawienie sie ekranu startowego zajmuje okoto 30 sekupd. % Ja an
b - L= ok =)
L ] ey 2 11 O
S T b Tl 5
i ol wf oS B |
[ L

!! KEEF CLEAR : CARRIAGE WILL MOVE!

5 1-UPV910-34



WLACZANIE URZADZENIA 5-1b

4. Jesli nie chcesz zmieniaé typu ramki, nacisnij 1986 b 1145 |008: FLOWERA i 13495

przycisk [ Next ",

Po niewielkim przesunieciu karetki i ramy ramka do
haftowania automatycznie powréci do poprzedniej
pozyciji.

Urzadzenie jest gotowe do pracy.

UWAGA: Aby zapobiec wypadkom.
Rama do haftowania i karetka bedg sie poruszag.
Dla wtasnego bezpieczenstwa trzymaj rece z dala
od maszyny.

Jesli chcesz zmieni¢ typ ramki, naci$nij przycisk _@] Q_| Q%S ﬂ

P

& JEmE

Aby wylgczy¢ maszyne, nacisnij przycisk ,, 0 .

[P15-1¢c

5. Wybierz zgdang ramke za pomocg przyciskow | € |"i, F |” Pla-12 | 10mm |
'@’ : Okragta rama rurowa Fla-15 1408 |
1 0 | Pla-18 170m | |
'_!_; : Rama rurowa kwadratowa, rama typu ,,One Touch” ]
i ‘ Pla-ZI  200m I

: Ramka z nasadka i ramka jednopunktowa.

: Rama z obramowaniem, kwadratowa rama zaciskowa

: Ramka typu ,sock”
: Rama zdefiniowana przez uzytkownika
| : Rama specjalna

: Niezarejestrowana

6. Wybierz zadany typ ramki i nacisnij przycisk
| ser |

Wyswietlacz powrdci do widoku z kroku 3.

Aby wytgczy¢ zasilanie, postepuj zgodnie z
procedurg opisang w sekcji ,Jak wytgczyé
urzadzenie@ 5-1¢”, a nastepnie wyjmij wtyczke z
gniazdka.

& NIEBEZPIECZENSTWO: Aby zmniejszy¢ ryzyko porazenia pradem elektrycznym.

Nigdy nie pozostawiaj urzgdzenia bez nadzoru, gdy jest podtgczone do zasilania.

Zawsze odfgczaj urzadzenie od gniazdka elektrycznego natychmiast po uzyciu oraz przed

wykonaniem jakichkolwiek czynnosci konserwacyjnych.
OSTRZEZENIE: Aby zmniejszyé ryzyko poparzen, pozaru, porazenia pradem elektrycznym
lub obrazen oséb.

Nie wyjmuj wtyczki, ciggnac za przewdd. Aby wyciggna¢ wtyczke, chwy¢ za wtyczke, a nie za przewdd.

3- 53U801-28



'WYLACZANIE URZADZENIA 51c
@ Jak wyltaczy¢ urzadzenie
UWAGA

Podczas wytgczania urzadzenia nalezy koniecznie (Wytaczanie zasilania) na panelu sterowania,
aby wytgczyé

nacisngc przycisk wytgczania.
Jesli z powodu awarii urzgdzenia nie da sie wytgczy¢ zasilania poprzez nacisniecie tego przycisku,
nalezy wytgczy¢ zasilanie za pomocg wytgcznika gtéwnego.

1 986 = 1146

STANDARDOWA SKRZYNKA STERUJ

- = 1 @

1. Naciénij i przytrzymaj przycisk ﬁ ” w trybie Wylgezanie. . .
jazdy lub trybie menu.

wlaczy¢ zasilania, wiacz je recznie
Wylgcz za pomocg przefgcznika zasilania.

| WE.. Je$li nie da sie automatycznie

Whytgcznik zasilania zostanie automatycznie
przestawiony w pozycje ,OFF”, a urzadzenie zostanie
wytgczone.

3 5-UP U901-37
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@ Ustawianie kalendarza i zegara

Ustawienie kalendarza i zegara pozwala maszynie informowac o terminach smarowania i innych czynnosci
konserwacyjnych.

1. Gdy maszyna jest wylgczona, nacisnij przycisk ,,

S calendar | H Version |
& Natwork | % Maintenance|

M Systen | Language |

T o |

2. Naciénij przycisk J24=2s

|

3. Nacisnij przycisk,,@ Calendar |”.

Wyswietlony zostanie biezgcy rok, miesigc, data i godzi

4. Wybierz rok/miesigc, godzine lub date.
Nacisnij przycisk w prawo/w lewo na przycisku ,,

4 1”7 ( ¥ |), aby wybraé punkt ustawienia, a

nastepnie nacisnij przycisk w gére/w dét na
+

przycisku L =", aby wybra¢ liczbe roku,

miesigca i godziny.

5. Naci$nij przycisk ,

Data zostata ustawiona.

6. Naciéni , aby powrdci¢ do trybu Menu.

3_6 -CUT501-32



KOMUNIKATY 5-3

Ponizej znajduje sie lista komunikatow, ktére mogg pojawic sie podczas pracy urzgdzenia, wraz z
krotkim wyjasnieniem i sugerowanymi dziataniami, ktére nalezy podjg¢ w zwigzku z nimi.
Komunikat oznaczony symbolem ‘ ” zostanie wys$wietlony wraz z sygnatem dzwigkowym.

Nalezy nacisng¢ ekran (w dowolnym miejscu) lub przycisk, co spowoduje wytgczenie komunikatu i sygnatu
dzwiekowego.

Komunikat >>liylgcznik
awaryjny
= X
& UWAGA: Aby zapobiec wypadkom. S \ / >
Rama do haftowania moze sie poruszaé. Dla
wlasnego bezpieczenstwa nalezy trzymaé .
rece z dala od urzadzenia. Przycisk Star/Stop
KOMUNIKAT WYJASNIENIE OBSLUGA STRO
NA
m Litera wy$wietlana na Naci$nij [Gotowe] i nasmaruj wskazane miejsce 23-1
. ekranie oznacza miejsce, zgodnie z instrukcjg na stronie referencyjne;.
Miejsce ktére nalezy Nacisnij [Litera], jesli nie mozesz natychmiast
smarowania nasmarowac. przeprowadzi¢ smarowania.
Komunikat zniknie tymczasowo, ale pojawi sie
ponownie pozniej.
Czyszczenie Wyczys$¢ hak obrotowy i n6z |Czyszczenie nalezy przeprowadzi¢ zgodnie z 23-2

noza
obrotowego

m Czyszczenie
noza do ciecia
gwintu

do ciecia nici.

instrukcjg na stronie referencyjne;j.

>>Przetacznik
zatrzymania

Maszyna zostata zatrzymana,
poniewaz podczas haftowania
wzoru nacisnieto przycisk
zatrzymania.

Nacisnij przycisk start/stop, aby wznowi¢ szycie.

A >>Koniec Maszyna zostata zatrzymana, |Jesli chcesz ponownie wyhaftowaé wzoér, umiesé

= poniewaz zakonczyta materiat w ramce i nacisnij przycisk start/stop.
haftowanie wzoru.

A |>>Zmiana Maszyna zatrzymata sie, Po nacisnieciu przycisku start/stop maszyna

~ |zatrzymania

poniewaz uzyto funkcji
wZatrzymaj w punkcie zmiany
koloru”.

wybierze nastepny kolor i automatycznie
wznowi haftowanie.

‘_ >>Kolor? Maszyna zatrzymata sie, Wybierz numer nastepnej iglty za pomoca
B2 poniewaz uzyto funkgciji przycisku wyboru igty, a nastepnie nacisnij
»Zatrzymaj w punkcie zmiany [przycisk start/stop.

koloru”.
A Maszyna zatrzymata sie, Nalezy nawlec ni¢ gérng lub sprawdzi¢ ni¢

>>Zerwanie nici

poniewaz

zerwata sie ni¢ gorna lub
dolna przy wyswietlonym

na szpulce, a nastepnie nacisng¢ przycisk
start/stop, aby wznowi¢ szycie.

5 3-DEW725-21




numerze igty

A >>Wyjscie z ramki | Zostata wykonana funkcja Jesli wszystko jest w porzadku, nacisnij przycisk 14-D
,Wyjscie z ramki”. start/stop.
‘ >>Pusty pojemnik |Zbiornik cekinow jest pusty. |Wto6z nowe cekiny, a nastepnie nacisnij

na cekiny

przycisk start, aby wznowic szycie.

5 3-DEW725-21
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@ Podtaczanie do komputera

Ta hafciarka umozliwia odczytywanie danych wzoroéw z podtgczonego komputera. Do
podigczenia mozna uzy¢ kabla USB lub kabla LAN.

Zainstaluj filtr zaciskowy

Aby unikng¢ nieoczekiwanych probleméw spowodowanych zaktéceniami elektrycznymi, nalezy
zamontowac dotgczony filtr zaciskowy po stronie hafciarki na kablu USB lub kablu LAN.

Maszyna
-

1. Prosze zamontowacg filtr zaciskowy na 2. Nalezy upewnic sie, ze filtr jest catkowicie
nowym kablu zgodnie z ilustracjg. zamkniety. Aby zdjac filtr, nalezy nacisngé
Filtr zaciskowy powinien znajdowac sie zatrzask (2 pozycje) na filtrze zaciskowym za
blisko maszyny. pomocg cienkiego preta.

Kabel nalezy owingé wokot filtra Filtr zaciskowy otworzy sie i bedzie mozna go
zaciskowego zgodnie z ilustracja. zdjg¢ z kabla.

Polaczenie USB (zgodne ze standardami USB 1.1 i 2.0)
Podtgcz kabel USB miedzy portem USB (gniazdo Standard-B) urzgdzenia a portem USB komputera.

Podczas podtgczania kabla USB upewnij sie, ze urzadzenie jest zasilane i ustawione w trybie napedu, a komputer jest
réwniez wigczony.

Po rozpoznaniu urzadzenia USB przez komputer uruchom program ,Happy Link”.

Wiecej szczegdtowych informacji mozna znalez¢ w instrukcji obstugi programu ,Happy Link”.

Port USB

5 4 -S3U701 -18
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Potaczenie LAN
Podtgcz kabel LAN miedzy portem LAN urzadzenia a siecig komputera.

Do komputera z zainstalowanym oprogramowaniem Happy Link LAN mozna podtgczy¢ wiele urzgdzen réznych typow.
Wiecej szczegdtowych informacji mozna znalez¢ w instrukcji obstugi oprogramowania ,Happy Link LAN”.

,« m_%—» Podiacz  urzadzenie do

(\ koncentratora (HUB) lub
urzgdzenia sieci
bezprzewodowej LAN.

Wiecej szczegotowych informaciji
mozna znalez¢ w instrukgcji
obstugi oprogramowania ,Happy
Link LAN”.

@ Wczytywanie danych wzoréw haftu z komputera

Wzory mozna przesta¢ do maszyny wraz z niektorymi funkcjami za pomocg oprogramowania ,Happy Link
LAN”.

Instrukcje mozna znalez¢ w instrukcji obstugi oprogramowania ,Happy Link” lub ,Happy Link

LAN”. Maksymalna liczba wzoréw, ktére mozna zarejestrowaé, wynosi 3000.

Nalezy korzysta¢ z nastepujgcej wersji oprogramowania, ktéra obstuguje funkcje ,maksymalnej liczby wzoréw do
zarejestrowania”.

~Happy Link w wers;ji 4.03 lub nowszej”
»=Happy Link LAN w wersji A2.03 lub nowszej”

5 4b-UPW725-56
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@ Odczyt danych wzoru haftu

Wczytaj wzér do wyhaftowania z nosnika pamieci.

Mozna uzywac nastepujgcych rodzajow nosnikdw pamieci.
To urzgdzenie obstuguje nosniki pamieci sformatowane w systemie FAT32 lub exFAT, ktére sg
powszechnie stosowane.

*Pamie¢ USB

Jesli formatujesz nosnik pamieci za pomoca komputera, wybierz format FAT32 lub exFAT.

& Wskazowki dotyczace obchodzenia sie z nosnikami pamieci.
Nie nalezy zginac¢, upuszczac, rozbiera¢ na czesci, tadowac ani podgrzewaé
nosnikow pamieci. Nalezy chronic je przed wilgocig i bezposrednim dziataniem
promieni stonecznych.

Aby podtaczy¢ pamie¢ USB

1. Wi6Zz pamieé USB do konca do portu pamieci
USB urzgdzenia (z przodu lub po prawej stronie
skrzynki sterujgcej).

2. Odczytaj dane wzoru haftu zgodnie z instrukcjg
,Odczytywanie danych wzoru” w nastepnej
sekcji.

Aby wyjaé pamie¢ USB

READ NEEDLE FRAME
, . (3= 'EDU'H U@Q
Naciénij przycisk , &) |” (Wybierz wzér) lub , L Bes '

oS OPTION LETTER QUEUE OTFER REPORT
{1 |” (Wybierz program), aby powrécié do =% [ABC] Lom (210 |

trybu menu lub trybu napedu, a nastepnie Wees H1as e ) 13497

powoli wyjmij pamie¢ USB recznie. @& &

w0 (FA959 —
@0 E

pl

& Uwaga dotyczaca wyjmowania pamieci USB

Podczas wyjmowania pamieci USB nalezy koniecznie ﬁi lu 4 |, aby powrdci¢ do menu
b
nacisng¢ przycisk trybu lub trybu napedu.

Jesli wyjmiesz pamie¢ USB podczas przegladania, odczytu lub zapisu, dane na pamieci USB ulegng
uszkodzeniu.

5 5-53 VI10-24
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Odczyt danych wzoru

Spowoduje to odczytanie danych wzordw i zapisanie ich w pamieci.

Po wczytaniu do pamieci danych wzoru w formacie HAPPY z *r6znymi ustawieniami funkcji rézne
funkcje, takie jak wybor drgzka igtowego, regulacje danych wzoru itp., zostang ustawione automatycznie.
(Konieczne jest ustawienie opciji ,etc.func read” |p] 10-3)

Oprécz nosnikéw pamieci urzadzenie to moze odczytywaé dane wzoréw zapisane na komputerze
podtgczonym za pomocg ,Happy Link LAN”.

Przed odczytaniem danych wzoréw konieczne jest skonfigurowanie folderu projektow w systemie
-Happy Link LAN”. Informacje na temat sposobu konfiguracji mozna znalez¢ w instrukcji obstugi

systemu ,Happy Link LAN”.

Dane wzoréw mozna odczyta¢ z wyznaczonego folderu i podfolderdw poprzez dostep z maszyny.

Il Jesli dane wzorow Happy lub Tajima zawierajg dane Barudan lub ZSK *. (Plik Tajima: @ DSB [Barudan]

lubs&z DSZ [ZSK])

Urzadzenie moze normalnie odczytywa¢ dane wzoréw HAPPY i Tajima, gdy w sekcji ZAKRES
USTAWIEN w POZYCJI USTAWIEN 7 ,Format danych” w ustawieniach odczytu wzoréw na stronie 10-
3 wybrano opcje ,,Auto”. Jesli urzgdzenie nie odczytuje danych wzoréw przy ustawieniu ,Auto”, nalezy
sprébowac innego formatu danych, takiego jak Brd (Barudan) lub Zsk (ZSK). By¢ moze urzadzenie

bedzie w stanie odczyta¢ dane.[P| 10-3

1. Widz pamie¢ USB do urzadzenia zgodnie z
opisem w sekcji ,Wktadanie pamieci USB”.

2. Gdy urzadzenie jest wylgczone, nacisnij przyC|sk 0

e CED
e

OPTION LETTER QUEUE OTHER REPORT

=5l ABC | Emm E]@’ﬂ \

_ , I
3. Wybierz opcje ,READ” w menu| —=— .

Nie rozpoznane urzgdzenie zostanie wyswietlone na szaro.

--- Search pattern ---

Folder

4. Wybierz opcie ,, ” (pendrive USB) lub , " :d‘ i
) DRAGON. TAP

|

(dane wzoréw w komputerze). I
Wskazuje dane wzoréw. I,. DRAGOB. TAP I
|

|

[:;, DRAGOZ. TAP

|31 TAP: HAPPY
@ DST: Tajima |Tt, MDCCLMMP . TAP
DSB: Tajima (Barudan) DSZ:

@ Tajima (ZSK) : 037 . ] o
FREE LT84 % e
( 30858k st.) uﬁ L ‘

[:__' Folder: Wyswietlona zostanie zawartosc¢ folderu

Wolna paml(l;

po wybraniu tej ikony. Nowy numer identyfikacyjny wzoru w pamieci urzadzenia.

5 6 -S3W831-25
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5. Wybierz dane wzoru. - Reading ---

1°/_o wolnej pamigci odpowiada okoto 1 000 000
sciegow. L --- Check pattern data --
Jesli liczba sciegdw przekracza ilos¢ pozostatego
miejsca, moze by¢ konieczne usunigcie niektorych
wzordéw, aby zwolni¢ miejsce na nowe.

Complete

Po wczytaniu wzoru.

6. Nacisnij przycisk , £ HAPPY

Wigcz odczyt innych danych wzoru.

% DRAGON. TAP
Jesli chcesz wezytac inny wzér, kontynuuj wezytywanie
danych innych wzoréw. G
%) DRAGOZ.TAP
i R .
Jesli nacisnie Z , wyswietlacz powréci do kroku 3. §, MDCCLMMP. TAP
Wybierz zrédto, z ktorego chcesz wyodrebni¢ dane
wzorca b 038 = f
) FREE : 73 % |2

( 30857k st.) | erlE

Nacis b , aby powrdci¢ do trybu

nij —— Menu.
Mayi$ 1 |, aby powrdcié do trybu
é N

Nazwa pamieci USB (etykieta woluminu) jest

wyswietlana, gdy podtgczonych jest wiele
pamigci USE.

Wybierz pamie¢ USB, ktorej chcesz uzy¢.

Y4
AN

Gdy na ekranie wyswietlane sg dane wzoru w

% SHIP_B.TAP

folderze, wyswietla sie symbol . :
doi
Po , ekran przechodzi do innego
F 1m A TAD

folderu niz biezacy.

t»# Przeczytaj wszystkie wzory
Ikona [+ umozliwia wyswietlenie wszystkic
projektéw naraz, ktére znajdujg sie w aktualnie

otwartym folderze lub katalogu.

) MDCCLMMP . TAP

5 7 -S3W831-26
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—— 2
a2 | Wyszukiwanie

Wyszukaj wedtug nazwy dane wzoréw lub foldery zapisane na wybranej pamieci USB (lub na komputerze).

P Wyszukaj Kursor
1. Nacisnijg#q | . nazwe wzoru

W tej klawiaturze stuzgcej do wyszukiwania
wszystkie nazwy projektéw sg wczesniej
sprawdzane i tylko

podswietlane s3 litery pasujace do wyszukiwanej
nazwy wraz z odpowiednimi cyframi.

2. Wprowadz catg nazwe lub jej fragment.

Aby przeszukac folder, naci ,a

nastepnie nacisnij klawisz Enter.

Przetgcza migedzy wyszukiwaniem

wzorca a wyszukiwaniem w

folderze.
Aby’

Wszystkie litery i/lub cyfry zostang

usuniete.
_ Litera przed pozycja kursora zostaje

usunieta.

Czynnos¢ zostata anulowana.

i Rozpocznie sie wyszukiwanie.

3. Necisnis S 8.
Wyswietlany jest ekran wyboru dla wyszukiwanego
wzorca lub folderu.
W przypadku przeprowadzania wielu wyszukiwan
wyswietlany jest pierwszy ekran wyboru, od gory listy
wynikéw wyszukiwania.

g

038

FREE 73 % )
STk ot ‘5 CARROB. TAP (
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Widok miniatur

5-8a

Wyswietla miniatury wzoréw oraz szczegoétowe informacje zapisane na wybranej pamieci USB.

Nacisnij

&

|# De01.TAP

g

%)

[¥, DOO2.TAP

[¥, DOO4.TAP

|#] DOB5.TAP

|
|
[@, D0D3.TAP
[
|

S
€

Wyswie i wigcza

sie wyswietlanie miniatur.

przetgcza sie na
On

Ustawienie domysine to wytgczone.

Gdy wyswietlanie miniatur jest wtgczone, dane miniatur
i informacje sg automatycznie zapisywane na nosniku
USB.

Jesli na pamigci USB znajduje sie wiele danych
wzoréw o tej samej nazwie, miniatury mogag nie
wyswietlac sie poprawnie.

Jesli miniatury nie mogg zostac¢ wyswietlone,

QA
b bedg wyswietlane.

W takim przypadku nalezy usungé odpowiednie dane
miniatur oraz dane informacyjne.

8| |

? DOO1.TAP - &
W) 805 (ER
B s 57 e
[ @ DO02.TAP
* [ 817 (EE @l
[T127.4 = 22,0 on
[ = DO03.TAP
2w 733 2
[T)21.9 = 28.0

{ = D004.TAP

[iczbateriiian K@l

Liczba $ciegéw

*

DPpO1.TAP
805

I(. .

EE
LR

7

i

(1 o 4
Wdso

os¢|

08¢

QD

Ol M. Eleli TAP

--- Reading ---

A

Ol F. A TAP

--- Reading ---
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PRZYGOTOWANIE DANYCH 5.9
WZOROW

@ Wybor folderow

Pamie¢ danych wzoréw sktada sie z 20 oddzielnych folderéw. Wybierz
zadany folder, aby wybra¢ lub wprowadzi¢ dane wzoru.

N

1. Gdy maszyna jest zatrzymana, naci$nij przycisk ,,

4L ”
it

2. Wybierz opcje ,PATTERN".

Na wyswietlaczu pojawig sie dane wzoréw z
wybranego folderu.

™ Group 2 3 o
3. Przejdz do kroku 4, jesli chcesz wybraé¢ wzoér z m
Nacis’;ni‘iﬁ, aby dokona¢ wyboru sposréd
wszyst Ideréw. —_ ' - 17 - 18 i -
_Garcel |

4. Wybierz zgdany folder.
Nastgpito przejscie do wybranego folderu.

Nie mozna przejs$¢ do folderu bez danych wzoréw.

Nacis e , aby powrdci¢ do trybu

nij — Menu.
Nacié | |, aby powrdci¢ do trybu
nij odtwarzania.
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WZOROW

@ Jak wybiera¢ wzory z pamieci

Aby wybra¢ wzér haftu zapisany wczeéniej w pamieci maszyny.

1. Gdy maszyna jest zatrzymana, nacisnij przycisk ,

¥ [ [
FYRLTEN

2. Wybierz opcje ,PATTERN”.

Na wyswietlaczu pojawi sie aktualny wzor. Po
prawej stronie wyswietlacza widoczny jest
numer, nazwa i szczegoty dotyczace aktualnego
WZOru.

Liczba $ciegow

Liczba Liczba zmian koloru
Wysokosé

v Szeroko$¢

Dane wybranego wzoru

3. Wybierz dane wzoru.
Ten wzor zostanie wybrany.

Wybrane dane wzoru

Nacis 9 , aby powrdcic do trybu

nij Menu.
Nacié 1« |, aby powrdcié do trybu
nij jazdy.
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@ Usuwanie wzoréw z pamieci

Stuzy to usunieciu zbednych danych wzoréw z pamieci urzqdzenia. Danych
wzoréw nie mozna skasowac, jesli wtgczona jest blokada.[P) 11-1

1. Gdy urzadzenie jest zatrzymane, nacis$nij przycisk

2. Wybierz ,PATTERN".

3. Nacisnij przycisk ¢ |w prawym podmenu.

4. Wybierz zadany wzor.

Po lewej stronie wzoru pojawi sie¢ znacznik.
Znacznik zostanie usunigty po ponownym
nacisnieciu przycisku. Mozna wybrac¢ wiele

: Wybierz wszystkie dane wzoru

Cancel : Anuluj usuwanie wzoréow

(6]

[FIES

MIAMIBTE

MIAMIBTE

MDCCLMMP

00063958

s

DRAGON

5-B

MIAMIBTE

MDCCLMMP

MIAMIBTE

MDCCLMMP

=

Zaznaczenie
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5. Naciéni_ Wyswietlanie liczby wzoréw do usunigcia

Usuwa6 wz0r? < 2>

[ Anuluj | [ 0K |

6. Nacisnij ,OK”, aby usungc.

Element zostanie usuniety.

Aby usung¢ inne wzory, powtérz kroki od 3 do 6.
Nacisnij przycisk ,Anuluj’, aby anulowaé
usuwanie.

Wyswietlacz powrdci do kroku 2.

HIAMIBTE MDCCLMMP

MIAMIBTE

Nacis b |, aby powrocic¢ do trybu
Nij —— Menu.
Nacis 1 |, aby powrdcié¢ do trybu

S nij = jazdy.
[ - - r - - \
Kasowanie wszystkich wzoréw z pamieci

Stuzy to usunieciu wszystkich danych wzoréw z pamieci

adzenia.
Dane wzoru mozna skasowac, jesli wigczona jest blokada.

1. Gdg@aszyna jest zatrzymana, nacisnij
(]

Nalezy pamietac, ze tej funkcji nie mozna aktywowaé
za pomocg ikony ,PATTERN” w ,Menu szybkim”.
W takim przypadku nalezy otworzy¢

standardow%,,MjN U”, naciskajgc i
postepu;j ielz instrukcjg

opisanej ponizej.

2. Wybierz opcje ,PATTERN?”, przytrzymujgc

g ]

e e e
Clear All Design Data? I_
| Cancel 0K ==

3. Naciénij| 0K |,

Element zostanie usuniety.

N J
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WYBOR IGIELNICY

5-E

W przypadku kazdej zmiany koloru w danym wzorze operator przypisuje numer igty zatadowanej nicig o
odpowiednim kolorze. Po skonfigurowaniu tej opcji maszyna automatycznie przetgcza sie na
zaprogramowang igte, gdy wzor osiggnie ten punkt w trakcie szycia.

Nie mozna ustawi¢ opcji ,NEEDLE” dla wybranego wzoru z opcjg
,LOCK”. Nalezy wytagczy¢ opcje ,LOCK” dla tego wzoru.[P] 11-1

.

1. Gdy maszyna jest zatrzymana, naci$nij i

2. Wybierz opcje ,NEEDLE”".
Wyswietli sie ekran wyboru koloru nr 1.
Aktualny numer koloru jest wyswietlany w czesci
ekranu przeznaczonej do wyswietlania danych
wzoru.

STOP
F

@ Wyb6r numeru zmiany koloruP) 5-F Brak

®

1 | dociskowa dla numeru koloru@ 5-G

! Napiecie nici dla numeru koloruD P|5-H

(viaszyna wyposazona w cyfrowa regulacje
naprezenia nici)

Funkcja zatrzymania zmiany koloru@ 5-F

odciecia nici po zmianie koloru@ 5-F Stopka

@@.0

3. Wybierz numer igty.
Po ustawieniu numeru igly na numerze koloru
wyswietla sie nastepujgcy wybor numerdw koloréw.
Mozna réwniez wybra¢ numer koloru bezposrednio.
Mozna przetgczaé numery zmiany koloru,

w8

wiekszy niz 5.

, jesli numer zmiany koloru ma wiecej

4. Wybierz numer igty dla wszystkich numerow
oznaczajgcych zmiane koloru.

Naci$nij b , aby powrdci¢ do trybu Menu.

Nacis @& | , aby przejs¢ do
Brawdzic  Podmenui
ustawienie.

tﬁi l—@@ 'E"—"H u EHID%
E og--

f st o~

Numer |eg Aktualny numer koloru

Numer koloru Liczba koloréw

-

I8 'lmm
018318 1)
B 10 182 1Y)
K3 JE5) NE0 BE3)
TTI@

@..@

Cyfrowe napleme nICI zalnstalowana mas

N

yna

PR -

QJ i/ 7 E]E]
B iain )
(s (s M2 H(s]
(o ol () [
[13\[ :][ |15\| @

-
3
=

& @ @ &

Numer igly

D08 FLOWER4
i) 13497
E7

(1) 98.6
— 114.6

o
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WYBOR IGIELNICY 5-F

Brak oznaczenia odcigcia nici Znacznik wysuwu tamborka
| Znacznik zatrzymania przy zmianie koloru

Funkcja zatrzymania przy zmianie kolor @

Gdy zatrzymanie przy zmianie koloru jest ustawione przy numerze zmiany koloru, maszyna
zatrzyma sie po zakonczeniu haftowania oznaczonego numeru igly, a nastepnie wyswietli sie
nastepujgcy komunikat:

Aby ponownie rozpoczaé, nacisnij (START) (przycisk Start/Stop).

1. Wybierz numer zmiany koloru i naci$nij %IEOP

Znacznik jest wyswietlany przy numerze zmiany koloru.

2. W razie potrzeby ustaw te samg warto$¢ dla innych numeréw zmiany koloru.

L@? Funkcja wysuwu tamborka

Ustaw numer zmiany koloru, aby wykonac¢ wyjscie z ramki ustawione w ,USTAWIENIACH WZORU".
Do wzoru mozna dodac¢ polecenie wysuwu ramki. Ustawiajgc wysuw na *numer zmiany koloru we
wzorze, mozna automatycznie przesung¢ ramke do zgdanej pozycji i zatrzymac jg po zakonczeniu
przez maszyne szycia tego numeru zmiany koloru.

Po wznowieniu pracy ramka automatycznie powraca do poprzedniej pozycji i mozna kontynuowac
szycie. 14-D

B

1. Wybierz numer zmiany koloru i naci$nij

Na numerze zmiany koloru wyswietli si¢ znak. ,-_2 A -

2. W razie potrzeby ustaw to samo na innym numerze zmiany koloru.

Bl Po wigczeniu funkcji przesunigcia ramki (frameout) bez ustawienia odlegtosci przesunigcia w menu
LPATTERN SETTINGS” ramka przesunie sie automatycznie do pozycji, ktéra zostata wczesniej
ustawiona w opcji ,20 Frameout position” w menu ,MACHINE SETTINGS”. 15-1b.

G
Brak obicnania nici wewnatrz zmiany koloru

Gdy w numerze zmiany koloru ustawiono opcje ,brak obciecia nici”, obciecie nici nie nastepuje po
zmianie koloru w okreslonym numerze zmiany koloru.

Funkcje ,Brak odcigcia nici po zmianie koloru” mozna ustawi¢ w potgczeniu z funkcjg zatrzymania
zmiany koloru lub funkcjg frameout.

1. Wybierz numer zmiany koloru i nacisnij

Na numerze zmiany koloru wyswietla sie symbol . :

2. W razie potrzeby ustaw to samo na innych numerach zmiany koloru.

5 F-3AV901-47



DOBOR WYSOKOSCI STOPKI 5G

Stopka dociskowa dla numeru koloru

Ustaw wysokos$¢ stopki dociskowej i zakres pracy dla kazdego numeru koloru wewngtrz wzoru haftu.
Stopke dociskowg mozna ustawi¢ dla kazdego numeru zmiany koloru osobno. Ustawienia mozna
dostosowac dla kazdego numeru zmiany koloru w zaleznos$ci od materiatu, grubosci tkaniny i
typu Sciegu.

Ustawienia stopki dla numeru zmiany koloru majg pierwszenstwo przed ustawieniami stopki
ustawiong dla poszczegdlnej igielnicy. B
3-7c
To ustawienie jest zapisywane dla kazdego wzoru.

1. Wybierz numer zmiany koloru i nacisnij

3k
Zakres ustawien: 0,4 ~ 6 mm (co 0,4)
Wytgczone 0

o oo
in 3
) [ 1.2)ed
2 48] 9]}
a5 bsll
__! | () |
1 | 2 3
ol L
2. Wprowadz wysokos¢ i nacisnij T
SET b £ -

ESC
LR
BET
ESC

ET

nn
nan
RN EYES ET
.ﬂ 8
3. Wprowadz zakres i nacis$nij

SET Ustawienia stopki dociskowej (PH: wysokos$¢, PR: zakres)

Nie ustawiono (brak ustawienia)

Zakres ustawien: 1 ~ 10 mm
Niezdefiniowane 0

EWEREEEED

4. W razie potrzeby ustaw te samg warto$c¢ dla
innych numeréw zmiany koloru.

5 F -CUT701 -61



DOBOR NAPREZENIA 5.-H

0 Napiecie nici dla numeru koloru (maszyna z cyfrowa regulacja napiecia nici)

Ustaw napiecie nici dla kazdego numeru zmiany koloru wzoru.

Napiecie nici mozna ustawic¢ dla kazdego numeru zmiany koloru.

Mozna ustawi¢ dzieki temu optymalne napiecie nici w zaleznosci od metody haftowania
(satynowe, wypetniajgce, sciegiem prostym), rodzaju nici, tkaniny itp.

Napiecie nici ustawione dla numeru zmiany koloru ma pierwszenstwo przed napieciem nici
ustawionym dla igielnicy.

To ustawienie jest zapisywane dla kazdego wzoru.

1. Wybierz numer zmiany koloru i nacisnij przycisk

@) 25
8]
s ] o)l

2] 3]l ar

r.‘l_ f SET

Wprowadz napigcie nici i nacisnij Napigcie nici dla numeru zmiany koloru (D. T.)  Nie ustawiono (nie ustawiono)

SET
(,0” — poluzowaé ~ 30" — zacisngc¢)

Zakres regulacji : 1 (poluzowanie) ~ 30
(dokrecenie)
Niezdefiniowane 0

5333313

\u

f

=
=~

3. W razie potrzeby ustaw te samg wartos¢ dla
innych numeréw zmiany koloru.

5 _F-CUT701-62



'SZYCIE Z WYKORZYSTANIEM TAMBORKOW PLASKICH 6-1

@® Montaz i demontaz ramienia

W celu uzycia ramy rurkowej nalezy zamocowac ramie ramy rurkowej do karetki. Aby je zdjgc¢, nalezy
wykonaé czynnosci w odwrotnej kolejnosci niz podczas montazu.

1. Gdy maszyna jest zatrzymana, naci$nij przycisk i 5

u R

2. Nacisnij przycisk @

3. Wybierz:J @ |ub‘%= .

I:Ol : Okragta ramka do haftu

@ : Rama kwadratowa

%: Rama zdefiniowana przez uzytkownika

4. Wybierz zadany typ ramki.

6_1-DE0901-51



SZYCIE Z WYKORZYSTANIEM TAMBORKOW 6-1b
PLASKICH

5. Nacinij &9 |. x: 00 v oo EH| —
PTA-32320
> Y:320mm  ¥:320mm

L1

6. Przesun karetke do pozycji pokazanej na

rlaliy
nacisn EEHI]
i i)

7. Przymocowac ramie ramy rurowej do wspornika
wozka X i catkowicie dokrecic.

Ramie ramy rurowej R

Nacis 11 |, aby powrécic do trybu

nij jazdy.

Montaz ramienia do ramy rurowej
Zamontowac ramie ramy rurowej w wsporniku ramy rurowej zgodnie z wymiarami montazowymi dla ram
rurowych (360, 500 i 520 cm). Wsung¢ ramie ramy rurowej zgodnie z kierunkiem wskazanym strzatkg i

zamocowac je we wsporniku, dokrecajgc sruby ustalajgce.
Aby zdjg¢ ramie, nalezy poluzowac $ruby ustalajgce. Nie ma koniecznosci wykrecania srub ustalajgcych.

1" ' '
o o o o o o o =]
o] Q (o] o
360
’ 500
520
' 600
61T =CUTS01T =71




SZYCIE Z WYKORZYSTANIEM 6-2

TAMBORKOW PLASKICH

@® Jak zamocowaé¢ materiat w tamborku

Rama

wewnetrzna

Tkanina

Podktad

Rama zewnetrzna

Aby tkanina byta gtadka, nalezy jg naciggng¢ w
kierunku wskazanym przez strzatki.

Napnij gg Poluzowaé

Wyréwnaj tkaning do haftowania, regulujgc napiecie
ramy zewnetrznej.

Nie nalezy zbyt mocno napina¢ elastycznej tkaniny.

6 _2-&SD610-51



'SZYCIE Z WYKORZYSTANIEM TAMBORKOW PI’.ASKIGI-B/*

@ Mocowanie tamborka do maszyny

1. Przesun ramie ramy rurowej do pozycji zblizonej S— iy 4" 7L E
do $rodka przed wtozeniem ramy do haftowania. / ~ T

b, '_ 7 v L

2. Wtoz ramke do haftowania.

Upewnij sig, ze kotki mocujgce sg wtozone w otwory
pozycjonujgce w podstawie ramki po obu stronach.

Otwor Otwor
pozycjonujacy pozycjonujacy
Sworzen Sworzen
pozycjonujacy pozycjonujgcy

6 3-CUT501-62



SZYCIE Z WYKORZYSTANIEM TAMBORKOW 6-3b
PLASKICH

Korzystanie z tamborkéw firmy TAJIMA

Mozna uzywaé ramy rurowej firmy TAJIMA, kiéra ma takg samg szeroko$¢ montazowg (odlegtosé
miedzy lewym a prawym kotkiem pozycjonujgcym) jak rama HAPPY, zmieniajac potozenie lewej i
prawej sprezyny mocujgcej oraz lewej i prawej podstawy sprezyny mocujgce;j.

Po zdjeciu ramy nalezy postepowac zgodnie z ponizszg procedura.

Poluzowac sruby (po 2 z lewej i prawej strony).

Wsun lewg i prawg podstawe sprezyny mocujgcej gteboko w kierunku srub.

Przesun lewg i prawg sprezyne mocujgca do przodu, az sprezyna dotknie Srub i przestanie sie
przesuwac.

4. Dokre¢ $ruby (po 2 z lewej i prawej strony).

5. Zamontuj rame rurowg i sprawdz, czy koncowki lewej i prawej sprezyny ustalajgcej wchodzg do
otworéw mocujgcych w ramie rurowe;.

Jesli koncowka nie wechodzi do otworu, poluzuj srube, obré¢ sprezyny mocujgce w lewo lub w
prawo tak, aby korncéwka mogta wejs¢é do otworu, a nastepnie dokre¢ srube.

Aby przywrdci¢ element do stanu sprzed zmiany, nalezy wykona¢ powyzszg procedure w odwrotne;j
kolejnosci.

wN =

Podstawa sprezyny

HAPPY TAJIMA mocujace)

¥

1
oo ®
)

Sprezyna mocujgca :I

_____ i
> Otwor mocujgey | F---- A<

Al A
/ j EA‘/ J/K/ bé)

Kotek pozycjonujacy

O [

6 _36-52M701-18



SZYCIE Z WYKORZYSTANIEM TAMBORKOW PLASKIGH4

® Rozpoczecie haftowania

1. NaciéniFH i przesun ramke do

pierwotnego potozenia za pomocg

2. Nacisnij & |

Nacién@, a ramka do haftowania przesunie sie

zgodnie z konturem wzoru.@ 10-4
Upewnij sie, ze stopka dociskowa i igta nie dotykajg
ramki.

Nacisnij przycis@ , a rysowanie wzoru zostanie
zatrzymane.

Przejdz do kroku 4, jesli chcesz rozpoczg¢ haftowanie
bez rysowania konturu.

3. Nacisnij przycisk 1t po zakonczeniu
rysowania.

Ramka do haftowania przesuneta sie do pierwszego
punktu $ciegu wzoru.

4. Nacisnij przycisk ,,

Rozpocznie sie haftowanie.

5. Po zakonczeniu haftowania wzoru wyswietli sie
komunikat ,>>End”, a maszyna sie zatrzyma.

Ramka do haftowania powraca automatycznie do
punktu poczatkowego, jesli wigczona jest funkcja
LAuto origin”.

W : Punkt poczatkowy
(punkt startowy)

Mozna sprawdzic¢
przebieg konturu oraz
potozenie wzoru.

oy

PTA-32320
¥:320mm  X:320nm

=
RNBI3 I
P-CENTER = F-CENTER  FRAMEOUT POSITION
DICHY
ORG MOYE ORG SET TRACE REGISTER

= R
. EREOEY
B ) ) )

vz
w

Cofanie tylko po nacisnigciu
Tylko do przodu po
nacisnieciu |

Przesunigcie ramki

I 88.6 = 114.6 003: \EI 13497
M0 em
——
['"D”'] ‘ﬂﬂﬂﬂ
+ @ 0 l
a 'm
PTA-32320
Y :320mm
X:320mm
| >>Koniec
T
[
[ |
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RAMKA NA CZAPKE (OPCJA)

@ Ustawienia ramki do czapek

71

W tym modelu dostepne sa 2 rodzaje ramek do czapek: Normalna i Szeroka. Podczas haftowania z uzyciem
ramki do czapek nalezy upewni¢ sie, ze wybrano odpowiednie ustawienie dla danego typu ramki.

& UWAGA: Aby unikngé problemoéw.

Uzycie nieprawidtowych ustawien ramki moze
spowodowac uszkodzenie maszyny i/lub ramki do

czapek.

——" g e :

fary

PTA-21
L:200nm

1. Po zatrzymaniu urzadzenia nacisnij przycisk , '.“ s

’..
2. Naci$nij przycisk .

PTA-12 110mm
PTA-15 140mm
PTA-18 170mm

PTA-21 200mm

L.OnePoint 200mmx SS5mm

(3%

3. Wybierz opcje ,.k%5F| " (,Rama do czapek i ramka jedn

4. Wybierz zadany typ ramki.

W ten sposob rama do nakretek zostanie ustawiona.

Cap(¥ide)  70mmx360mm

OnePoint §  60mmx 40mm

5. Naciénij przycisk ,, : ” (Rama) oraz , &

Ramka do haftowania przesunie sie do srodka

UWAGA: Aby zapobiec wypadkom.

Ramka do haftowania i karetka bedg sie poruszac¢. Dla
wiasnego bezpieczenstwa trzymaj rece z dala od nich.

4 )

Nacisn {1 |, aby powrdci¢ do trybu

ij napedu.
] pe )

N

OnePoint L 60mmx 7G6mm
. @
POSITION
. .

7_1-DEW725-56



RAMKA NA CZAPKE 7-2
.(allglgéjﬁliemontai ramki napedowej do czapek

Aby wykonac haft na czapce, nalezy zamontowa¢ rame do haftowania czapek na karetce. Aby
ja zdemontowac, nalezy wykona¢ ponizsze czynnosci w odwrotnej kolejnosci.

) o przestawiony w pozycje ,OFF”, a urzadzenie wytaczy sie.
1. Wiacz przetacznik zasilania.
Nacisnij mocno przetacznik zasilania, aby pozostat w
pozycji wtaczone;.

Sprawdz, czy na wyswietlaczu widnieje napis
,Cap (Std.)” lub ,Cap (Wide)".
Jesli ikony te nie pojawiajg sie na wyswietlaczu, nalezy
powrdci¢ do sekcji ,Jak witaczy¢é maszyne” na poprzedniej
stronie i wymieni¢ ramke do czapek.

2. Naciénij przycisk |_Next ",

Karetka i ramka lekko sie przesung, a nastepnie ramka
do haftowania automatycznie powrdci do poprzedniej

pozyciji.

& UWAGA: Aby zapobiec wypadkom.

Ramka porusza sie szybko.
Trzymaj rece z dala od ramki.

3. Nacisnij przycisk F! ” (Przesun ramke do
"
” (Przesun

F-CENTER

srodka), a nastepnie przycisk ,,

ramke do srodka).

Rama do haftowania przesunie sie do $rodka.

& UWAGA: Aby zapobiec wypadkom.

Ramka porusza sie szybko.
Trzymaj rece z dala od ramki.

4. Naciénij przycisk , 11 |” (Wiacz/Wytacz zasilanie), a

s j

nastepnie nacisnij i przytrzymaj przycisk ,,

(Wytacz zasilanie).

Przetacznik zasilania zostanie automatycznie

7 2-UPW725-75



CZAPKI

Demontaz ramienia

Przed zamontowaniem ramy napedowej
nasadki upewnij sie, ze oba ramiona — lewe i
prawe — zostaty zdjete z plyty taczace;.
Ramiona mozna zdemontowac, poluzowujgc
sruby wskazane strzatkami i wyciggajac oba
ramiona.

5. Przy wylgczonej maszynie przesun recznie
wozek osi X w przod i w tyt oraz zwrd¢ uwage na
opor przed zamontowaniem ramy napedu
nasadki.

6. Zamontowaé zespot ramy napedu naktadki na stole
roboczym.

Tymczasowo zamocuj lewy i prawy wspornik ramy
napedu nakretkowego za pomocg $rub z pokrettami,
zgodnie z rysunkiem po prawe;j stronie.

Trzymajac zespét ramy napedu nasadki, nalezy
réwniez trzymac cylinder obrotowy.

Jesli przytrzymasz wspornik szyny, palce mogg zosta¢
przygniecione miedzy wspornikiem szyny a cylindrem
obrotowym lub wspornik szyny moze sie przesung¢.

7-4

Ramieg ramy rurowej L Ptytka taczaca Wozek X
T
e

S

%

Sruba z
pokrettem pokrettem Wspornik
ramy pokrywy

Wspornik szyny

Cylinder obrotowy Uchwyt ramy Plytka taczaca
naktadkowej

7 4 -CUT501-75
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'CZAPKI 75

7. Mimo tym zamocuj tymczasowo zarowno lewy, jak i
prawy wspornik szyny za pomoca $rub z pokrettem.
Przesun wspornik szyny w strone woézka (kierunek
wskazany strzatkg na zdjeciu po prawej stronie)
tak, aby kotki ustalajgce wpasowaty sie w otwory
piyty taczacej.

Mocno przykreé wspornik szyny i ptytke taczaca za
pomocg srub z pokrettami.

Sruba z pokrettem

Kotek pozycjonujacy

Sruba z pokrettem

Plytka
faczaca

8. Mocno przykre¢ podstawe wdzka X za pomocq
lewej i prawej dolnej sruby z pokrettem,
jednoczesnie dociskajac lewe i prawe wsporniki
ramy pokrywy w kierunku wskazanym strzatka.

wy Dlubd £ POKIgdern
Wspornik szyny
9. Przesun wspornik szyny maksymalnie w prawo i
w lewo, aby upewnic sie, ze szyny znajdujq sie
w rowkach cylindra obrotowego.

Rowki cylindra obrotowego

7_5 -CUT501-76



CZAPKI

10.

11.

12.

13.

|

Naciénin inacisnij  LH.

A N
Naci$nij przy@|£||__t__, aby przesunaé rame do
] e
przedniej pozycji, upewnij sie, ze szczelina miedzy
cylindrem obrotowym a ptytkg igtowg odpowiada tej
pokazanej na rysunku. (Rama napedowa jest
precyzyjnie ustawiona fabrycznie. Zazwyczaj nie
ma potrzeby jej regulacji.)
Jesli nie jest tak, jak pokazano na rysunku,
wyreguluj ja w kroku 12.

i

Nieznacznie poluzuj cztery sruby wskazane
strzatkami, przesun cylinder obrotowy i wyregulu;j
go tak, aby uzyskac taki sam odstep jak w kroku
11.

Po wyregulowaniu mocno dokre¢ cztery sruby.

Recznie przesun karetke X w przod i w tyt,

aby upewnic sie, ze porusza sie swobodnie

w catym zakresie ruchu bez zacinania sie.

Moze wystepowac pewien dodatkowy opor, ale
przesuwanie ramy nie powinno sprawia¢ trudnosci.
W razie probleméw nalezy rozpoczg¢ od poczatku.

7-4a

Cylinder obrotowy

F Odstep 0,5-1,0 mm

Ptytka igtowa

Cylinder obrotowy

Plytka iglowa

7_4a-CUT501-77



RAMKA 7-5
.C ééor‘llzaKrliowa ramka nasadki

Regulacja

Po zamocowaniu czapki w ramie do czapek nalezy
dokonac regulacji w nastepujacy sposob:

1. Dostosuj potozenie haczyka w gore lub w dét w
zaleznosci od grubosci czapki, aby wyregulowac
napiecie zacisku. W tym momencie haczyk
powinien otwierac¢ sie i zamykac bez uczucia
zbytniego zaciskania.

(Aby dokonac regulacji, przejdz do procedury 5
ponizej).
Do regulacji nalezy uzy¢ nakretek motylkowych.
(Rys. 1)

Haczyk Rys. 1
Jesli haczyk jest zbyt mocno zaci$niety, spowoduje to

trwate uszkodzenie ramy do czapek.

2. Dopasuj potozenie prowadnicy do wysokosci czapki. Prowadnica Sruba
Aby dokonac¢ regulacji, odkre¢ sruby po lewej i
prawej stronie. (rys. 2)

—— Wysoki Niska—l—llll =
i

4 5-CU T501-78



'CZAPKI 7-6

Wklesta Prowadnica Dzwignie blékujace

Nacigganie czapek

1. Umiesc rozciggacz do czapek
stabilnie na solidnym stole
warsztatowym.

2. Jak pokazano narys. 5, trzymaj
rame czapki obiema rekami i
umiesc¢ jg na napinaczu do
czapek. Naciskajgc palcami
dzwignie blokujgce w 2 miejscach,
umies¢ rame czapki tak, aby
srodkowa prowadnica napinacza
do czapek pasowata do wklestego
obszaru ramy czapki.

Upewnij sie, ze ramka nakretki jest stabilnie

: ) Rozciggacz
umieszczona na napinaczu. ag Rys. 5

czapki Rama czapki

Tkanina nietkana Opaska na
3. Jak pokazano na rys. 6, nalezy otworzy¢ \
zacisk i utrzymac go w pozycji otwartej w
prawo.

4. Wyjmij przednig potowe opaski z czapki i
przykryj nig napinacz do czapek.
Przykryj napinacz czapki opaskg w ten
sposéb, aby jej krawedz stykata sie z
kotnierzem ramy czapki.

Pod czapki bez usztywnienia nalezy umiescic¢ Opaska zaciskowa

jeden lub dwa arkusze wiokniny (podktadu) o
standardowej grubosci.

Rys. 6
5. Jak pokazano na rys. 7, odciagnij cze$¢ czapki
do tytu i tymczasowo zawies$ jg na haczyku, a
nastepnie wygtadz fatdy na czapce.
W tym momencie wyréwnaj $rodek czapki z . Czestz
oznaczeniem $rodka na ramie czapki tak, aby wycieclem
wycieta czes¢ zacisku pasowata do szwu Szew
daszka czapki.
6. Zatrzasnij haczyk, uwazajgc, aby nie
spowodowac powstawania fatd na czapce.
Jesli nie mozna pozby¢ sie zmarszczek na
czapce, nalezy ponownie wyregulowa¢ rame
czapki zgodnie z instrukcja ,Regulacja” na
poprzedniej stronie.
Rys. 7

7_6-CSTBO1-60



CZAPKI 7-7

Prowadnica
Srodkowa

Dzwignia
mocujaca

Ram%
napgdowa
naﬁl%tek

Rys. 8

7. Zdejmij ramke do czapek z napinacza czapek.

8. Jak pokazano na rys. 8, podczas wktadania ramki
do czapek nalezy obroci¢ obszar haftowania w bok,
tak aby rondo czapki nie uderzato w ruchomg
gtowice.

Po obréceniu ramki mocujacej czapke tak, aby
obszar haftowania byt skierowany do géry, zamocu;
ramke mocujgcg czapke na ramie napedowej
czapki.

Nastepnie wcisnij dzwignie mocujacg w 2
wskazanych miejscach i umie$¢ ramke mocujaca
czapke tak, aby prowadnica srodkowa ramy
napedowej czapki wpasowata sie w wyciecie ramki
mocujacej czapke.

9. Jak pokazano na rys. 9, nalezy $cisle
przylega¢ rame mocujacg czapke do ramy
napedowej czapki.

Sprawdz, czy rama jest mocno osadzona na ramie
napedowej czapki, bez zadnych szczelin.

Jesli miedzy ramg mocujacq czapke a ramg napedowg,
czapki wystepuje szczelina lub dzwignia mocujgca nie
wchodzi w otwor ramy mocujacej czapke, nalezy
poluzowac $rube na dzwigni mocujacej w celu regulacji.

Dzwignia

Podczas mocowania ramy mocujacej nasadki do :
mocujgca

ramy napedowej nasadek nalezy uwazac¢, aby nie
przesung¢ wozka Y.

Rys. 9

7_7-CUZ214-81



‘CZAPKI 7-8

@ Szeroka ramka

Regulacja Poluzo  Dokrecié
wac (gruba (cienka
tkanina) tkanina)

Podczas mocowania czapki do ramki
uchwytowej nalezy dokona¢ regulacji w
nastepujacy sposoéb.

\&

]

Nalezy koniecznie wyregulowa¢ ramke mocujacg
nasadke. Nieprawidtowa regulacja moze
spowodowacé odksztatcenie lub uszkodzenie
nasadki, uszkodzenie ramki mocujgcej nasadke
oraz pekniecie uchwytu nasadki.

Po wyregulowaniu ramki mocujgcej nasadke
upewnij sie, ze nasadka jest prawidtowo osadzona.

;

Zacze Uchwyt \Regulacja
nacadki ;

1. Dopasuj dlugo$¢ uchwytu czapki do
grubosci materiatu. W tym momencie
haczyk powinien sie otwierac i zamykac bez
uczucia oporu.

(Aby dokonac regulacji, postepuj zgodnie z

instrukcjg na nastepnej stronie w punkcie

.Napiecie czapek” od 1 do 5.)

Regulacje nalezy przeprowadzi¢ za pomocg

dwoch $rub regulacyjnych. (Rys. 1) Rozciagacz
nasadki

Jesli uchwyt czapki jest zbyt luzny, nawet po

zaczepieniu czapka nie jest mocno
zamocowana i sie przesuwa. (rys. 2)

Jesli uchwyt czapki jest zbyt ciasny, podczas
zaczepiania odczuwa sie opor, a uchwyt zbyt
mocno wbija sie w czapke. (rys. 3)

Jesli otwieranie i zamykanie haczyka sprawia duze
trudnosci, moze to oznaczaé, ze rama mocujaca
nasadke ulegta odksztatceniu lub uszkodzeniu.

2. Dopasuj potozenie prowadnicy do Przewodnik

wysokosci nasadki.
Aby wyregulowac, odkre¢ sruby po
lewej i prawej stronie. (Rys. 4)

—
8 |
S -

~ Wysoka Niska

7_8-CUTBO1-80



'CZAPKI 7-9

Nacigganie czapek

1.

. Jak pokazano narys. 1, nalezy

Wklesta Prowadnica $rqdkowa Dzwignia mocujaca

Umiesc¢ napinacz czapek stabilnie na
solidnym stole warsztatowym.

; ‘*.1’5:;'?‘:.' 'a

chwyci¢ rame mocujgcg czapki
obiema rekami i umiescic¢ jg na
napinaczu do czapek. Naciskajac
palcami dzwignie mocujgcg w 3
miejscach oznaczonych strzatkami,
nalezy ustawi¢ rame mocujaca
czapki tak, aby srodkowa
prowadnica napinacza do czapek
znalazta sie w wgtebieniu gorne;j
czesci ramy mocujacej czapki.

Upewnij sie, ze rama mocujaca
czapke jest stabilnie osadzona na

napinaczu czapek, bez Zadnych do CzaR:éf'%?az Dzwngnzn;oc;wqca

szczelin. mocujaca czapke

Jak pokazano na rys. 2, zdejmij
uchwyt czapki i trzymaj go otwartym

w lewo. Kotnierz

Wyciggnac¢ przednig potowe opaski z
czapki i przykry¢

rozciagnik czapki opaska.

Przykryj element rozciggajacy czapki
opaskg w ten sposadb, aby jej
krawedz stykata sie z kotnierzem

ramy czapki. Uchwyt

nasadki

Prosze umiesci¢ jeden lub dwa

arkusze witokniny (podktadu) o
standardowej grubosci pod nakretki bez
struktury.

Diugosc¢ wiokniny powinna
odpowiada¢  diugosci  jednego
obrotu nakretki.

Rys. 2

Czes¢ z
Umiesc¢ haczyk uchwytu naktadki. wycieciem Szew
W tym momencie wyréwnaj srodek
nakfadki ze znakiem srodkowym na
ramie naktadki tak, aby karbowany
czesc¢ zacisku wpasowata sie w szew
daszka.

Zamknij haczyk.

Rys. 3

7_9-CSTBO1-63



CZAPKI 7-A

Klips Dzwignia Zatr

6. Jak pokazano na rys. 4, przechyl
napinacz czapki do przodu.
Zaciskaj tyt nasadki i widknine w dwdch
miejscach.

Dopasuj do siebie dzwignie klipsa.

Prowad
nica
Srodkow

Rama

d
nakrgtk
7. Zdejmij ramke mocujaca czapke z napinacza
czapek. Rys. 5

8. Jak pokazano na rys. 5, podczas wktadania ramki do
czapek nalezy obréci¢ obszar haftowania w bok, tak
aby rondo czapki nie uderzato w ruchomag gtowice.
Po obréceniu ramki mocujacej czapke tak, aby
obszar haftowania byt skierowany do géry, zamocuj
ramke mocujgcq czapke na ramie napedowej
czapki.

Nastepnie wcisnij dzwignie mocujaca w 3 miejscach
pokazanych na rysunku i umie$¢ ramke mocujgca
czapke tak, aby srodkowa prowadnica ramy
napedowej czapki wpasowata sie w wyciecie ramki
mocujacej czapke.

7 A-CUZ214-83



CZAPKI

9. Jak pokazano na rys. 6, nalezy $cisle
przylega¢ rame mocujgacg czapke do ramy
napedowej czapki.

Sprawdz, czy ramka jest mocno osadzona na ramie
napedowej czapki, bez zadnych szczelin.

Jesli miedzy rama mocujaca nakretki a rama napedowa
nakretek wystepuje szczelina lub dzwignia mocujaca nie
wchodzi w otwér ramy mocujgcej nakretki, nalezy
poluzowac¢ srube na dzwigni mocujacej w celu regulacji.

Podczas mocowania ramy mocujacej nasadke do
ramy napedowej nasadki nalezy uwazaé, aby nie
przesung¢ wozka Y.

7-Aa

Dzwig
nia”

mocuj
aca

7 Ra-CUZ214-84



CZAPKI 7-B

@ Rozpoczecie haftowania

Obszar haftowania (maks. *1)

[T
I "1
| 70 mm
i (standardowa ramka do czapek)

I
— el | 95 mm
: (szeroka ramka do czapek)

180 mm (ramka z normalng nasadk_] *Rzeczywisty obszar haftu
@) bedzie ograniczony wzorem
i ksztattem czapki.
l:Punkt poczatkowy (punkt
startowy)
" i przesun ramke do l'_

1. Nacisnij przycisk ,,

pierwotnego punktu danch wzoru o EEE : {
RIS
Bl -

[P

2. Nacisnij B |

Cofanie nastepuje wytacznie po
naci$nigciu przycisku
Tylko do przodu po naci$nieciu

Po nacisnieciu przycisku @ ” ramka zacznie
sie poruszac w celu wytyczenia konturu wzoru.@

104 s Yeee )/ m
Upewnij sie, ze stopka dociskowa i igta nie dotykaja L e _/” [j
ramki. T e e
Mozna sprawdzi¢ kontur i
Po nacisnieciu przycisku @ ” maszyna sie potozenie wzoru. |H
zatrzyma. | F.FF
Przejdz do kroku 4, jesli chcesz rozpocza¢ haftowanie | F.FP
bez uprzedniego rysowania konturu.
Przesuniecie ramki
3. Nacisnij przycisk , 11 |” (Zatrzymaj rame), co ) 93.0 = 115.0 003: i 13497

40

zakonczy $Sledzenie wzoru. s 00:21

Ramka czapki powrdci do pierwotnego potozenia.

Cap(Std. )
Y: 70mm
X: 180mm

7 B-CUW831-84



CZAPKI 7-C

4. Nacisnij przycisk ,,

Rozpocznie sie haftowanie.

5. Po zakonczeniu haftu na wy$wietlaczu pojawi sie | >>Koniec
komunikat ,>>Koniec”, a maszyna sie zatrzyma.

[l :Punkt poczatkowy (punkt startowy)

Ramka do haftowania powrdci automatycznie do
punktu poczatkowego, jesli wtgczona jest funkcja e L1 11|
I

I

I

I

L#Auto origin”.

7_C-CU M201-83



REGULACJA NAPIECIA NICI / Standardowe napigcie nici 8-1

Napiecie nici dla kazdej listwy iglowej mozna ustawi¢ odpowiednio do rodzaju nici lub metody szycia.

Il Jesli naprezenie jest zbyt stabe w przypadku grubej tkaniny, takiej jak dzins, nalezy zwiekszy¢ naprezenie
nici dolnej (B) 4-5) lub ustawié [2 Poziom naprezenia] w [USTAWIENIA MASZYNY (£ 15-1)] na [+
(Mocne)].

1. Gdy ni¢ przechodzi przez otwor —stopki
dociskowej, powoli wyciggnij ja do przodu.

Stopka
dociskowa

2. Wyreguluj pokretto naprezenia, a nastepnie drugie
pokretto naprezenia nici.

W zaleznosci od rodzaju nici gornej i materiatu.

ulacji naprezenia

Zacisnaé Poluzuj

8 1-CU V624-86



REGULACJA NAPIECIA NICI / Cyfrowe napiecie nici 8-1a

Maszyna wyposazona w cyfrowg regulacje naprezenia nici (opcja
instalowana przez sprzedawce). Ustaw naprezenie nici dla kazdej listwy
iglowej w biezgcym wzorze.
Napiecie nici dla kazdego drazka igtowego mozna ustawi¢ odpowiednio do rodzaju nici lub metody szycia.
Ustawienie to jest zapisywane dla kazdego wzoru.
B Jesli scieg jest zbyt luzny na grubej tkaninie, takiej jak dzins, zwieksz napiecie nici dolnej ([P] 4-5) lub ustaw
[2 Poziom napiecia] w [USTAWIENIA MASZYNY (&) 15-1)] na [+ (Ciasno)].
Wszystkle listwy igtowe mozna ustawié¢ jednoczesnie [F] 3-7b
. Bl W maszynie wyposazonej w zacisk nici (opcja montowana przez sprzedawce)
otwiera sie tylko zacisk nici wybranej igty.
Zacisk nici innej niz wybrana igta jest zawsze zamkniety i nie mozna go
pociagnaé.[p) 4-7

PTA-R732N

AR AR
oo ra5 ) (2]

1
Napiecie nici

2. Wybierz listwe igtowa, za pomoca ktdrej
reguluje sie napiecie nici.
Gdy ni¢ przechodzi przez otwér stopki
dociskowej, powoli wyciagnij ja do przodu.

3. Nacisnij przycisk E] aby wyregulowac

napiecie nici. (,0” — poluzowanie ~ ,30” —
zacisniecie)

@ Mozna otworzy¢ lub zamkna¢ zacisk nici.

Stopka
dociskowa

. . Napiecie nici ustawione na 4. igte
4. Nacisnij przy0|s.

Lt <) o ) o

@0 &
@

PTA-32320
Y:320mm
X:320mm

Ekran powrdci do trybu pracy.

8 1a-CUV624-87



REGULACJA WSKAZNIKA 8-2
LASEROWEGO

Wskaznik laserowy wskazuje potozenie igty. (Opcja montowana przez sprzedawce)

Wiazka lasera pada z prawej gornej strony, dlatego potozenie wskaznika laserowego mozna zmienia¢ w
zaleznosci od wysokosci powierzchni tkaniny.

Nalezy dostosowac kat wskaznika laserowego w zaleznosci od grubosci tkaniny i typu ramy.

1. Aby wigczyé wskaznik laserowy, nacisnij & UWAGA: Wiazka lasera (klasa 1)
m (Wiacz wskaznik laserowy), a Nie nalezy patrze¢ bezposrednio na wigzke.
przycisk ,, ”

nastepnie w podmenu nacisnij przycisk ,, ”
(Whacz wskaznik laserowy).

Aby wytaczy¢ wskaznik laserowy, nacisnij przycisk , L x: o0 ¥ 0.0 -l

5

PI&=21

2. Naciénij ¢ ,aby powrdcié do trybu jazdy, a nastepnie —
o sivlelrisisll
naciénij _, i ustaw pozycje ruchomej gtowicy H|~ ]2|— IUI - ] = I - |. > |_
na igte nr 1.
| -
3. Odkreé $ruby ustalajgce (3 sztuki) i zdejmij lewg —= L i t
pokrywe gtowicy. — K

4. Umie$¢ materiat na ramie, a nastepnie umiesc biaty < 7
papier w miejscu igty i przymocuj tasma klejaca.

A
7 A
o iﬂ Calandar L Yersion
5. Nacis$nij przycisk ,, ” (Ustawianie pozyciji) i przycisk & Notwork & Maintenancs| ” (INNE).
M Systen i@y Language |
W ow a] Cance|
6. Naci$nij przycisk , “fz Maintenance ”. nicale
7. Nacisnij przycisk ,, », aby anulowaé opcje ,Jump” it D OAUTIONE < Meve i B
L Point Sensor Main Shaft Turns
® ( Paint Ssnzar I m | _ﬂm 'me :h@,
8. Nacisnij przycisk ,, ” i przytrzymaj go, az igta ¥ Haadls Contar : _—as
. . . Lhp  — p‘:ﬁ_‘-
dotrze do papieru i wykona otwor. = Cutter Origin sl ! —
B Catcher Origin . T
& UWAGA: Aby zapobiec wypadkom. == '
Igta przebije materiat. Angle
Dla wiasnego bezpieczenstwa trzymaj rece z dala od I END |
urzadzenia.

8_2-UPV117-87



REGULACJA WSKAZNIKA
9LASEROWEGO

. Nieznacznie odkre¢ $rube mocujgcag w Sruba mocujaca w osi X
kierunku X i zmien kat nachylenia podpory (X).

10. Lekko odkre¢ srube mocujaca w kierunku Y i
zmien kat podpory (Y).

11. Dokreé $rube mocujaca w kierunku X oraz
Srube mocujacg w kierunku Y.

Podpora (X)

Zrodtg lasera Wiazka Otwor w papierze
laserowa

=

12. Sprawdz potozenie otworu na papierze oraz
punkt wigzki laserowej, a nastepnie wyjmij
papier.

13.Naciénij przycisk , END |”, | /N Punkt ¢ |

14. Naciénij.

& UWAGA: Aby zapobiec wypadkom.

Igta przebije materiat.
Dla wtasnego bezpieczenstwa trzymaj rece z dala od
urzadzenia.

15.Nacignij END |

Nacisn 11 |, aby powraci¢ do trybu

ij jazdy.

8 3-CUV624-89



SZYCIE

9-1

@ Co zrobig, jesli ni¢ zerwie sie podczas szycia

Jesli podczas szycia nic sie zerwie lub skohczy, maszyna wykrywa zerwanie, zatrzymuje sie i cofa o kilka

Sciegéw od miejsca zerwania.

(Zapobiega to powstawaniu otwartych fragmentéw wzoru po wznowieniu szycia. Zobacz sekcje dotyczaca

zerwania nici [F) 15-1)

Jesli zerwie sie ni¢ gorna, nalezy
ponownie nawlec ni¢ gérna. (Zobacz
4-6)

W przypadku zerwania nici dolnej
Ponownie nawle¢ ni¢ dolna. (Zob.
nawijanie szpulkilg] 4-5)

@ Zatrzymywanie i wznawianie szycia

Nawet jesli konieczne bedzie wytaczenie maszyny w

trakcie haftowania, bedzie mozna

wznowi¢ szycie od miejsca zatrzymania po ponownym

wiaczeniu maszyny.

Il Jesli maszyna pozostanie wytgczona zbyt diugo,
tkanina moze sie odksztalci¢, co spowoduje
powstanie luk w wzorze haftu.

Aby wstrzyma¢ szycie

START) ,,
STOP

1. Zatrzymaj szycie, naciskajac przycisk ,,

2. Naci$nij przycisk ,,

Igta opadnie i odetnie nic.

3. Nacisnij i przytrzymaj przycisk ,| {

Przetacznik zasilania zostanie automatycznie
przestawiony w pozycje ,OFF”, a maszyna zostanie
wytgczona.

Aby wznowi¢ szycie od ostatniej pozycji:
4. Wigcz zasilanie.

5. Nacisnij przycisk ,,

Po niewielkim przesunieciu karetki i ramy ramka do

haftowania automatycznie powréci do poprzedniej pozyc;ji.
6. Nacisnij przycisk ,, ”, a nastepnie cofnij sie o

kilka $ciegow od punktu zatrzymania, naciskajac

przycisk ,, ¥-1|"3-4 razy.

7. Nacisnij klawisz ,, |

8. Aby wznowi¢ szycie, naci$nij przycisk @.

Przyktad: Niezadowalajgca przerwa migdzy liniami
spowodowana zatrzymaniem sie maszyny w potowie haftu
oraz skurczeniem sig materiatu.

>>Przefgcznik zatrzymania

<—_ WL
O ||wre.
WL ..- -'r-l :I-I'-'i no _
- ) i CECRE o1 NEXT
v i -i. yL! ‘
% o llwyr. =™ ' { I
KEEP CLEAR : CARRIAGE WILL MOVE! @

& UWAGA: Aby zapobiec wypadkom.

Podczas przycinania nici nalezy uwazac na igte, ktéra
przebije materiat.

& UWAGA: Aby zapobiec wypadkom.

Rama porusza sie szybko.
Trzymaj rece i ciato z dala od maszyny.

9 1-DEW725-73



SZYCIE

@ Utrata zasilania podczas haftowania

9-2

Jesli podczas haftowania nastgpi awaria zasilania, postepuj zgodnie z ponizszymi instrukcjami, aby przywrocic¢

potozenie ramki i dane wzoru do stanu sprzed awarii.

—

. Wiacz wytacznik zasilania.

2. Nacisnij przycisk ,

3. Naci$nij przycisk j 0K |
4. Nacisnij przycisk ,, Auto
Wat gtéwny wykona jeden obroét i zatrzyma sie w punkcie
,C” (wlasciwa pozycja zatrzymania).
5. Nacisnij przycisk ,
Igta opadnie i odetnie ni¢.
6. Nacisnij przycisk | Next |~
Po niewielkim przesunieciu karetki i ramki ramka do
haftowania automatycznie powréci do poprzedniej pozycji.
YN . T ” . PP
7. Nacisnij przycisk | »I?/I\:, , a nastepnie cofnij sie o
kilka $ciegdéw od punktu zatrzymania, naciskajac
przycisk ,, K =1 | 3—4 razy.
8. Nacisnij przycisk , ©+ "

9. Rozpocznij szycie ponownie, naciskajac p@k

Low | SR T | N ———
_— - - Ym0
ON  mss i L NEXT
el P LE
o = e L ——
hmw:m::mtmm _QJ
I_QE—OSO Punkt C |
—_—
Manual
Auto
By boe = - S —
L ) i 11 O
[ SRS S ek . MNEXT
Tei i [EPILY —
[ S e ] Lel o

ﬁmrm:mmmu _Q

& UWAGA: Aby zapobiec wypadkom.

Podczas przycinania nici nalezy uwazac na igte, ktéra
przebije materiat.

& UWAGA: Aby zapobiec wypadkom.

Rama porusza sie szybko.
Trzymaj rece i ciato z dala od maszyny.

9 2 -DEU901-73




SZYCIE

9-3

@ Przesuwanie ramki podczas haftowania, a nastepnie powrdt do wlasciwego pofozenia (pozycii)

Jesli chcesz przesung¢ ramke do haftowania w biezacej pozycji szycia, wykonaj ponizsze czynnosci.

1. Zatrzymaj szycie, naciskajac przycisk ,, ?

(Zatrzymaj) podczas haftowania.

2. Nacisni ';J' i przesun ramke za pomocg

e )ia)n]

l hd

A

éa

r
%

POSITION

3. Nacisnij przycisk ,

Ramka automatycznie powrdci do aktualnej pozycji
szycia.

& UWAGA: Aby zapobiec wypadkom.

Rama porusza sie szybko.
Trzymaj rece z dala od ramy.

4. Naciénij przycisk , 1" ]

| >>Przefqeznik zatrzymania |

%

POSITION

,
REGISTER

@ Powrét do punktu poczatkowego (punktu poczatkowego)

Rama wraca do punktu poczatkowego (pozycja poczatkowa projektu).

—= 114.6

& UWAGA: Aby zapobiec wypadkom.

Rama porusza sie szybko.
Trzymaj rece z dala od ramy.

1. Nacisni 'B" inacinij | &Y |

ORG WOYE
Ramka przesunie sie do punktu poczatkowego, a
dane wzoru powrécg do punktu poczatkowego.
Na wyswietlaczu pojawi sie komunikat (Top).
Jesli chcesz przywrdci¢ ramke do poprzedniego
stanu punktu poczatkowego (sprzed nacisniecia

ORG_MOYE

przycisku ,, "), nacisnij ponownie przycisk ,,

ORG HOYE

% Na wyswietlaczu zniknie napis (Top).

2. Nacisnij 1

=

(1 98.6

003: FLOWER4

Ny 13497

243

@@ﬂ@ﬂ

@o

(f] 98.6

114.6 003: FLOWER4

hif 13497

L0
@ 0

@] lagﬂg —

00: 21

1

PTA-32320
Y: 320mm
X:320mm

9 3 -DEV624-75



SZYCIE
@ Powrét do poczatku wzoru (Top)

Zatrzymanie szycia w trakcie wykonywania wzoru, zmiana potozenia wzoru w tamborku, a nastepnie

wznowienie od poczatku.
Jesli uzyjesz opcji ,Top”, powrdcisz do punktu poczatkowego, pozostawiajgc pozycje ramki bez zmian.

(1) 98.6 = 114.6 003: FLOWER4 fif] 13497

243 mm

—

YR . » ;s oz . gl
1. Naci$nij przycisk ,, 7 (Wro¢ do poczatku), a nastepnie | Set Origin. Sure? itku).
) [ Cancel ] [ 0K ]
2. Naci$nij przycisk ,
Dane wzoru powrdcg do punktu poczatkowego.
% Na wyswietlaczu pojawi sie napis (Top).
Wskaznik

003: FLOWERA i 13497 ||

_0 5
e e
o

3. Nacisnij 11

&

@ Umieszczenie wzoru na srodku wybranej ramki do haftowania (Wys$rodkuj)

Automatyczne przesunigcie ramki do haftowania do srodka.

& UWAGA: Aby zapobiec wypadkom.

Ramka porusza sie szybko.
Trzymaj rece z dala od ramki.

1. NaC|sn| i nacisnij .
" F-CENTER

Ramka do haftowania automatycznie przesunie sie do
Srodka.

- s . Wskaznik
Jesli chcesz powrdcic¢ do poprzedniego stanu z trybu | =
ji . , 003: FLOWERA i 13497 |

,Wysrodkuj”, wykonaj procedure opisang w sekgji ,,
g

" (,Pozycja”).

POSITION
[P)o-3

2. Nacisnij 1

_0 Q
@ﬂﬂ@ﬂ
-0 1

&

9 4 -DEV624-76



SZYCIE 9.5

@ Obracanie i odbicie lustrzane wzoréw (Konwersja)
Konwersja wybranych danych wzoru.

Przyktad
ustawienia @ : Punkt poczatkowy

wzoru [ I | iustrzahe—\
R Y PUda9ObU
0°  90° 180°270° 0°  90° 180°270°

Odbicie lustrzane w lewo + 90° |
Normaln Kat normalny
e Wykorzystujac punkt poczatkowy wzoru
ako 0$ obrotu, maszyna zmienia kat w
rokach co 90 stopni.

Normaln QOdbicie

1. Gdy maszyna jest zatrzymana, nacisnij przycisk ,, :::_—i |
s | FYETEY

T @m0 = 1150

2. Naciénij przycisk ,jo " SETTING”.

3. Nacisnij = |.

4. Nacisnij E , aby wybraé konwersje potozenia I 1150 =0
wymagane

Ustawienie zostato
zapisane.

Nacisn b , aby powrdcié do trybu

ij — Menu.
Nacisn i |, aby powrdci¢ do trybu
ij — jazdy.

e 5 -D2nB01-63



'SZYCIE 9-6
@ Rozpoczynanie od sSrodka wzoru (POZYCJA)

Ta funkcja pozwala przejs¢ bezposrednio do okreslonego numeru $ciegu lub zmiany koloru i prawidiowo
ustawia tamborek.

Scieg (liczba $ciegow) Zmiana (pozycja koloru)
Przesuwa ramke do dowolnego numeru $ciegu Przesuwa ramke na poczatek dowolnego numeru.
numeru zmiany koloru.

+ : dowolne Sciegi : Poczatek dowolnego numeru

m ] korytarza
R |

Szycie

1. Nacisnij przycisk ,, ” (Przesun ramke do przod A N -

[ Lu)

[ 1 ]

[ o [a]
A bw| of vl

A b ¥of 41

Wskaznik pokazuje aktualng pozycje klatki.

2. Naciénij.

3. Wprowadz numer $ciegu i nacisnij SET

Ramka przesunie sie do wybranej
Y
2 |t |

& UWAGA: Aby zapobiec wypadkom.
Klatka porusza sie szybko.

Trzymaj rece z dala od ramki. L, e, _I.:I-i:i[ !1;1 i
A ¥ e (1]

Nacisnij ﬁ , aby powrdci¢ do trybu napedu.

9 6-DAR801-68



'SZYCIE

Zmien

1.

Nacisnij przycisk ,, ” (Przesun ramke do przod

2. Naci$nij przycisk .

3. Wprowadz numer zmiany koloru i nacisnij

przycisk| SET

Klatka przesuwa sie do pozycji wybranego koloru.

& UWAGA: Aby zapobiec wypadkom.

Rama porusza sie szybko.
Trzymaj rece z dala od ramy.

Nacisn ¢ , aby powrdcic do trybu
ij jazdy.

9-7

T
sl
)

) ) )
) vw va) 1)

Wskaznik pokazuje aktualng pozycje ramki.

A b [n] et
A (4w [ve] (41

9 7-DAR801-69



WYROWNANIE POZYCJI POPRZEZ OKRESLENIE 2 9-8

PUNKTOW

Po wyréwnaniu pozycji haftu maszyna automatycznie ustawia kat i haftuje po zdefiniowaniu tylko 2 punktéw
(P1, P2).

Funkcja ta utatwia wyréwnanie pozycji haftu na krawedzi kieszeni lub nad szwem koszuli.

*Funkciji tej nie mozna wykona¢, gdy ustawiono opcje ,Szycie powtarzalne”.@ 14-5

*Ta funkcja jest wytaczana, gdy ustawiony jest wzor z opcja ,,Offset”.@ 14-8

Przykiad wyréwnania P1

linia bazowa

- ABC-

]
[ = | n 'Y
Metoda

: Wyréwnaj wzér do linii bazowej
Wyréwnaj wzér do $rodka linii
bazowej

Przesunigcie w kierunku Y: brak

Przesuniecie w kierunku X: brak Metoda

: Wyréwnaj wzér do $rodka linii bazowej
Wyréwnaj linie bazowa do $rodka szerokosci

o ) wzoru
Przesuniecie w kierunku Y: tak

P2 Przesuniecie w kierunku X: brak
P2 P1

l:/.

u

n

n

L}
Metoda : Wyréwnaj wzér pod linig bazowag

Wyréwnaj wzor po lewej stronie Metoda : Wyréwnaj wzér do dolnej krawedzi linii

linii bazowej
Przesuniecie w kierunku Y: tak
Przesuniecie w kierunku X: tak

bazowej Wyréwnaj wzor do prawej
krawedzi linii bazowej

® Przesuniecie w kierunku Y: brak

P2 ® \d Przesuniecie w kierunku X: tak

Metoda wyréwnywania

Wyréwnaj wzér do poziomej linii bazowej Wyréwnaj wzor do pionowej linii bazowej

Wyréwnaj fi i T T r o Wyréwnaj
bazowa ; ) : gory
Wyréwnaj
IinY bazojwa F r 1| r 1 fi 11 F 11 F 1| Wyréwnaj
do srﬁdlgal i} ) } Vé\/é%"ka do
WySOKOsCl % .*B.e. ._EB& N
[t [ l. [t [t "
Wyréwnaj i r 1r T f 1 r 1T 1| wygownay
wzor w wzor do
dolnej
krawedzi linii
gg E E g E g g E gf bazowej
kierunku Y Wyrownaj Wyréwnaj 'Wyréwnaj Wyréwnaj Wyrc’)wnaj 'Wyrc’)wnaj Kierunek
Wz0r po wzor do wz0r po wz0r po | linie bazowa | wzér po lewej Y
lewej. $rodka prawej prawej stronie| do srodka stronie
kier(ne | stronie stronie podstawy szerokosci podstawy
X Kierungk X

AN

15 1-SA N122-60



WYROWNANIE POZYCJI POPRZEZ OKRESLENIE 2

PUNKTOW

Procedure wyjasniono na przyktadzie haftowania wzoru na kieszeni koszuli.

1. Zamocuj koszule w
ramce do haftowania.
(Kieszen moze by¢
umieszczona w ramce
po przekatnej.)
Umies$¢ ramke na maszyni.

. Kirszer'
2. Naciénijﬂ.

Nacisnij przycisk ,, E-H ” (Wiacz wskaznik
laserowy), aby wtgczy¢ wskaznik laserowy, jesli jest
zainstalowany.

3. Nacisnij przycisk l [l

4. Wybierz metode wyréwnywania

—

W tym przypadku wybierz opcje ,, :

A

5. Przesun ramke za pomocatt| *

i wyréwnaj

L.i"’li‘

wskazywaczem lub siopkq dociskowg do lewej
krawedzi (P1) kieszeni.

SET

Ll

A || EE[ »

oraz przesuwac klatke za

pomocg i wyrownac
~ wskaznik lub

stopka dociskowa na prawej krawedzi (P2)
kieszeni.

Linia taczaca punkty P1 i P2 stanowi linie bazowa.

9-9

1 140 = 76.8

&'0_ G

a3
@ (

012: KAPPYLIO A/ 815

Em
L
1

&1

o [P

Lolect bace |ine type

P;/

Linia

bazowa
P2
P;_%L.

ol i SR
SRS R

Cancel

| §

[

[

L8

Move 1o
Pl on & hass |ine

el

o )

4 lleell o

Move 1o
Pl on a bass |ine

8L

15_2-RAR801-73




'WYROWNANIE POZYCJI POPRZEZ OKRESLENIE 2 9-
PUNKTOW

7. Nacisnij SET |

Wprowadz przesuniecie strzatki od linii bazowej
(krawedzi kieszeni) do wykroju.

W tym przypadku wprowadz ,15,0” (15 mm).
P2

Linia bazowa

8. Nacisnij przycisk | SET

Wprowadz przesuniecie strzatki od linii bazowej
(krawedzi kieszeni) do wzoru.

Pozostaw wartos¢ ,0,0”, gdy wzor jest wyrdwnany do
$rodka linii bazowej (szerokosci kieszeni).

9. Naciénij przycisk ,| SET

10. Nacisnij przycisk , 1

Kat i potozenie haftu sg ustawiane automatycznie.

15 3-S3R801-77



STANOWIS KO 9-B

Powoduje to utworzenie bezposrednich odwotan do liczby Sciegdw i *numeru zmiany koloru, a takze ustawienie
ramki i danych w wyznaczonej pozycji szycia.

Eleme Zmiana Scieg
nt (Pozycja koloru) (Liczba sciegow)

. " |

+
3
o X

@ : Poczatek dowolnego [0 : Poczatek dowolnego numeru zlebu + : Dowolne $ciegi
elementu

Fragment
Jesli ustawiono opcje ,Powtérz”, umozliwia to dowolne przesuwanie ramki do poczatku dowolnego fragmentu.

Il Mozna okresli¢ pozycje szycia przy okreslonym numerze danych wzoru oraz okreslonej liczbie $ciegéw lub
numerze zmiany koloru, wprowadzajac odpowiednie informacje.

Zmiana (pozycja koloru)P®l o.7
Powoduje to przesuniecie ramki na poczatek dowolnej zmiany koloru wedtug uznania.

Scieg (liczba sciegow)P s
Spowoduje to przesuniecie ramki do dowolnego sciegu.

16 _1-D2m717-114



STANOWIS
KO

Numer elementu

Ramke i wskaznik mozna przesuna¢ o okreslong liczbe elementow.

2. Nacignij *+ |.

3. Wprowadz numer i nacisnij przycisk ,

Ramka i wskaznik przesung sie do okreslonego numeru

elementu.

~Przesun ramke do przodu”.

SET

A ¥ w41

@ UWAGA: Aby zapobiec wypadkom.
a

ma porusza sie szybko.
Trzymaj rece z dala od ramy.

A (o (4w
A [ (B0 [§-1

Lidl

Nacisn © , aby powrdci¢ do trybu

ij jazdy.

16_2-D2m717-114



ALARM POZYCJI / NICI NA SZPULCE 9-Ca

Alarm nici szpulowej

Po wprowadzeniu liczby Sciegéw na jedng szpulke maszyna moze zosta¢ automatycznie zatrzymana, gdy
poziom pozostatej nici na szpulce spadnie do niskiego poziomu.
Ponadto na ekranie wyswietli sie komunikat alarmowy.

»? Auto stop
Please exchange the bobbin.
Later Diasre

Po wprowadzeniu liczby Sciegow pasek postepu nici w szpulce zostanie wyswietlony tuz ponizej paska postepu
haftu.

Pasek postepu nici w szpulce pokazuje przyblizong pozostatg ilos¢, dzieki czemu szpulke mozna wymieni¢,
zanim catkowicie sie oprozni.

1 986 = 1146 |OD3: FLOWERA  iff 13447
lghite [ ]
@243 00:21

" — Pozostata ilo$¢ nici w szpulce

_ LR T
Ustawienie s ﬁl g_. & N S

1. Naciénij przycisk ,, ” (Przesun ramke do przod A W -—— =
. VA | Iil s I-g-ll

2. Nacisnij przycisk ,,

Warto$é ustawienia: Liczba $ciegéw mozliwych do e BRUVE IR -1
wykonania na jednej szpulce. y
Wartos¢ biezaca: Wyswietla aktualng liczbe $ciegéw po ol
wymianie szpulki. ) I

e Setting value:  Ost. ['-:_J " g‘
| B |: wartos¢ ustawienia: Zarejestruj liczbe $ciegow 102w == P N
Current value: Ost. | O

Nacisnij przycisk| 0 | , aby zresetowac warto$c.

mozliwych do wykonania na jednej szpulce.

| g‘ : Maszyna oblicza liczbe $ciegow, ktére mozna T Auto stop at cut,

. wykonac¢ przy uzyciu jednej szpulki. I 5Stop at count over.

| g‘ : Maszyna oblicza liczbe $ciegdéw, ktére mozna 0% o
wyhaftowac,
wprowadzenie pozostatej ilosci ($rednicy) nici
szpulkowej.

Automatyczne zatrzymanie po przecieciu. :
Automatyczne zatrzymanie po przecieciu:
Maszyna zostanie automatycznie zatrzymana
w pierwszym punkcie przeciecia nici po
przekroczeniu ustawionej liczby $ciegow.
Zatrzymanie po przekroczeniu liczby  $ciegow.
Zatrzymanie po przekroczeniu liczby $ciegéw:
Maszyna zatrzyma sie automatycznie po
osiagnieciu ustawionej liczby sciegéw.

| % : Ustaw rozne warunki, na podstawie ktérych
maszyna obliczy liczbe Sciegow, ktére mozna
wyhaftowaé.@ 9-Cc

16_2-DEU801-110
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ALARM POZYCJI/ NICI NA SZPULCE

3. Nacisnij przycisk ,, ”, aby ustawic¢ zgdang
liczbe $ciegdw.

Wprowadz liczbe $ciegow i nacisnij przycisk ,| SET

”. Standardowa szpulka nawinieta bawetniang nicig nr 120
wystarcza na okoto 30 000 $ciegow. Zuzycie nici
szpulkowej zalezy jednak od warunkéw haftowania, takich
jak rodzaj sciegu, dtugos$¢ sciegu i napiecie nici.

Zaleca sie wprowadzenie wartosci 30 000 sciegéw jako
pierwszego ustawienia.

Nacisnij przycisk ,, %s ”, aby maszyna obliczyta

liczbe Sciegow.
Maszyna oblicza i ustawia liczbe $ciegéw zgodnie z

réZnimi warunkami ustawionymi w

Maszyna oblicza liczbe $ciegdw na podstawie proporcji
metod szycia, takich jak satyna lub tatami, w aktualnie
wybranym wzorze.

Nacisnij przycisk ,, %sl ”, aby maszyna obliczyta

liczbe sciegdéw na szpulce, na ktorej ni¢ dolna nie
jest w petni nawinieta.
Wprowadz pozostatg srednice nici na szpulce i

nacisnij SET

Maszyna oblicza i ustawia liczbe sciegdéw zgodnie z
pozostatg iloscig nici na szpulce oraz réznymi warunkami
ustawionymi w opcji @{;}

Opcje funkcji automatycznego zatrzymania mozna
wybraé (| # ) sposréd opcji ,Auto stop at cut” i ,Stop at

count over”.

Jesli korzystasz z funkcji automatycznego zatrzymania,
upewnij sig, ze , Tryb sprawdzania zuzﬁ nici szpulowej”

na nastepnej stronie jest ustawiony na| (WYL.).

Jesli wigczony jest ,tryb kontroli zuzycia nici szpulowej”,
opcja automatycznego zatrzymania oraz przycisk ,,

” sg wyswietlane na szaro i nie mozna ich
ustawic.

Nacisnij przycisk ,,

Nacisnij ﬁ} , aby powrdcic do trybu ,Drive”.

Ml Liczba sciegdéw, ktére mozna wykona¢ przy uzyciu

jednej szpulki, zalezy od proporcji metod szycia,
takich jak satyna lub tatami, w wybranym wzorze.
W przypadku wybrania innego wzoru nalezy
ponownie ustawic¢ ,Warto$¢ ustawienia”, tak aby
ostrzezenie o koniecznosci wymiany szpulki
pojawito sie w odpowiednim momencie.

9-Cb

Max 99999
Min 0

)
me
2]

1)
n

Srednica
pozostatej
nici

Pozostata dtugosc nici na szpulce

Setting value:30000st. | [
2m =

Current value:30324st.

[ Auto stop at cut.

[ Stop at count over.

%]

!

Opcja automatycznego

atrzvmania

A wemss | B
W
EY
243 [',W“'\

] v i) (1)

8] i ] )
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POWIADOMIENIE O POZYCJI /| WYMIANIE 9-Cc
SZPULKI

Ustawienia warunkow

Aby maszyna mogta obliczy¢ liczbe $ciegdw, ktdre mozna wykonac przy uzyciu jednej szpulki, nalezy
ustawic rézne warunki, takie jak rozmiar uzywanej szpulki oraz srednica nawijanej nici szpulkowe;.
Po ustawieniu wymaganych elementéw nacisnij przycisk

= | 20.0m = | 105m
& | 7.6mm . | s3.om
I | 7.4mm % 33.3%

[* Bobbin thread consumption check mode

=

Srednica nawinietej nici szpulkowej S€-nawinigtej nici szpulkowej

Dla kazdej pozycji ustawione sg
wartosci domysine.

ostrzezenia o dlugosc¢ ustawionej nici szpulowe;j.

: W przypadku szycia satynowego stosunek
Wewnetrzna szerokosé

—H—H—

szerokosci nici dolnej do szerokosci ruchu, patrzac
od tytu.

% . % Jako margines nalezy przyspieszy¢ wyswietlanie
H——# Srednica rdzenia szpulki
i

szpulki

Tmblicza liczbe $ciegow, ktére mozna wykonac przy uzyciu j%nici dolnej na podstawie rzeczywistej szerokosci

Sciegu i réznych warunkow.

Ponigwaz QhlicAeidaHgY LA biekpziidlowe] opieraja sig na rzeczywistej szerokosci Sciegu, btad w czasie wyswietlenia
ostrzezenia jest mniejszy, nawet jesli wzér zostanie zmieniony w trakcie haftowania.

Gdy podczas gdy tryb sprawdzania zuzycia nici dolnej

wigczony, wyswietlany jest komunikat, jesli istnieje ryzyko wyczerpania sie
nici dolnej w trakcie haftowania.
STAR
B KomunikaTem hie jest wyswietlany, gdy szycie rozpoczyna sie w trakcie wykdihywahianyvizomsdulbegdymiemdanagkoscdyéry.
szycia przy-uZyciu jednej szpulki ze wzgledu na duza liczbe $ciegdw we wzpri@ss the start button again to start embroidery.
Touch the screen to cancel the embroidery.

Korekta ustawien

Skorygowac wartos¢ ustawienia, aby komunikat alarmowy byt wyswietlany w odpowiednim momencie.

Pozostata ilo$¢ nici na szpulce
o . START) ,,
1. Nacisnij przycisk ,{stor) ".
I 98.6 — 114.6 003: FLOWER4 M 13497
Jesli podczas pracy liczba $ciegéw przekroczy liczbe e ‘ ] 42
Sciegéw ustawiong w ,Wartosci ustawionej”, wskaznik A e 00:13
pozostatej ilosci nici dolnej zmieni kolor na czerwony, - . il 1
sygnalizujgc, ze pozostato niewiele nici dolnej. 2 ‘?{ﬁl \'UE'U'U\ ﬂ@ﬂﬂﬂ 7
..._M (YR S i
Gdy wigczona jest funkcja automatycznego >r>'|AUt0 5t°;’ te bobbi
Zatrzymania. ease exchange the bobbin.
Later I ‘ Done
Maszyna zatrzymuje sie automatycznie.

Gdy maszyna zostanie zatrzymana recznie.

>> Stop Switch
Please exchange the bobbin.

Later ‘ | Done

9 Cc-DEX912-118



SYGNAL O POZYCJI/ SYGNAL O 9-Cd

V'd

KONIECZN@\NMIANY SZPLlLKI

2. Naciénij przycisk , ' gdy nie ma potrzeby ([)98.6 = 114.6 003: FLOWER4 13497

wymiany szpulki. L 00:13

Warto$¢ ustawienia nie zostanie zresetowana, a licznik

Sciego ie ki i ie. = _ 1
$ciegéw bedzie kontynuowat liczenie ﬂ}?\ ﬂﬂﬂﬂ S

f) 98.6 = 1146 003: FLOWER4 13497
Naci$nij przycisk ,,  Done ”, gdy konieczna 142 [ |
Y — 013

jest wymiana szpulki. ¢ .
Wartos¢ ustawienia zostanie zresetowana do ,zera”, a ﬂ/@\ @@ﬂ@ﬂ —

pasek postepu zmieni kolor na niebieski.

3. Wyjmij szpulke i sprawdz pozostatg ilo$¢
nici.

Jesli pozostata ilos¢ jest odpowiednia, nie ma ‘
potrzeby korygowania wartosci. A V-

Prosze kontynuowac haftowanie. _ 1 {

Y

£

Korekta wartosci ustawienia jest wymagana, gdy
pozostata ilos¢ jest zbyt duza lub zbyt mata.

Przejdz do kroku 4. 0 { I \

N [ i,' J4 J+ I+
4. Nacisnij przycisk ,, " (,Przesun ramke do przof . len 4 M M [b_]

= 3

Setting value:30000st. . .
oo Uk

S. Nacisnij przycisk , Current value:30324st. @

7 Auto stop at cut.

™ Stop at count over.

6. Nacisnij przycisk ,, o =

7. Zmniejsz warto$¢ ustawienia, gdy szpulka jest

Max 99999
prawie pusta. i

Min 0

Zwieksz warto$¢ ustawienia, gdy pozostata ilos¢
jest zbyt duza.

Catkowita liczba $ciegéw obliczona od ostatniej wymiany
szpulki jest wyswietlana jako ,Warto$¢ biezaca”.

Aby znalez¢ odpowiednie ustawienie, nalezy odnie$¢ sie
do ,Wartosci biezacej”.

>
]
|

08

8. Nacisnij przyciski { SET ] i { OK ] _ 1 [i|

=y

o |t
Nalezy pamieta¢, ze znalezienie odpowiednich ustawien ~. : / @ [L,'+_|o‘ [U;]
moze wymagac kilku poprawek. E‘ @| @ [UT|

9. Nacisnij przycisk ,, fi ”, aby powrdci¢ do trybu ,Driv

9 Cd-DEW831-119



POZYCJA / ZAPISANIE
USTAWIEN

Zapisanie pracy

9-Ce

Mozna zapisac¢ stan (przed, w trakcie) wzoru roboczego (wzor wyswietlany w trybie napedu) oraz wybrany

typ ramki dla wzoru roboczego.

Pozwala to wznowi¢ prace poprzez wstrzymanie szycia i powrot do stanu sprzed wstrzymania wzoru, nawet po

wykonaniu innych wzorow.

Zapisz

Zapisz stan wzoru roboczego i wybrany typ ramki.

1. Naciéni ,Przesun ramke do przodu”.

2. Nacisnij &3, zapisz’.

3. Nacisnij przycisk,,| 0K ‘

Stan projektu roboczego oraz wybrany
typu klatki zostaty zapisane.

@1 ,Zapisz”, a nastepnie przejdz do opciji ,,

” ,,Odczytaj”.| Cancel |Zapisywanie

zostato anulowane.

4. Nacisnij

i

o ) o) (Bt

, aby powrdcic do trybu jazdy.

16_2-DAS201-110



POZYCJA /| ZAPIS PRACY, ODczyt PRACY

Woczytaj

9-Cf

Weczytuje zapisany stan projektu roboczego oraz wybrany typ ramki i przywraca stan sprzed wstrzymania

szycia.

1. Naciénij .Przesun rame do przodu”.

2. Naci$nij przycisk ,, rtEl - ,Load”.

3. Naciénij przycisk, 0K |.
Zapisany stan projektu roboczego oraz
wybrany typ ramki zostang zatadowane,

przywracajac stan sprzed wstrzymania szycia.

dem L
% | 2

L

Load back the saved data or delste ? Zapisany projekt
| roboczy
| © /2. 20M. TH) 7:37:08 ——2apisany czas
* Ofamssi— Wybrana ramka Sciegi
WoMIME_ wzoru
FLOWE4 | Liczba $ciegow

wykonanych do tej pory
DEL | Cancel| | OK

& UWAGA: Aby zapobiec wypadkom.

Rama porusza sie szybko.
Trzymaj rece z dala od ramy.

' ,Odczytaj” — powrét do @1 ,Zapisz’.

—

DEL | Odczyt zostanie anulowany, a zapisany stan

projektu roboczego itp. zostanie usuniety. (Projekt
zapisany w pamieci nie zostanie usuniety.)

| Caneel ‘ Odczyt zostat anulowany.

4. Nacisnij , aby powrdci¢ do trybu jazdy.

1]

e

16_2-DAS201-111



REJESTRACJA PUNKTU 9-D

Funkcja ,Register” przywrdci potozenie ramki do ostatniego punktu sprzed awarii zasilania, nawet jesli punkt
poczatkowy lub sam wzor zostaty zmienione.

Wybrana ramka

A\Jesli rejestr jest uzywany z rama napedu czapkowego, upewnij sie, ze maszyna rozpoznaje ja,
wyswietlajac ,Cap” (rama czapkowa) lub ,OnePoint” (rama jednopunktowa) — w przeciwnym razie moze
doj$¢ do uszkodzenia maszyny.

Jesli funkcja rejestru jest uzywana z ramkami, ktére nie wymagaja napedu Cap Drive, karetka porusza sie
poza obszar haftowania ramki z napedem Cap Drive, co moze spowodowac¢ uszkodzenie maszyny i same;j
ramki.

/\Podczas korzystania z funkcji ,REGISTER” nalezy trzymac sie z dala od ramki i stotu. Jest to niebezpieczne,
poniewaz ramka moze wykona¢ gwaitowne ruchy.
Nigdy nie uzywaj funkcji rejestru przy opuszczonej listwie igtowej i stopce dociskowej, poniewaz moga one
uderzy¢ w ramke napedu czapek i ulec uszkodzeniu.

H Nie zawsze konieczne jest ustawienie opgji ,Entry”, ale nie mozna ustawi¢ opgji ,Return”. Po ustawieniu
opcji ,Entry” pozostaje ona zachowana nawet po wytgczeniu zasilania.
W przypadku zmiany potozenia punktu poczatkowego nalezy ustawi¢ go ponownie.

Il Nawet po ustawieniu opgji ,Entry” rama moze z uptywem czasu nie powroci¢ doktadnie do pierwotnej pozyciji.
Nalezy to resetowac¢ co miesigc.

Wprowadzenie

Rejestrowanie punktu poczatkowego w wybranym wzorze.

Powrét (zarejestrowana pozycja)

Gdy pozycja ramki ulegnie zmianie z powodu zaniku zasilania, funkcja ta przywréci ramke do zarejestrowanego
punktu.

17_1-DEQ501-121



'REJESTRACJA PUNKTU 9-“

Wejscie

Spowoduje to zarejestrowanie punktu poczatkowego wybranego wzoru.

1. Nacisnij przycisk D

2. Sprawdz, czy na wyswietlaczu widnieje komunikat ,,

=] (Top)’, a nastepnie przejdz do procedury nr 3.
Naci$nij przycisk , '_' | ” ,Top”, jesli komunikat ten

nie jest wyswietlany.

W prawym gérnym rogu wyswietlacza pojawi sie napis E

Jesli ramka znajduje sie w punkcie poczatkowym,
przejdz do kroku 4.

|

4. Naciénij&i .

5. Nacisnij przycisk ,

Punkt poczatkowy zostat zarejestrowany.

Nacisnij przycisk , aby powraci¢ do trybu
napedu———

17_2-DENB01-122



'REJESTRACJA PUNKTU 9-F

Powrot

W przypadku awarii zasilania mozna powrdéci¢ do pierwotnego punktu, w ktérym nastapita rejestracja.

& UWAGA: Aby zapobiec wypadkom.

Rama porusza sie szybko.
Trzymaj rece z dala od ramy.

1. Nacisnij przycisk D

2. Sprawdz, czy na wyswietlaczu widnieje komunikat ,,

(Top)”, a nastepnie przejdz do procedury nr 3.
Jesli komunikat ten nie jest wyswietlany, nacisnij

przycisk ,, '_' | » Top”.

W prawym goérnym rogu wyswietlacza pojawi sie komunikat

a1

3. Nacisnij przyciskﬁ:i

4. [ Roturn | Nacini

Ramka powrdci do zarejestrowanego punktu
poczatkowego.

e

Naci$nij (! , aby powroci¢ do trybu jazdy.

[,

17_3-DEQ101-123



ODCZYT
@ Laczenie

taczenie 2 wzoréw w 1 wzoér — dane majg by¢ odczytywane z nosnika pamieci.

101

Funkcja taczenia wzoréw nie dziata w przypadku danych wzorow w komputerze podtagczonym do sieci LAN.@ 5-6

Il Jesli chcesz skorzystaé z funkgji ,Potacz”, ustaw weczesniej opcje ,Potacz dane wzoru” na , TAK” w ustawieniach

,ODCZYTYWANIE’ [£]10-3

1. Wt6z nosnik pamieci do urzadzenia zgodnie z
opisem w sekcji ,Wkfadanie nosnika pamieci”.

[P15-5

2. Gdy urzadzenie jest wylaczone, nacisnij przycisk -

p—
IS

3. Wybierz opcje ,READ".

4. Wybierz (pendrive USB). --- Wzorzec wyszukiwania --- |

Wskazuje dane dotyczace struktury nos$nika
pamieci.

L TAP: HAPPY

DST: Tajima

DSB: Tajima (Barudan) DSZ:
@ Tajima (ZSK)

D Folder: Po wybraniu tej ikony wyswietli sie zawarto$¢

Uchwyt

% MDCCLMMP. TAP

folderu. D : 037
FREE : 74 %
( 30858k st.)
1% wolnej pamigci odpowiada okoto 1 000 000 $ciegow.
Wolna pamig¢
Jesli liczba $ciegow przekracza ilo$¢ pozostatego miejsca, Nowy numer identyfikacyjny
moze by¢ konieczne usuniecie niektérych wzoréw, aby Wwzoru w pamigci maszyny.

zwolni¢ miejsce na nowe.

10 _1-DE W725-109



'ODCZYTY WANIE 10-2

5. Wybierz wzor.

--- Reading ---

Po odczytaniu wzoru.

Umozliwia odczytanie danych innych wzoréw.

6. Nacisnij przycisk , Czy zestaw dyskw jest w

porzadku?
| U |

7. Nacisnij

Shift, jesli dane wzoru, ktére chcesz potaczy¢, znajdujg
sie na innym nosniku pamieci.

8. Wybierz dane wzoru, ktére majg zosta¢ potaczone. |

9. Nacisnij przycisk ’E ’ --- SprawdZ dane wzorca ---

ZakoNcz

10. Nacisnij przycisk ,

Wybrane do potaczenia dane wzoru zostang potaczone z
danymi wzoru wczesniej wezytanymi do maszyny, tworzac
jeden zestaw danych wzoru, a ekran powréci do ekranu
menu.

Nazwa wzoru zostanie zarejestrowana jako nazwa
pierwszego zestawu danych wzoru wczytanych do
maszyny w potgczonym zestawie danych wzoru.

Aby potaczy¢ wiecej wzoréw, nalezy nacisnaé

przycisk ,,

Niezbedne dane wzoru mozna wczytaé, wykonujac
kroki od 6 do 10.

Gdy na ekranie wyswietlane sg dane wzoru

znajdujace sig wfolderze, wyswietla sie E

symbol

L SHIP_Z TAP

15

Po , ekran przechodzi do innego
folderu niz biezacy

14_2-DAS201-101



CZYTANIE 10-3

@ Ustawienia odczytu wzorca
Ustawienia zwigzane z odczytem danych wzorca.

POZYCJA ZAKRES USTAWIEN | SPIS TRESCI
USTAWIENIA (Warto$¢ domysina
jest podkreslona)

1 Zachowaj warto$¢ TakeNie Ta funkcja pozwala maszynie odczyta¢ zerowe $ciegi w stanie, w jakim sie znajduja przed

null (ZMIANA) zmiang koloru
podczas odczytu danych wzoru.

2 Pomin $cieg zerowy | TaksNie Umozliwia to zignorowanie wszystkich sciegéw zerowych podczas odczytu danych
wzoru.

3 Laczenie skokow TakeNie Umozliwia potgczenie wielu kolejnych $ciegow skokowych podczas odczytu danych wzoru,

jesli jest to pozadane. Laczy je w Sciegi skokowe o maksymalnej dtugosci 12,7 mm i odczytuje
wzor z potgczonymi skokami.

4 Zamiatanie Sciegow Tak-Nie Ta funkcja eliminuje $ciegi o dtugosci znacznie mniejszej niz szeroko$¢ $ciegu podczas
odczytywania danych wzoru

5 Dlugosc¢ przesuwu 0~0.4~0,8(mm) To ustawienie okresla dtugos¢ $ciegdw eliminowanych przez funkcje ,Stitch sweeper”. Sciegi
krétsze niz ta warto$¢ zostang wyeliminowane.
6 Wyswietlanie nazwy TakeNie Po wczytaniu wzoréw w formacie Tajima na wys$wietlaczu pojawia sie nazwa pliku.
DST
7 Format danych Wybierz format danych do wczytywania wzoréw. Zazwyczaj nalezy ustawi¢ opcje
LAutomatycznie”.
Auto
Happy =< Automatyczny
Brd “ HAPPY, Tajima
Zsk 7 Barudan
> Zsk
8 Informacje o projekcie | Take*Nie Ta funkcja odczytuje rézne ustawienia funkciji, ktére sg zapisane w danych wzoru wraz

z danymi wzoru (typ TAP).

9 Typ $ladu O Umozliwia wybér typu danych $ladu, ktére sg tworzone podczas wczytywania wzoru.
| “ Maksymalny obszar haftu wzoru
I:l < Kontur
10 Potacz dane wzoru | Tak+Nie Wyglada na to, ze inne dane wzoru zostaty potaczone z danymi wczesniej wezytanymi do
maszyny.
Mozna utworzy¢ jeden wzor, taczac wiele wzoréw wezytanych do maszyny.
é1 Wrxbérfolde,r Tak-Nie . Podgzas wczytywanig danych wzorca wyswietlana jest lista folderow do wyboru.
zczegolowe wyja
T2 RKomuniket 0 Tak-Nie 7] omunikat o zakonczeniu pojawi si¢ po wczytaniu danych wzoru.

zakonczeniu

4. Usuwanie sciegéw

Funkcja ta usuwa bardzo waskie Sciegi podczas odczytu danych wzoru i zapisywania ich w pamieci
maszyny. Jesli w tym samym miejscu wzoru czesto dochodzi do zrywania nici, przyczyng mogg byc¢
waskie Sciegi.

Il Jesli ni¢ nadal peka w tym samym miejscu, mozna ponownie uzyé tej funkgcji, ale wielokrotne stosowanie
moze znieksztatci¢ ksztatt Sciegu.

1. Zapisz wzér na pamieci USB.
2. Przeprowadz czyszczenie $ciegow wzoru i zataduj go ponownie do maszyny.

Koniec

7 Format danych

Umozliwia to wybranie innego formatu i ponowne wczytanie wzoru, jesli maszyna nie odczytata go poprawnie
za pierwszym razem.

10_3-CUV402-110



ODCZYTY 10-4
WANIE

8 Informacje o projekcie

*Wraz z wzorem zapisywane sg rézne ustawienia. Jesli niektére ustawienia wzoru zostang zmienione, a
chcesz przywrdci¢ ustawienia pierwotne, po prostu zataduj wzér ponownie.

Ml Dane moga by¢ wytacznie w formacie HAPPY (TAP).

9 Typ sladu

Przed rozpoczeciem haftowania mozna poréwnac rozmiar i potozenie wzoru z ramka do haftowania.
Ramka do haftowania bedzie poruszac sie wokot rzeczywistego rozmiaru wzoru.
W tym momencie mozna wybra¢ jeden z dwéch typdw $ladu, jak pokazano na ponizszym rysunku:

Obsz Kontur

[

@ Punkt
poczatkowy

14 5-D2nB01-ee



'CZYTANIE

1. Gdy maszyna jest zatrzymana, naci$nij przycisk ,,

2. Wybierz ,OPTION".

3. Wybierz opcje E

2 Skip null stitch

3: Conbine jump

4. Wybierz zgdang pozycje ustawien i zmien
ustawienie.

Mozna przejs¢ do nastepnej strony, naciskajac przyciskil .

Nacisnij przycis , a wszystkie ustawienia
zostang przywrécone do warto$ci domysinych.

Nacisn a , aby powrdci¢ do trybu

ij Menu.
Nacisn ﬁ ~, aby powrdci¢ do trybu
ij jazdy.

14_6-DANB01-102



WZORY W PAMIECI 111

@ Dane dotyczace wzoru blokady

Dane dotyczace wzoru blokady zapisane w pamieci maszyny uniemozliwiajg usunigcie i zmiang ustawien.

1. Gdy maszyna jest zatrzymana, nacisnij przycisk ,,

2. Wybierz ,PATTERN".

3. Nacisnij opcje ,, ” w prawym podmenu.

4. Wybierz zadany wzor.

Po prawej stronie wzoru pojawi sie znacznik.
Ponowne nacisniecie przycisku spowoduje
usuniecie znacznika. Mozna wybraé wiele
WzOoréw.

Zaznaczenie

5 B -D2nB01 -66



WZORY W PAMIECI
5. Nacisnij przycisk,.l oK

Powtérz kroki 3 i 5, aby odblokowac.

Nacisn h , aby powréci¢ do trybu

ij Menu.
Nacisn 1+ |, aby powrdci¢ do trybu
j jazdy.

5 B-D2nB01-67



WZORY W PAMIECI 11-2 4
@ Typ sladu

Zmiana typu sladu danych wzorca w pamieci maszyny.@ 10-4

1. Gdy maszyna jest zatrzymana, naciénij przycisk

2. Wybierz ,PATTERN".

MIANIBTE | FDO2

3. Wybierz zgdany wzér.

I:l Maksymalny obszar haftu wzoru Kontur wzoru | DRACDN

Typ Sledzenia zostat zmieniony.

Naci$n b , aby powrdcié do trybu

ij Menu.

Nacién |, aby powrdcié do trybu
ij jazdy.

11 2 -D2nB0l1 -68



WZORY W PAMIECI 11-3
@ Eksport

Mozna zapisa¢ dane z pamigci urzagdzenia na nosniku pamieci.

1. Wi6z nosnik pamieci.[f] 5-5

2. Gdy urzadzenie jest wytgczone, nacisnij przycisk S

3. Wybierz opcje ,PATTERN".

MDCCLMMP

4. Wybierz zadany wzor.

5. Nacisnij opcje , [ |” w prawym podmenu.

MIAMIBTE MDCCLMMP

6. Nacisnij przycisk ,, ” w prawym podmenu.

Wyswietli sie nazwa wzoru. | HLOWER4

i) el sl sdladia)islo]
) Gt i ot ) 0
s G [ e ] ]
oz ot o ) st

Iﬁ CLEAR pEL | canceL | save |

11 3-DEV624-83



'WZORY W PAMIECI 11-4
7. Nacisnij przycisk ,, ”, jesli nazwa wzoru

nie ma zosta¢ zmieniona.
Dane wzoru zostang zapisane.

Wybierz kolumne z opcja E E

Nastepnie zaznacz kazda cyfre w istniejacej nazwie.

Zaznacz stowo i nacisnij przycisk ,, Al _&J {ia“ 0

Dane wzorca zostang zapisane. = T i =i P |
Maksymalna liczba znakéw w nazwie projektu to osiem L_JQ _‘_.J " ._J-Ef |__..i- R |._.- -I., 15 ' J _l-i ,]L.-l.-]!.vp--.l_|_ﬁ~-‘|

liter lub cyfr. Mﬂgm&ﬁ__ﬁmuﬂ'&]
2 el (v ) () e o )

CLEAR | Wszystkie litery i/lub cyfry zostang usuniete.

Wybrana litera lub cyfra zostanie usunieta.

DEL . .
Zmiana nazwy zostaje anulowana.

Wyswietlacz powraca do widoku z kroku 5.
T e
f

&l

(| —
HIAMIETE | | NIAMIBTE | | FD02 MOCCLINF

L

Nacisn h , aby powrdcic do trybu
ii w

j Menu.
Nacisn 1 aby powrdcic¢ do trybu
ij ——— jazdy.

11_4-DAQ701 -71



'WZORY W PAMIECI

@ Zmiana nazw wzorow

Zmiana nazwy wzoru w pamieci.

1. Gdy urzadzenie jest zatrzymane, nacisnij przycisk ,,

2. Wybierz ,PATTERN".

3. Wybierz zadany wzor.

4. Nacisnij przycisk ,, ” w prawym podmenu.

5. Wybierz kolumne za pomoca przycisku EE

Nastepnie wybierz kazdg cyfre w istniejacej nazwie.
Wybierz stowo.

Maksymalna liczba znakéw w nazwie wzoru to osiem liter
lub cyfr.

Wszystkie litery i/lub cyfry zostang usuniete.

Wybrana litera lub cyfra zostanie usunieta.

Zmiana nazwy zostanie anulowana.

i o
IO T e
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WZORY W PAMIECI
6. Naciénij przycisk ,

Nazwa wzoru zostanie zmieniona.

ﬁ&ﬁhbn‘ ﬁ "ai'
ool SN 1 |
CIPIR E L =
| wiaigTs i e ik
aLe e
sercn| [l &

Nacisn b , aby powréci¢ do trybu
ij Menu.

3

Nacisn = |, aby powrdcié do trybu
ij jazdy.
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WZORY W PAMIECI 11-6

@ Kopiowanie danych wzoru
Mozliwe jest kopiowanie danych wzoréw zapisanych w pamieci maszyny.

1. Gdy maszyna jest zatrzymana, nacisnij przycisk ,,

2. Wybierz ,PATTERN".

I ANIBTS || WM BT || FoO2

OOE

DO0GeEd | | ORAGON

3. Wybierz zgdany wzér.

4. Nacisnij opcje ,,"wprawym podmenu. [ . If !

Zostanie wykonana kopia wybranego wzoru.

NIAMIBTE

33 oaiasolian ozHEaa

L.
Skopiowane dane wzoru

Nacisn e , aby powrdcic do trybu
ij Menu.

Nacisn | , aby powréci¢ do trybu
ij jazdy.
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WZORY W PAMIECI

@ Przenoszenie danych wzoréw
Wyeksportuj dane wzoru do innego folderu.

1. Gdy maszyna jest zatrzymana, naciénij przycisk ,,

2. Wybierz ,PATTERN".

3. Nacisnij opcje , 35 |” w prawym podmenu.

4, Naciénij w prawym podmenu.

11-7
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WZORY W PAMIECI

5. Wybierz zadany wzor.

Po lewej stronie wzoru pojawi sie oznaczenie
,Mark”. Ponowne nacisniecie przycisku
spowoduje usunigecie zaznaczenia. Mozna
zaznaczy¢ wiele wzordw.

Cancel|: Anuluj przenoszenie danych wzoru

6. Nacisnij przycisk ,

7. Wybierz folder docelowy.

Dane wzoru zostang przestane.

FISHINGL

6“
A
FLOWER1 ||FLOW FLOWER3 || FLOWERS
Zazna
cz

Importowanie folderu

FISHINGL

FLOYER4

G

FLOYER1 || FLOYER3

Nacisn b , aby powroci¢ do trybu

ij Menu.
Nacisn ft |, aby powrdcié do trybu
ij " napedu.
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@ Zmiana nazw folderow
Zmien nazwe folderu w pamieci.

1. Gdy urzadzenie jest wytaczone, nacisnij przycisk ,, -

2. Wybierz opcje ,PATTERN”.

3. Nacisnij opcje , [ |” w prawym podmenu.

S G Gl A
e
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e _Erul.pS

5. Wybierz zadany folder.

o adad e ia e o) )
2 ot e ) o )
o ) G )
) o s b e o 0 )

6. Wybierz kolumne z opcjg EE

Nastepnie zaznacz kazda cyfre w istniejgcej nazwie.
Wybierz stowo.

Maksymalna liczba znakéw w nazwie wzoru to 12 liter lub
cyfr.

k) )l ) o) s g s o)
) en o]l e o 1 o o)
Wielkie i mate litery sg zamieniane. w .},JLAJ L.LJ mm A‘J L‘LI _LJL:_]
Wszystkie litery zostang usuniete. [,ﬂ"'J .Hm L*ﬂl L&JL&J ‘-E.J lﬂj -U!J‘J

Wybrana litera lub cyfra zostanie usunieta. 1

Zmiana nazwy zostata anulowana.

7. Nacisnij przycisk ,

Nazwa folderu zostanie zmieniona.

Folder zostat przemianowany

Nacisn a ~, aby powrdci¢ do trybu
ij Menu.

Nacisn ‘ﬁ , aby powrdci¢ do trybu
ij jazdy.
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@ Sortuj

Uporzadkuj dane wzorow w wyswietlonym folderze.

1. Gdy maszyna jest zatrzymana, naci$nij przycisk ,, :1|

2. Wybierz opcje ,WZOR".

3. Nacisnij opcje , [ |” w prawym podmenu.

4. Nacisnij przycisk ,| <& £l |” w prawym podmenu.

r

- o |

porzadku rosngcym Aby posortowaé wedtug

numeru wzoru w porzadku malejacym

d Aby posortowac w porzadku rosngcym wedtug numeru wzoru

Aby posortowa¢ w porzadku malejacym wedtug numeru wzoru

Aby posortowa¢ wedtug nazwy wzoru w porzadku rosnacym

Aby posortowa¢ w porzadku malejacym wedtug nazwy wzoru

2 a2

==l il

 Cancel |

11 A-SANB01-48



WZORY W PAMIECI

5. Wybierz metode sortowania.

Sortowanie zostanie przeprowadzone. UETANEENL TR

=0

Lo

Lo

Nacisn b , aby powrdcic do trybu

—

ij Menu.
Nacisn | aby powrdci¢ do trybu
ij jazdy.

11_Ab-SAnB01-35
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@ Raport o zerwaniu nici
Ta funkcja wyswietla zarejestrowane przypadki zerwania nici w danych wzoru. Maszyna wykrywa zerwanie nici

podczas pracy i rejestruje, w podziale na wzory, liczbe Sciegéw w miejscu zatrzymania.
Jesli zerwanie nici wystepuje przy tej samej liczbie sciegéw, nalezy sprawdzi¢ konstrukcje wzoru $ciegu.

1]

1. Po zatrzymaniu maszyny nacisnij przycisk ,, =

aug
HES

N

. Wybierz opcje ,PATTERN".

3. Wybierz zadany wzor.

B

Naci$nij [ | w prawym podmenu.

Numer wzoru
Nacisnij opcje ,, ” w prawym podmenu. Nazwa wzoru

Lliczba oczek

o

1 —

W oknie pojawi sie raport o zerwaniu nici. ‘FLOWER4 (  13497)

Maksymalna pojemnosé pamieci wynosi 30 pozyciji. - ';“; - :‘1'_ -

Jesli liczba zapisow przekroczy 30, nowe zapisy o o 12 o2 a

zostang dodane do ostatnich 29 zapisow. a: o 13 D 23: 0
4 o0 4: D 24: 0
5: o 18 0 25: o

Aby usuna¢ wpis ‘.}; E }‘.}; E ;E E
a8 o0 18 D 28: 0
q: o0 18 0 28: 0
10: 0 20: 0 30: 0

‘ Cloar | 0K

Liczba oczek w miejscu zatrzymania
o ) spowodowanego zerwaniem hici
6. Nacisnij przycisk , '

Wyjdz z trybu.

Nacisn h , aby powréci¢ do trybu
. o v

ij Menu.

Nacién ¢ , aby powrdcié¢ do trybu
j = pracy.

przycis

k
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@ Pobieranie wbudowanych danych z maszyny

W maszynie jest wbudowanych 100 wzorow i nalezy pobra¢ wbudowane dane wzoréw z pamieci maszyny do
folderu danych projektowych. Dane te sg przechowywane w folderze [Grupa 4] na ekranie WZORY.

Przed pobraniem wbudowanych danych wzoréw z pamieci urzadzenia nalezy oproznic folder [Grupa 4].

Nie mozna pobra¢ wbudowanych danych wzoréw, jesli w folderze [Grupa 4] znajdujq sie jakiekolwiek dane
wZzoréw.

Whbudowane dane wzoréw mozna przenies¢ do innego folderu i/lub usung¢, podobnie jak dane monograméw
utworzone na ekranie LETTER oraz inne dane wzoréw zaimportowane z zewnatrz maszyny.@ 11—7,@ 5-B Po
usunieciu wbudowanych danych mozna ponownie pobra¢ dane wzoréw z pamieci maszyny.

2. Wybierz ,PATTERN[ 12

3. Nacisnij [ |z prawego podmenu.

4. Naci$nij [ |z prawego podmenu.

5. Naciénij w prawym podmenu.

Rozpoczyna sie pobieranie danych wzorow.
Pobieranie danych trwa kilka minut.
100 wbudowanych zestawdw wzoréw przedstawiono na strc

Nacisn ﬂ , aby powroci¢ do trybu

ij Menu.
Nacisn ﬁ ~, aby powrdci¢ do trybu
j = jazdy.
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@ Wyszukiwanie danych wzoréw
Dostepne jest wyszukiwanie danych wzoréw zapisanych we wszystkich folderach.

1. Gdy urzadzenie jest wytaczone, nacisnij przycisk ,, E

e [ [
EES : ‘

=
2. Wybierz opcje ,PATTERN” (i 5 )-

SCISSORS

Ll

DO8G D087

D082 D083

3. Nacisnij przycis )
001+ [HGF 002: IHGF

P . L, . I-E 1330 st 1330 st ]
Zostang wyswietlone wszystkie dane wzoréw zapisane Broup Hain Graup Hain

W pamigci maszyny.
P € yny 003: DCMLNXOP & 004:D001 ﬂ
6105 st .P 810 st
Group Main [ == B
005:D002 006:D003
821 st $ 738 st

s 007:D004 % 008:D005
715 st 1261 st
[ W [
009:D006 w» 010:D007

&

| Wyszukiwanie w wybranym folderze.@ 1M-E

szukacé

, W ktérym zapisany jest wzor
Kursor

4. Nacisnij przycisk , Search |”.

W tej klawiaturze stuzacej do wyszukiwania wszystkie
nazwy wzoréw sg wczesniej sprawdzane i tylko
podswietlane sa litery odpowiadajace literom w nazwie
wzoru wraz z odpowiednimi cyframi.

11 D-S3VB10-67
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5. Wprowadz catg nazwe wzoru lub jej czesé.

Maksymalna liczba znakéw w nazwie wzoru to osiem liter
lub cyfr.

Wszystkie litery i/lub cyfry zostang usuniete.
Litera przed pozycja kursora zostanie

usuniegta.

E Czynnos¢ zostata anulowana.

W tym przyktadzie jako pierwsze 2 znaki nazwy projektu
wprowadzono ,CA”.

Nastepnie wyswietlane sg wszystkie nazwy projektow
zaczynajgce sie od ,CA”.

7. Nacisnij ikone wyswietlonego wzoru, aby
petygerdzic swoj
Nacisnij , aby wyj$¢ z menu wyszukiwania.

Cancel

Liczba wyszukanych wzorow

026:CAT 071:

1132 st
[ =B

ALL Folder

RABBIT

: 2 |0 < |@®
Nacisn b , aby powrdcic¢ do trybu TIGER _||cAP CLOCK  ||SCISSORS | [BALL
ij Menu. > - E“";l Search
Nacisn {1 \ , aby powrdci¢ do trybu ? @ @ ]
. . D082 D083 D084 D086 D087
ij jazdy.
0 | Okresl folder 001: IHGF 002: 1HGF
I-E 1330 st 1330 st

Mozna wyszukiwa¢ poprzez okreslenie
folderu, nacisk@'ﬁc w funkcji wyszukiwania
nazw wzoréw-———

Wybierz folder, w ktérym chcesz przeprowadzi¢ wyszuki
Anuluj wybér folderu i wré¢ do

wysﬂtkiwa}ia wedtug nazwy wzorca.

Folder zostat okreslony i nastapit powrot
vania wedtug nazwy wzorca.

dopyyeguki

[o]

Group Main

Group Main

ALL Folder

003: DCMLNXOP

6105 st
Group Wain

004: D001

810 st
Bl i

#
[
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WYBOR IGIELNICY 12-1

Ustawienia numeréw igielp) s

Numer igly mozna przypisa¢ do *numeru zmiany koloru.
Po przypisaniu numeru igly maszyna wykona haft, a nastepnie automatycznie przetaczy sie na numer
zaprogramowany dla kazdej zmiany koloru.

Funkcja zatrzymania przy zmianie kolorulp) -

Do numeru zmiany koloru mozna przypisac *zatrzymanie przy zmianie koloru.
Po wykonaniu tej czynnos$ci maszyna wykona sciegi dla danego numeru zmiany koloru, a nastepnie zatrzyma
sie, wyswietlajac nastepujacy komunikat:

| >>Shange Stop |

Ustawienie automatyczne
Zmienia jednoczes$nie wszystkie wyznaczone numery igiet.

Kolor nici
Ustawia kolor tta lub kolor przypisany do kazdego drazka igtowego, ktory ma by¢ wyswietlany na ekranie.

Rejestracja danych zmiany koloru, odczyt danych zmiany koloru

Mozna wykorzysta¢ dane dotyczace zmiany koloru z zapisanego wzoru, zarejestrowac je, a nastepnie
wyeksportowac zarejestrowane dane do wybranego wzoru w celu wykorzystania.

Ustawienie powtarzania grupy koloréw

Jesli wzor zawiera powtarzajace sie grupy o tej samej sekwencji koloréw, wystarczy ustawic tylko pierwszg
sekwencje, a pozostate zostang ustawione automatycznie zgodnie z ponizszymi krokami.

13 1-D2mA05-101



'WYBOR IGIELNICY 12-2

@Ustawianie automatyczne

Spowoduje to jednoczesng zmiane wszystkich wyznaczonych numeroéw igiet.

Na przyktad, jesli chcesz zmieni¢ wszystkie igty oznaczone numerem ,3” na ,5”, po prostu wybierz jeden z
numerow zmiany koloru, w ktérym ustawiono ,5”, a wéwczas wszystkie numery zmiany koloru zostang
zmienione na ,3”.

1. Gdy maszyna jest zatrzymana, nacisnij przycisk ,, S

2. Wybierz ,NEEDLE”. a E a

juuuf7
SHhan |2

o B (anl (aa il (an il

3. Naciénij opcje E ” w prawym podmenu.

4. Wybierz aktualny numer igty, ktéry chcesz zmienié. o f [i] '1.2.‘[

™ |T_-,_ Cance |
£ [E1) R
5. Wybierz numer igly, ktéry ma zosta¢ zmieniony. ey Ty veannr igly, ktory ma
ma zostac zosta¢ zmieniony na

zmieniony

13_2-RAN701-65



'WYBOR IGIELNICY
6. Nacisnij przycisk ,

Ustawienie zostanie anulowane.

Wyswietli sie ekran podgladu.

7. Nacisnij przycisk ,

Ustawienie zostato zatwierdzone.

Nacisn a ~, aby powrdci¢ do trybu

ij Menu.
Nacisn ﬂ‘ , aby powrdci¢ do trybu
ij jazdy.

P
b Lism L
A=l iy
( I
—
-
R T
| 1
L
= =
1
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'WYBOR IGIELNICY 12-4

@ Kolor nici

Ustawia to kolor tta lub kolor przypisany do kazdej listwy igtowej, ktéry ma by¢ wyswietlany na ekranie.
Jest to przydatne do sprawdzenia, czy ustawienia kolorow wzoru sg prawidtowe.

Il Trudno bedzie dostrzec wzor, jesli ustawisz ten sam kolor zaréwno dla wzoru, jak i tta.

Ustawianie koloru

1 : Czerwony

2 : Z6ttawo-zielony
3 : Zielony

| [
Ustaw numer igty: 1 Ustaw numer igty: 3 Czer zietony
wony Zbttawo-zielony

Ustaw numer igty: 2

1. Gdy maszyna jest zatrzymana, nacisnij przycisk ,, A

2. Wybierz opcje ,IGLA”.

3. Nacisnij przycisk ,, ” w prawym podmenu.

A @

a A4l a
ﬁ] 'Eﬂ] |E?|— tTlgmina (kolor
M@ A

Al @) Lo
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'WYBOR IGIELNICY 12-5

4. Wybierz numer igty lub kolor tkaniny
(kolor tta).

¢ Tuﬂi’ Mozna zmieni¢ palete koloréw.
Kolor, na ktory

Paleta 256 koloréw paleta 70 kolorow aktualny kolor ma zostaé
| zmieniony

5. Wybierz kolor, ktéry chcesz zmienié, z
palety.

Kolor mozna wybra¢ za pomocg p|’z ku—°J
©

Zostanie wyswietlony aktualny kolor.

6. Nacisnij 0K

1'[3] ':_‘ﬁl

EQJJ'_l

ﬂl__J

7. Nacisnij .
0K

Ustawienie zostato zapisane.

- Wyswietlony zostanie ekran
&, | podgladu.

Nacisn b , aby powroci¢ do trybu

ij ——— Menu.
Nacisn 40 aby powrdci¢ do trybu
ij ~—— jazdy.
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@ Rejestracja danych dotyczacych zmiany koloru

Mozna zaimportowac i zastosowac dane dotyczace zmiany koloru z zapisanych wzoréw (w tym punkty zmiany
koloru) do biezacego wzoru. Ta funkcja pozwala zastosowac te same dane dotyczace zmiany koloru z innych
WZOrow.

Il Dane dotyczace zmiany koloru sg ograniczone do jednego, a liczba zmian koloru do 250.

1. Gdy maszyna jest zatrzymana, nacisnij S -

2. Wybierz opcje ,IGLA”. Numer zmiany koloru

P in

3§D AT NI Y
sl slie |8
& & e W

3. Nacisnij opcje ,, ” (Zmiana koloru) w prawym
podmenu.

4. Naciénij. Needle load > > > > |
dEaaa.
LRI (Y] Ty
0 REY AFY AN S
SHal ol |

80 0 08 m

Dane dotyczace zmiany koloru zostang zapisane w
pamieci.

wlfslie |9
—_— = e
Rl . B v

Nacisn b , aby powrdcic do trybu

ij ——— Menu.

Nacisn 11 aby powrdci¢ do trybu

ij ~— jazdy.
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@ Odczyt danych dotyczacych zmiany koloru

Mozna wyeksportowac zarejestrowane dane dotyczace zmian kolorow do innych wzordéw.

Ml Jesli wzor, do ktérego importowane sg dane dotyczace zmiany koloru, zawiera wiecej zmian koloru niz
importowane dane, dodatkowe zmiany koloru zostang ustawione na ,0” i trzeba bedzie je p6zniej ustawic
recznie.

1. Gdy maszyna jest zatrzymana, nacisnij S -

2. Wybierz opcje ,IGLA”.

N 7 JJI_'.J
2 sl (a
glonio
o of nfief
ninmn o

R & e

3. Nacisnij opcje ,, " (Ustawianie koloru) w

Needle load
prawym podmenu. A

| cancel | [ w |

4. Naciénij 0K | Needle load > > > > |
dEaaa,
N ed Li.]l_"..]
0 REY REY I
Sl |
oo 2l fg.
-]
| ]
It

Ustawiony numer wskazéwki zalezy od
eksportowanych danych dotyczacych zmiany koloru.

Potwierdz kolor wyswietlany na &, | podglad
wyswietlaczu.

a3l af ssfle
R & e

Nacisn b , aby powréci¢ do trybu
ij ——— Menu.
Nacién 1 aby powrdcic¢ do trybu
ij " jazdy.
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@ Powtérzenie ustawienia grupy koloréw

Jesli wzér zawiera powtarzajace sie grupy o tej samej sekwencji koloréw, wystarczy ustawi¢ tylko pierwsza
sekwencje, a pozostate zostang ustawione automatycznie zgodnie z ponizszymi krokami.
(Jesli igta posiada jaka$ funkcje, np. ,Zatrzymanie przy zmianie koloru”, funkcja ta réwniez zostanie ustawiona)

12-8

Pierwsza
se

@ : Punkt poczatkowy
wzoru

M : Punkt koncowy wzoru

1. Gdy maszyna jest zatrzymana, naci$nij przycisk ,, =

2. Wybierz opcje ,IGLA”.

3. Ustaw pierwszg grupe sekwencji kolorow.

Prosze upewnic¢ sie, ze nastepna liczba w grupie to ,0”.

4. Nacisnij w prawym podmenu.

Pozostate ustawienia zmiany koloru zostang ustawione
automatycznie.

Jesli taczna liczba zmian koloru nie jest rowna pierwszej
liczbie z grupy liczb wielokrotnych, na wyswietlaczu
maszyny pojawi sie ostrzezenie.

RO Mol ey

oy 1/ 7 LLJLJ e
B Ininls
sHs Bl el

Pierwsza sekwencja

Nacisn b , aby powrdcic do trybu

ij ——— Menu.
Nacisn & aby powrdci¢ do trybu
ij jazdy.

82808

w74
0 innin
sfhleliz0iel

3 el (1l o)

D@ |

i"’ SprawdZ ustawienia powtOrzeh.
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POTWIERDZENIE RAMKI 13-1

Domyslnie maszyna sprawdza, czy wzor miesci sie w obszarze haftu.

Pomaga to sprawdzi¢, czy wybrany wzér miesci sie w wybranej ramce. Umozliwia to potwierdzenie
potozenia wzoru wzgledem obszaru haftu.

Jesli zmienisz potozenie ramki za pomoca przycisku przesuwania ramki, obraz na wyswietlaczu ulegnie
zmianie i bedziesz mogt sprawdzic¢ potozenie na ekranie.

A,,Wyéwietlacz monitorowy” sprawdza przed rozpoczeciem operacji, czy wzor miesci sie w obszarze haftu
ramki, ktorej zamierzasz uzyc.
Nie jest to urzadzenie zabezpieczajace, ktére zapobiegnie kolizjom, jesli rozmiar wzoru jest zbyt duzy dla
ramki; stuzy ono wytgcznie jako punkt odniesienia przy ocenie dopasowania wzoru do ramki o danym
rozmiarze. Po skorzystaniu z ,wys$wietlacza monitorujacego” nie nalezy przesuwac ramki. W przeciwnym
razie maszyna moze ulec uszkodzeniu w wyniku uderzenia igly lub stopki dociskowej o ramke.

Pamietaj, aby wykona¢ ,Wybér numeru rejestracyjnego” przy zmianie rozmiaru ramki. Jesli tego nie
/\ zrobisz, maszyna moze ulec uszkodzeniu w wyniku uderzenia igty lub stopki dociskowej o ramke.

20_1 -D2m401 -125



'POTWIERDZENIE RAMKI 1 3-%

@ Wybor ramki

Wybor ramki.

Obszar haftowania dla kazdej zarejestrowanej ramki jest ustawiony wewnatrz krawedzi ramki, aby zapewnic
odpowiedni przeswit dla stopki dociskowej. (Rys. 1)

Umozliwia to sprawdzenie potozenia obszaru haftu wzgledem wzoru.

Rama okragta

Obszar Ramka Obszar
haftowania A haftowania

Wymiary
wewnetrzn
e (dlugosce
Wymiary Wymiary wewnetrzne
wewnetrzn B\/S_‘l

1. Gdy maszyna jest zatrzymana, nacisnij przycisk ,, b

2. Wybierz opcje ,FRAME”.
|O:| Rama rurowa okragta

@ Rama kwadratowa z rur, Rama typu ,One Touch”,

P~ Rama z nasadka i Rama jednopunktowa

E Rama z obramowaniem, Rama z kwadratowymi zaciskami

3

ashim Rama specjalna

Rama skarpetkowa

Ramka zdefiniowana przez uzytkownika

Pla-12 110wn

‘ I I 'Niezarejestrowana PI&-15 140en

a Pla-18 1 7len

| P21 200m

I — —_—

L)

-
=

4 P [Zmien typ ramki.

D OIF-8:6 S5enx d0mm

OTF-12x15 100w | 2

T
|
PIA-RZ0  Pemdm |
|
|
|

OTF-16:22  13Samc00nm
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4. Wybierz zgdany rozmiar ramki i nacisnij

przycisk ,| SET

Obszar haftu zostanie zaznaczony na czerwono.

5. Sprawdz czy na wyswietlaczu widnieje komunikat ,,

” (Gora), a nastepnie przejdz do kroku 7.
Jesli napis ten sie nie pojawi, przejdz do kroku 6.

6. Nacisnij przycisk l " (,Gora”).

W prawym goérnym rogu wyswietli sie¢ wskazanie ,|

8. Nacisnij przycisk ﬁ .

1 %86 = 114.5

Wyswietlacz powréci do trybu ,Drive”.

Rozpocznij szycie, naciskajqc.

20_3 -DER801 -133
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13.4.

@Dostosowane do obszaru haftu

Rama do czapek

Obszar haftowania w poéiszerokich i szerokich ramkach
do czapek HAPPY jest zapisany w pamieci maszyny.
Os Y obszaru haftowania mozna regulowa¢ w celu
dostosowania do réznych czapek. (rys. 1)

1. Gdy maszyna jest zatrzymana, nacisnij przycisk ,, :'j..'_

2. Wybierz opcje ,FRAME”.

3. Wybierz opcje @ﬁ’ ” (,Czapka i ramka jednopunktowa”).

Obszar haftowania

]
Obszar haftowania
(wzdtuz)
w B
Obszar haftowania
(w poprzek) R] /s. 1

|0nts-td,1 - |

Copi¥ide)  MmmieOnm |

@ Orefoint §  Glmm: 40m |

OraPoint L 60w 7o |

L.Chefoint  200mu: Som ]

W (] (=)

4. Wybierz zadany rozmiar ramki i nacisnij

SET

Obszar haftowania zostanie zaznaczony na czerwono.

5. Naciénij@.

oo [ [

Can(¥ide)  F0nmx360m
"\.
a4 fmePoint §  S0nmc £m
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%OTWIERDZENIE RAMKI
6. Nacisnij przycisk E

7. Nacisnij przycisk ,SIZE Y|,

8. Wybierz liczbe .

Wprowadz szeroko$¢ nasadki.

Standardowa szeroko$¢
40-70 mm 40 ~95 mm

9. Nacisnij przycisk | SET

10. Nacisnij przycisk ,

Ustawienie zostato zapisane.

Ustawienia zostang przywrécone do
wartosci domysinych.

20_5-DAR201-118
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11. Nacisnij E

Nacién 1« |, aby powrdcié do trybu
ij jazdy.

20_5-D2 nB01-117



POTWIERDZENIE RAMKI 1 3-7‘

@ Ramki zdefiniowane przez uzytkownika (1-5)

Obszar haftowania kazdej zarejestrowanej ramki jest ustawiony wewnatrz krawedzi ramki, aby zapewnic

odpowiedni prze$wit dla stopki dociskowej. (rys. 1, 2)

B W przypadku korzystania z ramki kwadratowej, jak pokazano na rys. 3, stopka moze uderzaé o naroznik
ramki. W takim przypadku nalezy utworzy¢ ramke o specjalnym ksztatcie w ramach numerow 6-60.

Ramka okragta Ramka

Obszar haftowania Obszar haftowania

Obszar haftowania

Wymiary
wewnetrzne
(wzdtuz)

Wymiary Rys. 1
wewnetrzn '
e

Rys. 2 Rys. 3

1. Gdy maszyna jest zatrzymana, nacisnij przycisk ,, 5

s

—
2. Wybierz opcje ,|= 8%~ (,FRAME”) w menu , ”.

Cance |

Customl 100mm

Flm"’u 1) : Y . gy Custom2 150mm
= ” Ramki zdefiniowane przez uzytkownika”.
e | Custon3

Custom4 250mm

Custon5  300mm | (

4. Wybierz zadany rozmiar ramki i nacisnij e ;
: » L:200mn
przycisk , .
2228
. P-CENTER  F-CENTER  FRAMEOUT  POSITION
Obszar haftu zostanie zaznaczony na czerwono.
Fi=|iS)=R

13 7-CU W831-154



POTWIERDZENIE RAMKI

(dF=y
5. Naci$nij przycisk-: .

Customé4 250mm
Custom5 300mm

O CLASS

x|

R . R 3 Obudowa do Obudowa do
7. Nacisnij przycisk ,, CLASS |” aby wybra¢ tamborek wybranej ramki wybranej ramki
okragtej kwadratowej

(klasa).

O CLASS CLASS
e g
0K

8. Naciénij-
Wybierz[SlZE Y] Iub[SlZE Xl , aby zmieni¢ rozmiar
kwadratowej ramki.

9. Wybierz liczbe .

Max 999
- i . Min 40
Wprowadz liczbe okreslajgca rozmiar obszaru haftu.

10. Nacisénij SET

1 CLASS

0K

%

13 8-DEW831-139



POTWIERDZENIE RAMKI

11. Nacisnij przycisk ,,
1, S

Data zostata
ustalona.

12. Nacisnij a !

Etui do wybranej
okragtej ramki

Nacisn a ~, aby powrdci¢ do trybu
ij jazdy.

Etui do wybranej
kwadratowej ramki

20_9-DA0901-120



POTWIERDZENIE RAMY 13-A

@ Ramki zdefiniowane przez uzytkownika (6 ~ 60)

Mozna przygotowaé dane klatki, ktdre rejestrujg jej ksztatt, a nastepnie je odczytac i zarejestrowaé.@] 13-B
Dane ramki mozna utworzy¢ i zarejestrowac, korzystajac z rzeczywistej ramki, ktérg chcesz zarejestrowaé.@
13-Ca Mozna wprowadzi¢ dane dla maksymalnie 55 ramek o roznych rozmiarach niestandardowych.
Obszar haftowania dla kazdej zarejestrowanej ramki jest ustawiony wewnatrz krawedzi ramki, aby zapewnic
odpowiedni przeswit dla stopki dociskowe;j. (Rys. 1)

Ramka okragta Obszar Ramka Obszar haftu

Ramka prostokafna Obszar haftu / haftowania kwadratowa /
A Fa¥ A

13 A-CUW831-157



POTWIERDZENIE RAMY 13-B

Jak utworzyé dane ramek zdefiniowanych przez uzytkownika (6—60)

Aby zarejestrowac¢ ramke zdefiniowang przez uzytkownika, nalezy utworzy¢ dane ramki.

Il Jak utworzyé dane ramki na komputerze
Dane te nalezy utworzy¢ za pomoca edytora tekstu (np. Notatnika) zainstalowanego na komputerze. Nalezy
zastosowac ponizszy format.

Typ = 1 (typ danych) Typ = 2 (typ danych)
90° 90°
L90| L8oL70 L6o |
L50 4
L40

L30 L90

L20

L10 Loo
T . > —

4

Srodek ramki
zdefiniowanej zdefiniowanej
przez przez

| Srodek ramki
I

uzytkownika | uzytkownika
|
|

Struktura danych ramki

Typ = [Typ danych] Nazwa =
.[Nazwa ramki]”
Forma = [L0O0], [L10], [L20], [L30], [L40], [L50], [L60], [L70], [L80], [L90] (Ksztatt ramki)

Typ: Wybierz typ danych zgodnie z ponizszym numerem.
1: Rozmiar ramki 2: Mozliwy rozmiar haftu
Uwaga: W przypadku wybrania opcji ,1” maszyna automatycznie zapisze w pamieci zmniejszony rozmiar
Srednicy stopki dociskowe;j.
W przypadku wyboru opcji ,2” maszyna zapamieta doktadnie taki sam rozmiar, jaki mozna
wyhaftowac.
Nazwa: Nadaj nazwe swojej ramce niestandardowej. Wybierz do 10 liter, konczac na ,znaku”.
Ksztatt: Patrz powyzszy rysunek. Prosze doktadnie wypeti¢ pola co 10 stopni wymiarow do wnetrza ramki.
(20 do 500 mm)
Wprowadz dtugosci od punktu nr LOO do L90 (tagcznie 10 punktow), uzywajac znaku ,,” miedzy
poszczegodlnymi wartosciami.
Jesli ramka ma ksztait okragty, dane dotyczace dtugosci co 10 punktdw powinny by¢ takie same.
Jesli wybierzesz typ (rodzaj danych) ,2”, podaj tylko dane dotyczace dtugosci LOO i L9O.

END: Prosze wypetnic¢ ostatni wiersz danych. Koniecznie nalezy wpisa¢ ,END”.

W danych dotyczacych diugosci nalezy uzywac znakéw o potowie

szerokosci. Nalezy poming¢ czesci dziesietne dtugosci.
Przyktad: 102,3 mm -> 102

13_B-CUW831-158
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13-C

Podczas zapisywania danych dotyczacych ram nalezy zapisac¢ je w formacie dokumentu tekstowego, a nazwa

pliku powinna mie¢ mniej niz 8 znakdw. Rozszerzenie powinno brzmie¢ ,,. TXT”

Przykiad: ROUND250.TXT

Prosze zapisa¢ dane ramki na no$niku pamieci obstugiwanym przez maszyne i wczyta¢ dane do hafciarki.@ 13-

D

Przyktad tworzenia danych ramki

Przyktad dla kazdej metody nauczania.

Np. ramka okragta

Typ =1
Nazwa = ,Okragta”
Ksztalt = 125,125,125,125,125,125,125,125,125,125 KONIEC

Przyktad: ramka kwadratowa

Typ =1

Nazwa = ,PS240”

Forma = 120,122,126,130,128,120,106,100,96,94
KONIEC

Przykfad: Mozliwy rozmiar haftu

Typ=2

Nazwa = ,T-SC-01”
Ksztatt = 90,60
KONIEC

13 C-CU W831-159



POTWIERDZENIE RAMKI 1 3-6‘

Il Jak utworzy¢ dane ramki w hafciarce. (Programowanie ramki przez uzytkownika)
Metoda ta polega na utworzeniu ramki przy uzyciu funkcji programowania ramek zdefiniowanych przez uzytkownika w
hafciarce.
Utworzone dane ramki nie muszg by¢ fadowane i sg automatycznie rejestrowane w hafciarce.

1. Gdy maszyna jest zatrzymana, naci$nij przycisk ,, %

K oaa |LECR

I

el — e sy et s Ee———

i . I S - =L S

[l
2. Wybierz opcje ,|®(%).% * ,FRAME".

ke, . - ) .
3. Wybierz opcje /&l ,Ramki zdefiniowane przez uzytkownika”. Custom!  100mm

4. Nacisnij przycisk,, .

Mozna wybra¢ dowolne opcje ramki.

"‘
5. Naciénij-l . D

Custom2 150mm
Custom3 200mm
Customd 250mm

Customb 300mm 1

13 Ca-CUW831-159



POTWIERDZENIE RAMKI

6. Nacisnij przycisk ,, ” w prawym podmenu.

7. Wybierz ksztatt ramki, ktéra ma by¢ uzywana do
nauczania.

: Ramka kwadratowa

. Ramka prostokatna

Ustawianie punktow zostato zakonczone do kroku

do pozycji ,P1” w trybie 9'[,,

: Szybki ruch (stan wytgczony)

Nacisnij przycisk, aby przetaczy¢ w stan ,Wt.”.

-F: Szybki ruch (stan wtaczony)

Nacisnij ten przycisk jeden raz, aby przesung¢ rame
szybciej w kierunku wskazanym przez strzatke.
Nacisnij przycisk, aby przetaczy¢ do stanu ,OFF”.

9. Nacisnij przycisk ,,

Punkt ,P1” zostat ustawiony.

, aby przesung¢ ramke

do pozycji ,P2’%;

%

11. Naci$nij przycisk :

Punkt ,P2” zostat ustawiony.

Potozenie srodka ramy jest obliczane automatycznie na

podstawie wartosci ,P1” i ,P2".

: Okragta ramka
Ustawienie punktu zostato zakonczone w kroku 19.

& UWAGA: Aby zapobiec wypadkom.

Rama porusza sie szybko.
Trzymaj rece z dala od ramy.

13-Cb

O< o

Move the frame to P1, then
press SET.

Nacisnij przycisk, aby przetaczy¢

Move the frame|to P1, then

|

! press SET.

!

|

i X: -153.2 |Y: 0.0

P1 !
o— .

|

i

|

|

|

|

Move the frame to P2, then ﬁ
press SET. _._i_._z
X:

Move the frame to P2, then ﬁ
press SET. Ay ed)
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do pozycji ,P3” w trybie 4

13. Nacisnij przycisk .

Punkt ,P3” zostat ustawiony.

, aby przesung¢ ramke

do pozycji ,P4” na

15. Naci$nij przycisk| SET
Punkt ,P4” zostat ustawiony.
Jesli w kroku 7 wybrano ramke prostokatng, automatycznie
pojawi sie ekran umozliwiajacy zmiane nazwy ramki.

Po zakonczeniu zmiany nazwy ramki dane ramki zostang,
zarejestrowane. Przejdz do kroku 25.

& UWAGA: Aby zapobiec wypadkom.

Rama porusza sie szybko.
Trzymaj rece z dala od ramy.

16. Jesli chcesz zmieni¢ nazwe ramki, nacisnij .

13-Cc

press SET.

Mo
press SET.

we ' frame to P4, then

Move the frame to P4, then r—]
press SET.
Ipg

—

EEEE

HEER
EEEE

EEEER

al/A H Clear

l

|

===
==

=|<[=
==l
==l

3433
ELEE

DE “ Cancel ] SAVE

13 Cc-CUX912-162




POTWIERDZENIE RAMKI
17.Zaznacz stowo i nacisnij przycisk ,,

Maksymalna liczba znakéw w nazwie klatki to dziesigé
liter lub cyfr.

. Kursor porusza sie w lewo i w prawo.

B0

Wielkie i mate litery sg zamieniane.
Wszystkie litery zostang usuniete.

a/A

CLEAR Zaznaczona litera lub cyfra zostaje

DEL usunieta. Zmiana nazwy zostaje anulowana.

CANCEL

18. Ustawia punkt (w odstepach co 10°) sekcji
naroznej ramki.

Naci$nij przycisk ,, - s e .
przesung¢ ramke do pozycji ,P5”.

”’ aby

19. Nacisnij przycisk L|

Punkt ,P5” zostat ustawiony.

Jesli w kroku 7 wybrano rame okragta, nacisnij przycisk ,,

0K |7, aby zarejestrowaé dane ramy. Przejdz do
kroku 25.

& UWAGA: Aby zapobiec wypadkom.

Ramka porusza sie szybko.
Trzymaj rece z dala od ramy.

20. Naciénij przycisk ,, = =1 *|
rame w pozycji ,P6”.

21. Nacisngc¢ przycisk:L| .

Punkt ,P6” zostat ustawiony.

punktu i zmieni¢ pozycje.

”, aby ustawi¢

& UWAGA: Aby zapobiec wypadkom.

Rama porusza sie szybko.
Trzymaj rece z dala od ramy.

13-Cd

[3
FEE

e
=~

EEHER

E
EEE
EEER

L

28
0 (8
i
Ky

EEEE
BLDI

5
EEER
_ El

EEEE

—

a/hA

( Clear ” DE H Cancel ] SAVE

|Przesuwanie ramki w krokach co 0,1 mm

—
P5(0°) Customé 5 |
—_—— e - S—
8 1 Ddeg. ul[': . |
Cancel

Srodek ramki
zdefiniowanej

|Przesuwanie ramki w krokach co 5,0 mm

przez

uzytkownika

_/o Customb 5]
| e ¢ 10deg. l,['i [ 4 | [ L4 |
. SETN 1 T e I o 1 i
Y: 0.8 :J ;| L| iJ
Cancel -

Srodek ramki
zdefiniowanej
przez
uzytkownika

13 €d-CUX912-163
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22. Ustaw punkty ,P7—-P13” w ten sam sposdb. P13(80°)
P12 (70°)
s P11 (60°)

Srod
zdefiniowanej
przez
uzytkownika

| P14(20°)

23. Nacisnij przycisk ,, E’

przesung¢ rame do pozycji ,P14”.

”, aby

Customb

8 : 90deg. @ E .

o W
Cancel | oK

24. Nacisng¢ przycisk ,,

Punkt ,P14” zostat ustawiony, a dane ramki zostaty
zapisane.

Srodek ramki
zdefiniowanej

& UWAGA: Aby zapobiec wypadkom.

. przez
Rama porusza sie szybko. Uzytikownika

Trzymaj rece z dala od ramy.

25. Nacisnij & | .

Nacisn {1 , aby powréci¢ do trybu
ij jazdy.
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POTWIERDZENIE RAMKI 13‘
Odczytywanie danych ramki

1. WI6Z nosnik pamieci do urzadzenia zgodnie z
opisem w sekcji ,Wkiadanie nosnika pamieci”.

[F)5-5

2. Gdy urzadzenie jest zatrzymane, nacisnij przycisk E

en

—
3. Wybierz opcje ,, " FRAME”.

Ls 1 Ramki zdefiniowane przez uzytkownika”.

4. Wybierz opcje ,,

5. Nacisnij przyC|sk . : i%:

Custorﬂ
Mozna wybra¢ dowolne opcje ramki.
2284
F-CENTER
l SEe

6. Nacigniji .
©

.

=
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7. Naci$nij przycisk@ .

8. Wybierz dane ramki ,CCLAGOB.txt".

Dane klatki zostaty odczytane.

9. Nacisnij a \

Nacisn ﬁ , aby powrdci¢ do trybu

ij jazdy.

13 E-DE W831-145



POTWIERDZENIE RAMY 1 3-E‘

Eksportowanie danych ramki
Dane ramki utworzone przez hafciarke sg zapisywane na nosniku pamieci. Dane zapisane na
nosniku pamieci moga by¢ odczytane przez inne hafciarki.

1. Wiéz nosnik pamieci[P] 5-5

g

2. Gdy maszyna jest zatrzymana, nacisnij przycisk —

iy S ey S ——

==y keSS e Eem . e—

[l
3. Wybierz opcje ,|®(28).% " ,FRAME".

JS®

Cancel

Customl 100mm

S . . .
4. Wybierz opcje ":"‘ ” ,Ramki zdefiniowane przez uzytkownika”.
Custom2 150mm

|mston3 200 |
CUSTOM

Customd 250mm

Custon5  300mm | (

Kl

X: 640 V:
5. Naci$nij przycisk.

Mozna wybra¢ dowolne opcje ramki.

6. Naciénij-l .

13 Ea-CUW831-164
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7. Wybierz zadane ramki zdefiniowane przez uzytkownik

Customb 300mm §
Customé 304mmx300mm F

8. Nacisnij opcje ,/E3*8 |” (Zdefiniuj ramke) z prawego pcI

Zostanie utworzony plik o nazwie ,Nazwa ramki.txt”, do
ktérego zapisane zostang dane ramki.

9. Naciénij & |.
—_—

Nacisn {1 , aby powrdcic do trybu
i “jazdy.
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POTWIERDZENIE RAMY 13‘

Jak usunaé odrzucone klatki zdefiniowane przez uzytkownika (6 ~ 60)

Usuh z pamieci ramke zdefiniowang przez uzytkownika, ktora zostata odrzucona.

1. Gdy maszyna jest zatrzymana, nacisnij przycisk ,, E

SRS eSS S e

—
2. Wybierz opcje ,|»[®].% | ” FRAME”.

> ,Ramki zdefiniowane przez uzytkownika”.

4. Naciénij przycisk , R Gistond
Mozesz wybra¢ dowolne opcje oprawek.

5. Naciénij-:.

o

CCLAGOB

300mmx320mm

o)

13 F-CUW831-162




POTWIERDZENIE RAMKI

6. Wybierz zadane ramki zdefiniowane przez uzytkownik

7. Nacisnij przycisk , ¢ |

Ramki zdefiniowane przez uzytkownika zostang usuniete.

8. Nacisnij a )

Nacisn 1 , aby powrdcic do trybu

ij jazdy.

13 G-DE W831-147



POTWIERDZENIE RAMKI 1 3-“
@ Jak zmienié punkt sSrodkowy kadru (1 ~ 5, 6 ~ 60)

Mozna zmieni¢ zapamietany punkt sSrodkowy ramki.
Po ustawieniu ramki i skorzystaniu z funkcji maszyny ,Przesun ramke” oraz ,Wysrodkuj” (@ 3-6), jesli ramka nie
jest wysrodkowana, nalezy ponownie wykonac¢ ponizsze kroki w celu wysrodkowania.

1. Gdy maszyna jest zatrzymana, nacisnij przycisk EDO

R sl 0 SR e e

—
2. Wybierz opcje ,FRAME” w menujs (8% | .

Cance |

Customl 100mm

3. Wybierz opcje ,Ramy zdefiniowane przez uzytkownika” w menu@
Custom2 150mm

|o.|stm3 200m
CUSTOM

Customé 250mm

4. Nacisnij przycisk ,

Mozna wybraé dowolne opcje ramki.

Custom3
L= 200mm

5. Naciéni.:.
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6. Wybierz zadane ramki zdefiniowane przez uzytkownik

7. Nacisnij przycisk , A Frame move !
[

0K I [ Cancel

8. Nacisnij przycisk ,
X 0.0 V:

0
& UWAGA: Aby zapobiec wypadkom. )
Ramka porusza sie szybko. %%

Trzymaj rece z dala od ramy. —

.0

9. Przesun ramke do haftu do srodka ramki o

ElE X: 126 Vi 4.0
L (B8] (2]
o)) (a]

10. Nacisnij przycisk ,, SET |” (Wprowadz wspotrzedne punk

. . . . Custom2 150mm
Zapamietane wspétrzedne punktu srodkowego ramki w _
maszynie. Custond  200mn

Customd 250nm

CustonS 300mm ||

Custom1 100nm

CCLAGOB  300mmx320mm

11.Naciénij & |

Nacisn {1 \ , aby powrdcic do trybu

ij jazdy.
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POTWIERDZENIE KLATKI 13-J

@ Niezarejestrowana, rama specjalna (z wyjatkiem HCR2)

W przypadku wybrania opcji ,Rama niezarejestrowana” wozek nie wykonuje ruchu stuzgcego do ustalenia
wspotrzednych potozenia ramy w momencie wigczenia maszyny.

Prosze wybrac opcje ,Rama niezarejestrowana”, gdy konieczne jest uzycie ramy specjalnej, ktéra moze uderza¢ w
stopke dociskowg

stopy dociskowej lub innych czesci maszyny poprzez ruch wozka w celu ustalenia wspotrzednych potozenia

ramy.

Wybranie opcji ,Rama niezarejestrowana” powoduje wytgczenie nastepujacych funkciji:

* Potwierdzenie ramki

* Przywrdcenie pozycji z momentu awarii zasilania

* Lokalizacja

* Funkcja automatycznego zatrzymania w przypadku przekroczenia granicy ruchu wozka.

& O ile nie uzywasz ramki o specjalnym ksztatcie, nie wybieraj opcji ,Ramka niezarejestrowana”.

W przypadku btedu obstugi igta i/lub stopka dociskowa mogg uderzy¢ w rame, co moze spowodowac
uszkodzenie maszyny i/lub ramy.

1. Po zatrzymaniu maszyny nacisnij

AT iy TG
o v (S8 Q=

2. Wybierz opcje ,RAMKA”.

3. Wybierz opcje ,Nie zarejestrowany” na stronie

lub ,Specjalna ramka” na stronie I I .

4. Nacisnij przycisk i . I'ss.0 = nso 003: FLOWER Wl 12497
i -
4 I"J— ol
Wskazanie typu ramy znika. m Ig _ o
Oznacza to, ze wybrano opcje ,Niezarejestrowana gt |1 Iﬂlﬂﬂlﬂ 7
(ramka specjalna)”. —
@ 0 1

M Jesli chcesz zmienié rame z ,Niezarejestrowanej”
(ramy specjalnej) na inny typ ramy, wytacz :
maszyne i uruchom jg ponownie. ﬂ
Bez ponownego uruchomienia urzadzenie bedzie
dziata¢ nieprawidtowo. |

Znikajg oznaczenia ralmki

20_L -DER801-149



USTAWIENIA WZOROW 14-1

Do wzoru mozna zastosowac rézne ustawienia, takie jak skalowanie, powtarzanie szycia, przesuniecie i wyjscie
poza ramke.

Dostosuj
To menu zawiera ustawienia, takie jak skalowanie, regulacja szerokosci, kat i konwersja wzoru.

Powtarzanie szycia
Maszyna powtarza wzér okreslong przez uzytkownika liczbe razy w kierunkach XiY.

Przesuniecie
Ustawia punkt poczatkowy ramki w wybranym wzorze.

Wyjscie z ramki
Wstawia polecenie ,ramka na zewnatrz” w wybranym wzorze.

B R6zne ustawienia sa wykonywane w zestawie.

@ Dopasuj

Skalowanie
Stuzy do dostosowania skali wybranego wzoru.

Regulacja szerokosci
Ta opcja pozwala dostosowac szeroko$¢ wybranego wzoru.

Kat

Stuzy do regulacji kata wybranego wzoru.

Konwersja wzorulr 9-5
Ustawia obrét wybranego wzoru w krokach co 90 stopni, w kierunku normalnym lub odwrotnym.

12 1-D2n525-83



USTAWIENIA WZOROW

Skalowanie

Skale wzoru mozna zwigkszac lub zmniejsza¢ w
krokach co 1%.

1. Gdy maszyna jest zatrzymana, nacisnij przycisk ,,

2. Wybierz opcje ,SETTING".

3. Wybierz opcje @ ” (Skalowanie w osi X) lub ,, i

(Skalowanie w osi Y).

4. Wybierz liczbe.

Zmiana zostanie

=2

CLR anulowana. Liczby

zostang usuniete.

5. Nacisnij przycisk ,, SET |”.

Ustawienie zostaje zatwierdzone.

[ @, | Moga zosta¢ wyswietlone dane wzoru.
Ustawienie powraca do wartosci

E J domysine;j.

Aby powrdci¢ do trybu Menu.

L8
. Aby powrdcic do trybu

\

14-2

Przykiad
ustawienia
°I { °
Normalne X100 %, Y 150 %

Domysinie: X, Y 100%

@ : Punkt poczatkowy wzoru

[ 5[

'Fr i, |

pracy.

[ 83.0 = 115.0

Regulacja

Max 300
Min 50

[T 148.0 = 115.0

12 2-D2nB01-82



USTAWIENIA WZOROW 14-3

Regulacja szerokosci Przyklad
To ustawienie reguluje szeroko$¢ $ciegu (L) w wzorze ustawienia +0.4 mm
w zakresie od -1,0 do +1,0 mm z krokiem co 0,1 mm. ’(—>‘
B W przypadku, gdy ustawiono opcje ,Szerokos¢”
(regulacja szerokosci) i wykonano haft, moze
wystapi¢ btad w punkcie koncowym. W takim
przypadku nalezy przywrdci¢ warto$¢ szerokosci 0.4 mm
$ciegu do ,0,0”. Wartosé

1. Gdy maszyna jest zatrzymana, nacisnij przycisk ,, g s -E_-il_rij_;-p m.a., --,w;«-
Exl 2 D{j ¥

”
T . E EYE b ®

2. Wybierz opcje ,SETTING".

=

3. Wybierz opcje ,= " (Regulacja szerokosci).

4. Wybierz liczbe.

ESC  Zmiana zostanie
o

CLR anulowana. Liczby

zostang usunigte.

”

5. Nacis$nij przycisk ,| SET
s

[T sa.0
Ustawienie zostaje zatwierdzone.

Moga zosta¢ wyswietlone dane wzoru. N
Ustawienie zostaje przywrocone do

wartosci domysinej.

3_/ Aby powrdci¢ do trybu Menu.

, aby powrdci¢ do trybu jazdy.

123 -D2nB01-83



USTAWIENIA WZOROW 14-4

R

Normalny

Kq-t Przykiad
Uzywajac punktu poczatkowego wzoru jako osi ustawienia
obrotu, maszyna obraca sie o ten kat w prawo.

30°

Ustawienie
domysine: 0°

@ : Punkt poczatkowy
h }N7nl’l l

1. Po zatrzymaniu maszyny naci$nij przycisk , l

¥ [ (&
[V ET b

2. Wybierz opcje ,SETTING".

3. Wybierz opcje [&3 ” (Kat).

4. Wybierz liczbe.

ESC  Zmiana zostaje

CLR anulowana. Liczby sg

22

usuwane.

5. Nacisnij przycisk SET . T 1100 = 1200

Ustawienie zostaje zatwierdzone.

- )
@, ] Moga zosta¢ wyswietlone dane wzoru.

Ustawienie powraca do wartosci

domysine;j.

— Aby powrdci¢ do trybu Menu.

12 4 -D2nB01-84



USTAWIENIA WZOROW 14-5

, aby powrdcic¢ do trybu jazdy.

T 1100 = 120.0
E )
g-8
-EJ
) J

12 5 -D2nB01-84



USTAWIENIA WZOROW

@ Powtarzanie szycia

14-5

Maszyna haftuje okreslona przez uzytkownika liczbe kopii w kierunkach Xi'Y.

Przyktad
ustawienia

Element X
ElementY

2
3

Odstep X -150,0

Przestrzen Y

3 Przestrze -
120,0 nX

Przestrze

®

@ : Punkt poczatkowy
wzoru
M : Punkt korcowy wzoru

Jest to przypadek, w ktérym ,Priorytet” na lewej liscie jest
ustawiony na X

Priorytet Y
POZYCJA ZAKRES USTAWIEN | DOMYSLN | ZAWARTOSC
USTAWIENIA E
oa- \ Sztuka X | 1~30 1 Ustawia liczbe elementéw w szerokos$ci i dlugosci podczas powtarzania.
= I Element | 1~30 1 Liczba elementéw do wyhaftowania jest iloczynem wartosci z pol X i Y.
Y
-999,9 ~ 999,9 0 Ustawia to odlegto$¢ w poziomie migdzy punktami poczatkowymi
(mm) poszczegodlnych wzoréw podczas powtarzania.
Przestrzenn X Po wprowadzeniu liczby dodatniej maszyna wykonuje powtérzenie w prawo. W
przypadku liczby ujemnej — w lewo.
Odstep w| -999,9 ~999,9 0 Ustawia to odlegto$¢ wzdtuzng migdzy punktami poczatkowymi poszczegélnych
(mm) wzoréw podczas wykonywania powtérzenia.
osi Y W przypadku wprowadzenia liczby dodatniej maszyna wykonuje powtérzenie w
gore. W przypadku liczby ujemnej — w dot.
Priorytet | X(bok)«Y (dtugosc) X Gdy ustawiono wiecej niz 2 elementy do powtdrzenia wzdtuz i w poprzek, opcja

ta pozwala wybrac kierunek haftowania drugiego elementu.

14_5-CUV402-115




'USTAWIENIA WZOROW

1. Gdy maszyna jest zatrzymana, naci$nij przycisk ,,
[
]

2. Wybierz opcje ,SETTING”, a nastepnie opcje 2
(Powtorzenie).

-4 | odsteplP) 14-6a

Bez odstepu@ 14-

3. Wybierz kazda pozycje ustawien, a nastepnie
wybierz numer.

Zmiana zostanie

anulowana. Numery

zostang usuniete.

\Avimiary A7mi
4. Nacisgnij przycisk. ‘mf
(B0 1604

Ustawienie zostaje zatwierdzone.

5. Ustaw niezbedne pozycje, wykonujac czynnosci od
nr 3 donr4.

Ustaw wszystkie niezbedne elementy.

Lo

12_6-UPT601-114



USTAWIENIA WZOROW

1 2204 = 140,48
6. Nacisnij

' & | Moga zostac¢ wyswietlone dane wzoru.

-+ @ | Ustawienia powracajg do wartosci g

domysinych.
~—— Aby powrdci¢ do trybu Menu.

12_6-UPT601-114



'USTAWIENIA WZOROW 14-6a

[ 1

ﬂl Odstep

Ustaw odstep X i odstep Y (rozmiar wzoru + odstepy) okreslone w pozycjach ustawien, uwzgledniajac
wytacznie odstepy i przesuniecia.

1. Naciénij’m .

2. Wprowadz odstepy w osi X i ﬁ?m .

Kierunek X powtarzanego szycia

tEd || EEd

—_— —_—

3. Woprowadz odstepy w osi Y i nacisnij. 12412 e 150.8
SET (G0.4) {60.4;

Kierunek Y powtarzanego szycia
+ &+

oStanie onod przeniesione z zachowaniem ustawionej odlegtosc-

Kazde z tych ustawien mozna zmieni¢ nawet po zmianie
potozenia.

Brak odstepu —
Li@% elementow X i Y ustawiona w opcjach zostanie przeniesiona bez odstepow.

R Pozycja ustawien
1. Nacisgnij vl

Przeniestanie nastapi bez luk.
ql181.2 = 1208

Kazda pozycje ustawien mozna zmienié¢ nawet po (ED.4} {60.49}

przeniesieniu.

Wypetnij

Przenies maksymalng liczbe elementéw w ustawionej przestrzeni do wybranej
relfeiki.

1. Naci$nij

Waﬂ@anie przeniesiona.

T 22004 = 2204
(60.4) {B0.4}

UWAGA

Urzadzenie oblicza ksztatt wybranej ramki jako prosty prostokat
(kwadrat).

Sprawdz, czy faktycznie znajduje si¢ on wewnatrz ramki, a
nastepnie w razie potrzeby ustaw liczbe i odstep w
odpowiednich opcjach.

12_6-CUNB01-102



USTAWIENIA WZOROW 14-7

@ Automatyczny punkt poczatkowy

Gdy wzér ma rézne punkty poczatkowe i koncowe, ramka powraca do punktu poczatkowego.

Przyktad
ustawienia

/

i

@ : Punkt poczatkowy
wzoru
M. Punkt. NZOE

1. Gdy maszyna jest zatrzymana, nacisnij przycisk ,,

F - k! Ll

[ es.0 = 1150

rm——
2. Wybierz opcje ,SETTING”, a nastepnie opcje ,,
” (Przesuniecie).

3. Nacisnij przycisk Afﬂu}‘m ” (Auto origin) i wybierz [T 8a.0 = 115.0
opcie £ (ON) lub X " (OFF).

Ustawienie jest state.

127 2ELE



USTAWIENIA WZOROW 14-8

' 3@, | Moga zosta¢ wyswietlone dane wzoru.

[ 8-8 Ustawienie powraca do wartosci domysinej.

. | Aby powrdci¢ do trybu Menu.
S |

| aby powrdci¢ do trybu pracy.
|

12 8 AmBI-8/



USTAWIENIA WZOROW 14-9

@ Przesuniecie

Ustawienie punktu przesuniecia okresla miejsce, w ktérym ramka zatrzyma sie przed przejsciem do punktu
poczatkowego wiasciwego haftu.

W potaczeniu z funkcja ,,Auto origin” (@ . 14-7) maszyna powroci do punktu przesuniecia réwniez po
zakonczeniu haftowania.

Pozwala to na przestanie ramki w miejsce, w ktérym tatwiej bedzie sie nig postugiwac, na przyktad gdy
konieczna bedzie wymiana tamborka.

v~—F’00221Ltek
®yautomatyczn
y

O : Punkt przesuniecia

@ : Punkt poczatkowy
wzoru

M : Punkt koncowy wzoru

Wprowadzanie bezposrednie

Punkt przesuniecia mozna przesuwac recznie i zapisa¢ jego potozenie za pomoca funkcji ,WWprowadzanie przez
nauczanie”.

Ustawienia wstepne

Dostepnych jest 9 punktéw zaprogramowanych, ktére mozna wykorzysta¢ do przesunie¢ wokot wzoru oraz w jego
Srodku.

Wprowadzanie przez nauczanie
Punkt przesuniecia mozna ustawic recznie.

Il Po nacisnieciu przycisku ,, .‘E ” (Powrot do punktu poczatkowego) lub uzyciu funkgcji ,Auto origin” (@, 14-7)
WUVE

LT
z przesunieciem ramka powrdci do punktu przesuniecia.

12 9 -D2nB01-86



USTAWIENIA WZORU 1 4-%

Wprowadzanie bezposrednie

Przesuniecie mozna ustawic recznie i zapisac¢ pozycje
za pomocg funkcji ,wprowadzania pozycji”. .

Odlegtoé¢ ‘
przesunieci
a
wzdtuznego
‘ =—=0dlegtos¢ O : Punkt
przesuniecia w @ : Punkt

poprzek przesuniec

WZOru

th
poczatkowy

1. Gdy maszyna jest zatrzymana, naciénij przycisk ,, - (v (000

-

199.0 = 115.0
2. Wybierz opcje ,SETTING”, a nastepnie opcje ,, " (P

Po lewej stronie wyswietlana jest wielko$¢ biezacego wzoru.

Przesunigcie

Max 3000.0
3. Wybierz opcje ,, ” (odlegtos¢ w osi X) lub ,, plinEES300080

” (odlegtos¢ w osi Y), a nastepnie wprowadz
odpowiednig wartosc.

Zmiana zostanie

CLR anulowana. Liczby

zostang usuniete.

(T) 99.0 = 168.0

4. Naci$nij opcje ,| SET |”.

Ustawienie zostaje zatwierdzone.

Plunkt przesunigcia

e 004 FLOWERA
@ | Moga zosta¢ wyswietlone dane wzoru. lif 13897
7
Ustawienie powraca do warto$ci domyslne;. —_
[ ) Aby powrdci¢ do trybu Menu. Z i
T Aby powrdcic do trybu pracy.
- J

14 9-DEV624-101



USTAWIENIA WZOROW 1 4-“

Ustawienia wstepne

Dostepnych jest 9 punktéw zaprogramowanych, ktére mozna wykorzysta¢ do przesunie¢ wokot wzoru lub w jego srodku.

1. Gdy maszyna jest zatrzymana, nacisnij przycisk %

W [ — [mp=
s(¥)8

f99.0 & 1150
2. Wybierz opcje ,SETTING”, a nastepnie opcje ,, " (P

Po lewej stronie wyswietlany jest rozmiar biezgcego wzoru.

Przesuniecie

3. Wybierz opcje ,,

f99.0 & 115.0

4. Wybierz punkt przesuniecia i nacisnij przycisk ,,
h-SET

Ustawienie zostato zapisane.

RESET | Ustawienie jest wytaczone.

Plunkt przesuniecia

f P, & 004 FLOWER4
@ _ |Moga zostac¢ wyswietlone dane wzoru. @) 1307
7
Ustawienie zostaje przywrécone do wartosci @ %6
- - 1146

domysinej.

——— Aby powroci¢ do trybu Menu.

__ | Aby powrdci¢ do trybu Drive.

14 A-DEV624-102



USTAWIENIA WZOROW
Wejscie programowania

Pozycje przesuniecia mozna ustawi¢ recznie.

1. Gdy maszyna jest zatrzymana, nacisnij przycisk ,,

Po lewej stronie wyswietlana jest wielko$¢ biezacego wzoru.

3. Wybierz opcje m
4. Nacisnij przycisk ,

14-B

Odlegtosc
przesunieci

a wzdtuznej 1

“Odlegtosc

przesuniecia w O : Punkt
poprzek @ : Punkt poczatkowy
przesuniecia )

-

2. Wybierz opcje ,SETTING”, a nastepnie opcje ,, 7 (P\EI:| 5.0

& UWAGA: Aby zapobiec wypadkom.

Rama porusza sie szybko.
Trzymaj rece z dala od ramy.

5. Przesun ramke do punktu poczatkowego wzoru.

ESC |Ustawienie zostato anulowane.

6. Nacisnij przycisk , SET |”.

Ustawienie zostato zatwierdzone.

Wiy [ [ap=

»(8)L%

s eyl sy sl

= 115.0
Przesuniecie
N Frame move !
[ 0K | [ Cancel
X: 0.0 ¥: 0.0
X:
X: 0.0 Y: 0.0

14 B-DEV624-103



USTAWIENIA WZOROW 14-C

7. Przesun ramke do punktu przesunigcia.

8. Naciénij przycisk | SET |”. somplete |

Ustawienie zostaje zatwierdzone. [ 1130 &= 1150

1 . ) BB FLOWER!
@, | Moga zostac¢ wyswietlone dane wzoru. -
Ustawienie powraca do wartosci domysinej. LR
1 126
' b Aby powraci¢ do trybu Menu. He
& aby powrdci¢ do trybu napedu.
\ J i

Punkt przesuniecia

12_$-D2nB01-e2



USTAWIENIA WZOROW 14-D

@ Wyijscie z ramki

Do projektu mozna dodac¢ polecenie przesuniecia ramki. Ustawiajac opcje ,frameout” na numer zmiany koloru w
projekcie, mozna automatycznie przesung¢ ramke do zgdanej pozycji i zatrzymac jg po zakonczeniu przez
maszyne szycia danego numeru zmiany koloru.

Po wznowieniu pracy ramka automatycznie powraca do poprzedniej pozycji i mozna kontynuowaé szycie.

(Rys. 1)

Funkcja ta jest przydatna do przycinania nici podczas haftowania lub do przyszywania aplikac;ji itp.

] -

S Odleglos¢

Odlegtos¢ w przesuniecia W3

przesunigcia wzdtuznego

wzdtuznego ] ]

A \ \

Odlegtos¢ Odlegtos¢
przesuniecia w przesunie
bok cia w bok

© : Punkt wyjscia z ramki

@ : Punkt poczatkowy (punkt poczatkowy

wzoru)
B : Ostatnia pozycja numeru zmiany koloru
O : Punkt przesunigcia Rys.

Wyboér numeru zmiany kolorulp) s-
Ustaw liczbe zmian koloru, aby wykona¢ efekt ,frameout”.

Wprowadzanie danych

Ustaw pozycje punktu wyjscia, a odlegtos¢ przemieszczenia bedzie odlegtosciag do punktu wyjscia.

Zazwyczaj wprowadza sie odlegtos¢ przemieszczenia do punktu wyjscia, przyjmujac punkt poczatkowy

jako punkt obrotu (rys. 1).

W przypadku ustawienia przesuniecia wprowadzana jest odlegtos¢ przemieszczenia z punktem przesuniecia jako
punktem obrotu (rys. 2).

M Mozna ustawi¢ liczbe $ciegéw lub numer zmiany koloru, aby wykonaé frame out wielokrotnie, ale punkt
frame out jest ograniczony do jednego miejsca. Ostatecznie ustawiony punkt nadaje sie do wykonania
frame out. Ostatecznie ustawiony punkt nadaje sie do wykonania frame out.

Wprowadzanie bezposrednie

Pozycje zakonczenia ramki mozna ustawi¢ bezposrednio, wprowadzajgc ja za pomocg klawiszy
numerycznych. Mozna réwniez zmieni¢ pozycje zakonczenia ramki ustawiong za pomoca ,wprowadzania
przez nauczanie”.

Zazwyczaj odlegtos¢ do punktu zakonczenia ramki wprowadza sie, przyjmujac punkt poczatkowy jako punkt
obrotu (rys. 1). W przypadku ustawienia przesuniecia odlegtos¢ przemieszczenia do pozycji zakonczenia ramki
wprowadza sie, przyjmujac punkt przesuniecia jako punkt obrotu (rys. 2).

12 D-D2m401-e7
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Wprowadzanie przez nauczanie r

Przesun ramke, a pozycja zostanie zapisana jako
pozycja wyjsciowa ramki.

© : Punkt

@ Rkt pavaatkowy (punkt poczatkowy

O : Ostatnia pozycja numeru zmiany koloru
wzoru)

5
Odleglosé W
przesunieci
a wzdtuznej
A 1
\ Odlegtosc

przesuniecia w
|

POpP

1. Gdy maszyna jest zatrzymana, nacisnij %S .
rEe (W00 [ @p=
2[&[ :

2. Wybierz opcje ,SETTING”, a nastepnie wybierz ,, |50 50

” (Wyjscie z ramki).

Po lewej stronie wyswietlany jest rozmiar biezacego
wzoru.

Przesunigcie klatki
3. Wybierzopcie, b

4. Przesun ramke do pozycji wyjsciowe;.

ESC |Ustawienie zostanie anulowane.
_

5. Nacisnij przycisk ,,

Ustawienie zostato zatwierdzone.

1 113.0 = 115.0

I
@_ | Mogg zosta¢ wyswietlone dane wzoru.

Ustawienie powraca do wartosci domysinej.
[ D) Aby powrdci¢ do trybu Menu.

Aby powrdcic do trybu pracy.
A
- J
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USTAWIENIA WZOROW

14-F

Wprowadzanie bezposrednie

Za pomoca tej funkcji mozna zmieni¢ potozenie ramki
wyjsciowej. Mozna zmieni¢ odlegtos¢ przesuniecia

. . przesunjeci_
,Teaching input”. a wzdiuznej

ramki wyjsciowej oraz zmieni¢ 5‘
pozycji ramki, ktéra zostata zapisana za pomocg funkgji Odleglos¢ ] k) R
! 1

1. Gdy maszyna jest zatrzymana, naci$nij przycisk ,,

) 113.0 & 115.0
2. Wybierz opcje ,SETTING”, a nastepnie opcje ,,

” (Wyjscie ramki).

==

Po lewej stronie wyswietlany jest rozmiar biezgcego wzoru.

Odlegtosc
przesuniecia w

@© : Punkt
@ Rusidzetaatianiy (punkt poczatkowy
O: WOzs(,)t?ut?ia pozycja numeru zmiany koloru

Wyijscie z ramki

Max

3. Wybierz opcje ,, ” (odlegtos¢ w osi X) lub ,,

” (odlegto$¢ w osi Y), a nastepnie wprowadz
odpowiednig wartos¢.

Zmiana zostaje

CLR anulowana. Liczby sg

£l

usuwane.

I 3.0 = 115.0

SET

4. Nacisnij

Ustawienie zostaje
zatwierdzone.

(- A
@ | Moga zostac¢ wyswietlone dane wzoru.

Ustawienie powraca do wartosci

b domysine;j.

A

\_ aby powrécic do trybu jazdy. )

Aby powrdci¢ do trybu Menu.

1200.0

Min -1200.0
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USTAWIENIA 15-1
MASZYNY

Przed rozpoczeciem haftowania sprawdz podstawowe ustawienia maszyny.
Pozostate ustawienia mozna pozostawi¢ na wartosciach domysinych (oznaczonych podkresleniem lub niebieska ikong).

Nr Wyswietlacz Ustawienia Spis tresci
(domysinie: podkreslone lub
niebieskie)
1 Tryb precyzyjny o | | Urzadzenie ktadzie nacisk na jakos¢ sciegu poprzez regulacje predkosci
| < | > haftowania.

Domyslnie ustawienie to wynosi ,NIE”.
= (NIE))

o (Tryb precyzyjny 1)
+ (Tryb precyzyjny 2)

2 Poziom napiecia r < | " 5 1 m?;ﬁlzjy%e;ncli(ci)stosowuje poziom napiecia nici poprzez kontrole synchronizacji

Domysinie ustawiony jest poziom ,Normalny”.

- (Luzno)
o (Normalny)
+ (Mocne)
3 Powrét po zerwaniu TRD 1 W przypadku zerwania nici powoduje to cofnigcie pozycji szycia i ramki o kilka
[ & | Sciegéw przed wykrytym zerwaniem, a nastepnie zatrzymanie.
- Rama zostanie przesunieta do tytu o z géry ustawiong liczbe $ciegéw
1-50 (6)... - Rama nie zostanie przesunieta
0.
5 Limit danych dotyczacych 1 ] Gdy dtugos¢ $ciegu przekracza te wartos¢, maszyna dzieli jg przez te dtugos¢
szeroko$ci 4 | ? skoku i wykonuje wiele ruchéw. Limit szerokosci wynosi 12,7 mm tylko wtedy,
e gdy ustawiona warto$¢ wynosi 13.
W przypadku grubych i ciezkich materiatéw nalezy uzy¢ mniejszej wartosci.
1-13mm ‘ Dtugos¢ $ciegu ‘
(13=127) | i
Scieg U/\y Scieg
Dtugos$¢ skoku Diugos$c skoku Diugos¢ skoku
Scieg U/_\U Szycie
Skok Skok/—\ |
6 Tryb szybkiego startu w NO Jesli ustawisz opcje ,Nie”, maszyna bedzie powoli zwigkszac predkos¢. Wybierz
opgje ,Nie’, L . oo
— , |esli wystepuje problem z pomijaniem $ciegéw na poczatku szycia po odcieciu
nici.

TAK: Maszyna wykonuje powoli do 3 $ciegéw po odcieciu nici.
NIE: Maszyna szyje powoli do 5 $ciegdéw po odcieciu nici.

7 Automatyczne odcinanie m Funkcja ta powoduje automatyczne odciecie nici po zmianie koloru i zatrzymaniu.

nici

8 Dane dotyczace ciecia
przy skoku

Gdy w danych wzoru wystepuje ustawiona liczba kolejnych skokéw, maszyna
odcina nici przed skokiem.
* Maszyna przycina ni¢ po osiaggnieciu ustawionej liczby statych skokéw.

1-8 (3). * Nie przycina.

Scieg ,,——U"“AU"“AU——\ Scieg
\// Skok Skok Skok o

Automatyczne odcinanie nici

5_1-CUU106-139



USTAWIENIA

MASZYNY

15-1a

Nr Wyswietlacz

Ustawienia
(domysinie: podkreslone lub
niebieskie)

Spis tresci

9 Ciecie przy skoku
zerowym

el v

bez ruchu netto)

TAK: Wykonuje przycinanie przy pustych danych skoku.

- - - o

Scieg U 2L
-~ (o]
~a! -

(}{)Automatyczne odcinanie nici

Ta opcja ustawia przerywanie watku przed skokami zerowymi (izolowane skoki

10 CHG. zawsze odcinaj

Wymusza przyciecie przy kazdej zmianie koloru.
TAK: Zawsze obcinaj ni¢ przed zmiang koloru.

Skok Skok Skok

koloru, maszyna nie przycina.

Przejdz Przejdz Skok

[y

Zmiana koloru
lub Sop

(}{)Automatyczne
odciecie nici

NIE: Jesli dane nie zawierajg funkcji przycinania w punkcie zmiany

Zmiana koloru lub
SOP

11 Dtugosc ciecia TRD

Maszyna przycina gérne nici na dtuzszg dtugosc.

G ! v
L ‘ zapisanych w pamieci

<112

Min. Krotki

Normalny

Diugi

Maks.

Igha........

* Gorne nici kazdej igly zostang odciete na ustalong
dtugos’ci.@15-3

13 Dane dotyczace Stuzy to zmianie szerokosci wszystkich sciegow satynowych dla wszystkich
szerokosci wszystkie [ : | wzoréw zapisanych w pamiegci.

10~1.0 * Dostosuj szerokos¢ sciegu satynowego o wybrang wartosc¢.

- ~ i mm . e

0.0mm ... L+Xmm Szerokos¢ Sciegu satynowego o wybrang warto$¢

Szerokos¢ sciegéw satynowych dla wzoréw

14 TRD. wykrywanie
przerwy

v

Wyt. ~Wolno 3 ~
Norma ~ Szybko 3 ~

Wybor czutosci czujnika wykrywania zerwania nici.
Wybierz opcje ,Szybki’, aby zwiekszy¢
czutos¢. Wybierz opcje ,Wolny”, aby
zmniejszy¢ czutos¢. Domysinie ustawiona

jest opcja ,Normalny”.

@kazdej ig

. Czutoéé.igi}/ w¥|5<rﬁwajqcej zerwanie nici mozna ustawi¢ indywidualnie dla
y. 1o-

5 1-SJR701-34




USTAWIENIA

MASZYNY

15-1b

Nr Wyswietlacz

Ustawienia
(domysinie: podkreslone lub
niebieskie)

Spis tresci

15 Przeksztatcanie czapki

YES m

W przypadku korzystania z ramki do czapek kierunek pionowy wzoru haftu
powinien zosta¢ obrécony o 180 stopni, poniewaz czapka jest umieszczana na
ramce napedowej do géry nogami.

Dzieki tej funkcji kierunek pionowy wzoru haftu zostanie automatycznie obrécony
0 180 stopni po wybraniu ramki do czapek z menu.

16 Odwroc¢ przesuw ramki

s |

Ramka zostanie przesunieta w kierunku przeciwnym do wskazywanym przez klawisz
strzatki.

17 Automatyczne
pozycjonowanie ramki

Gdy maszyna zostanie zatrzymana w trakcie haftowania wzoru, a ramka
zostanie przesunieta w celu obrébki nici, nalezy przywréci¢ ramke do
ostatniego punktu zatrzymania za pomoca przycisku ,Position”.

Dzieki tej funkcji wystarczy nacisnaé przycisk Start, a ramka zostanie
automatycznie przywrécona do ostatniego punktu zatrzymania i rozpocznie
haftowanie bez koniecznosci naciskania przycisku ,Position”.

R
L % O : Punkt przesuniecia

@ : Ostatni punkt zatrzymania

18 Gramatura materiatu

w Middla| Heawy
———

To tust_a}[/vienie dla materiatéw o duzej gramaturze zalezy od wagi

materiatu.

Zazwyczaj w przypadku ramki do obramowan nalezy wybrac opcje ,$redni” lub
,ciezki”. Predko$¢ maszyny zostanie automatycznie zmniejszona po wybraniu
opcje ,$redni” lub ,ciezki”.

19 Rozszerzenie limitu
czapki

Kierunek osi Y obszaru haftu (standardowy) zostaje przedtuzony w kierunku
daszka czapki.

& Jesli obszar haftowania zostanie zbytnio rozszerzony, istnieje ryzyko, ze igta
i stopka dociskowa uderza w rame i ulegng uszkodzeniu.
Przed rozpoczeciem haftowania nalezy doktadnie sprawdzi¢ obszar haftowania
za pomocg funkcji podgladu itp.

* Obszar haftowania jest rozszerzany zgodnie z ustawionym rozmiarem.
¢ Obszar haftowania nie jest rozszerzany.

Rozszerzony obszar haftu

P

—

Obszar haftowania

20 Potozenie ramki

=

0~100 ~ 330 mm

Ustaw ruch wysuwania ramki w funkcji Framemove.@ 3-6

Ruch Ht

At

O : Potozenie wysuniecia ramki
@ : Pozycja zatrzymania

21 Wyswietlanie w calach

NO : Wyswietlanie jednostek wymiaréw w milimetrach lub metrach. TAK
: Wyswietlanie jednostek wymiaréw w calach.

22 Predkos¢ sledzenia

=R
0 ~100 ~ 300

Mozna zmieni¢ predkosc¢ $ledzenia. ,100” oznacza predkos$¢ normalna.
Zwiekszenie tej wartosci powoduje zmniejszenie predkosci.

5_1-DEV208-37



23 Czas wytgczenia
wyswietlacza

i

0~ 1~ 240 (min.)

Urzadzenie wytgcza wyswietlacz, gdy czas bez zadnej operacji przekroczy czas
wprowadzony w parametrze.
Funkcja timera jest wytaczona, gdy wartos¢ ustawienia wynosi ,0”

5_1-DEV208-37




USTAWIENIA
URZADZENIA

15-2

Nr Wyswietlacz Ustawienia Spis tresci
(domysinie: podkreslone lub
niebieskie)
24 Tryb wyswietlania Wszystkie: W trybie jazdy podswietl wszystkie numery zmian koloréw na
projektu Al Changf wyswietlaczu LCD.

Zmiana: Podswietla tylko biezacy numer zmiany koloru.

Wszystkie Numer zmiany

S
(X

.
Ant

26 Dzwigk pracy

YES M

Wygeneruj sygnat dzwiekowy po nacisnigciu przycisku lub klawisza na panelu
dotykowym.

27 Sygnat dzwiekowy
powiadomienia

YES M

Wygeneruj sygnat dzwiekowy po zatrzymaniu urzadzenia.

28 Liczba blokad FW/BW
(1)

0~100

W trybie ,Liczba $ciegdéw do przodu”, gdy klawisz jest wcisniety w sposdéb ciggty,
aktywowana jest funkcja ,Blokada klawisza”, a ramka przesuwa sie o jeden
Scie

, na\?vet po zwolnieniu przycisku.

Ustaw liczbe $ciegow, po ktorej aktywowana zostanie funkcja ,Blokada
klawiszy”.

Funkcja ,Blokada klawiszy” zostanie wytaczona, gdy liczba Sciegéw zostanie
ustawiona na ,0".

29 Liczba blokad FW/BW
(10 $c.)

0~ 100

W trybie ,Przesuwanie liczby $ciegéow do przodu” przytrzymanie klawisza
aktywuje funkcje ,Szybki przesuw do przodu” (dziesig¢ Sciegéw), a ramkal
przesuwa sie o dziesie¢ sciegow w sposob ciagty, nawet po zwolnieniu klawisza.
W trybie ,Liczba sciegow do przodu dziesig¢” przytrzymanie przycisku powoduje
ciagte przesuwanie ramki o dziesie¢ sciegow, nawet po zwolnieniu przycisku.
Ustaw liczbe sciegow (Liczba sciegéw do przodu) lub krokéw (Liczba Sciegowi
do przodu: dziesiec), az do aktywacji funkcji ,Blokada klawiszy”.

Funkcja ,Blokada klawiszy” zostanie wytgczona, gdy liczba $ciegdw zostanie
ustawiona na ,0".

30 Typ znaku krzyzyka

| [
==
L
+ 9

JL
A[rF

Wybér typu znaku krzyzyka (wskaznika).

31 Uktad klawiatury
komputera

ﬂ
]

0

Wybér uktadu klawiatury.

TAK: PC (QWERTY)
NIE: Kolejnos$¢ alfabetyczna

33 Funkcja rekomendaciji
ramki.

YES M

Po wybraniu ramki do haftowania ramki, ktérych obszar haftowania jest mniejszy
niz rozmiar wzoru, sg wyswietlane na szaro.
Mozna wybraé ramke, ale igta i/lub stopka dociskowa mogg uderzy¢ w

rame, co moze spowodowac uszkodzenie maszyny i/lub ramy.@ 3-8a

15 2-UPV419-48



34 Margines obszaru
haftu

1~3 ~10 mm

Zmiana marginesu obszaru haftu.
Zwigkszenie marginesu obszaru haftu zmniejsza ryzyko uszkodzenia maszyny
w wyniku uderzenia igly lub stopki dociskowej o rame.

Przyktadowe ustawienia 3 mm (standard) 8 mm

15 2-UPV419-48




USTAWIENIA 1 ﬂ

35 Czas wylgczenia sygnatu Zmiana czasu trwania sygnatu dzwigkowego emitowanego po zatrzymaniu
dzwiekowego E [z urzadzenia.

Powtérz (Kontynuuj
Howtérz, (Kontynuuj)

5 min.

1. Po zatrzymaniu urzadzenia naciénij przycisk , "

2. Wybierz ,OPTION".

3. Wybierz opcje E

4. Wybierz zadang pozycje ustawien i zmien
ustawienie.

Mozna przejs¢ do nastepnej strony, naciskajac “zycisk

Nacisn a , aby powrdcic do trybu

ij Menu.

Nacisn ﬁ ~, aby powrdci¢ do trybu
ij jazdy.

przycis

k

15_2 -UPU901 -50



USTAWIENIA 15-3
SMA&memwaénienie ustawien maszyny

11 Dlugos¢ TRD.cut

Jesli w tym ustawieniu wybierzesz opcje ,Igta”, gérne nici kazdej igty zostang odciete o zadang dtugosc.
Dtugos¢ kazdej nici mozna ustawi¢, wykonujgc ponizsze czynnosci.

1. Wykonaj kroki 1-3 opisane na poprzedniej stronie,
a na wyswietlaczu pojawi sie strona ustawien
maszyny.

2. Nacisnij przycisk j N Tumerig}y

'lj.i-.r\. . El&w’l ﬂ[hml [j_“lm i]

Sl g2l &2l 82

_ah ialﬂu-l [ﬂ“._l @lhl

3. Zmien ustawienie numeru igty, ktory _chcesz f_j 2 {r }| { >| { }|
zmieni¢, za pomoca przycisku E 7] gi_"‘“*"_ la[“""' m““"' @JI_“W'

o Sl gl Rl &l

Naci$nij przycisk ,, B-8 aby przywrécié domysine [15)| Marmal IﬁJ""'-' Eg“"'“'

ustawienia dla wszystkich numeréw igiet. £l [ (& : > | &> | 8=n ][ m

4. Prasa | 0K |

5_2b-R3N722-33



USTAWIENIA
1%%&“%@ szerokosci — wszystkie

Ta funkcja zwigksza szerokos$¢ wszystkich Sciegow
satynowych w projekcie.

Ustawienie to mozna rowniez wprowadzi¢ w funkcji
,Ustawienia” () . 14-3); w takim przypadku wszelkie
zmiany wprowadzone w tym oknie nie bedg miaty
Zzadnego wptywu.

Mozna réwniez ustawi¢ szczegotowg regulacje za
pomocg funkcji ,Dane dotyczace szerokosci —
wieloetapowe”.

Nalezy pamieta¢, ze aby aktywowac powyzszg
funkcje, wartos¢ ,Dane dotyczace szerokosci —
wszystkie” nalezy ustawi¢ na ,0,0 mm”.

Kroki konfiguracji sg nastepujace.

1. Wykonaj kroki 1-3 na stronie 15—
2a, a na wyswietlaczu pojawi sie strona ustawien
maszyny.

2. Naci$nij przycisk , =% |

3. Zmien ustawienie dla kazdej szerokosci, ktérg

chcesz zmieni¢, za pomocg przycisku ,,

Mozna wybra¢ jednostke ,%” lub ,mm”.

Naci$nij przycisk ‘ ALL |”, gdy ustawienia dla wszystkich
szerokosci zostang wprowadzone.

Nacisnij przycisk ,, ”, aby przywrdci¢ ustawienia

wszystkich szerokosci do wartosci ,0%” lub ,0,0 mm”.

4. Naciénij )

15-3a

Dane dotyczace
szerokosci
wszystkie ‘

Ustawienie: X
mm

Wielostopniowe dane
__szerokosci
_—

| g
—

,,:r:[:::::

Ustawienie: Ustawienie: X
X% mm

Szerokos$¢

~
I
o
o
3

0.1 _| 1.0 mm 0% L_@_J U%l;ji_J

il = Q.OmW[E 8.1 - S.Urrm’—ﬂ%:ﬂ
2.1 - 3.0mW[ﬂ 9.1 - 10.0 mm D%E

a.l- 4.0mW[E lO.l—H.Orrrn’—O%jE
a.i- 5.0mW[E 11.1—12.0m‘n’7ﬂ%E
5.1 - a.omW[E 12.1 - 12.7 mm O%E

61- 7.0m 0%@ :%m AL B-B oK

[
Wybrano opcje ,%”"
o o s s

.O0mn | 0.0 12.1-12.7mm | 0.0

o
1
@

2
1
]

.0 mm [].U ;%r;m‘ALLHB-E ‘OKI
I

Wybrano ,mm”

15_3a-3AW725-45



USTAWIENIA
1M§%¥annie zerwania nici

15-4

Jesli w tym ustawieniu wybierzesz opcje ,Igta”, mozesz ustawi¢ czutos¢ wykrywania zerwania nici dla

poszczegolnych igiet.

Konfiguracje mozna przeprowadzi¢, wykonujac ponizsze czynnosci.

1. Wykonaj kroki 1-3 na stronie 15-
2a, a na wyswietlaczu pojawi sie strona ustawien
maszyny.

2. Nacisnij przycisk ,

3. Zmien ustawienie dla numeru igty, ktory chcesz

zmieni¢, za pomocg przycisku ,,
Nacisnij przycisk ,, ”, aby przywréci¢ domysine

ustawienia wszystkich numerow igiet.

4. Nacisni .

I}lumer igly

A= = A - 2
<JR2) ) KR K2
b e e
@) Wi W) <R
e e
) Wi &) &2l
B

W W &) (e =

15 4-3av624-46



SCIAGI 15-5

W tej maszynie domysinym ustawieniem jest automatyczne dodawanie $ciegdéw blokujacych na poczatku i w
miejscu odciecia nici. Sciegi te zapobiegaja strzepieniu sie nici gérnej i jej wysuwaniu sie z otworu igty.
Dtugosc i liczbe sciegdw zabezpieczajacych (poczatek / odciecie nici) mozna regulowac za pomocg ponizszych
opcji ustawien.

> Jesli na poczatku haftu gérna ni¢ czesto sie zsuwa, nawet przy ustawieniach domysinych, zaleca sie zmiane
ustawienia STR. Scieg blokujacy z AUTO na ON oraz zwiekszenie wartosci STR.
Dtugos¢ Sciegu blokujacego na dtuzsza.

Np. Scieg
zabezpieczajacy przy ?Iugos’c’: |
odcinaniu blokujacego

~J <N

Przyktad: STR. Scieg

blokujacy
Dtugos¢ sciegu ;5 ORUJQE@: go
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
j /
It |
T T
PARAMETR USTAWIENIE SPIS TRESCI
USTAWI EN IA [Warto$¢ domysina jest
podkreslona)
1 Scieg blokujacy
WYL Usun $cieg blokujacy, gdy maszyna odcina nici. ;
WE. Dodaj $cieg blokujacy zgodnie z POZYCJAMI USTAWIEN 2 i 3, gdy maszyna przecina nici.
AUTO Dodaj $cieg blokujacy, gdy dtugos¢ sciegu przed odcieciem nici jest wieksza niz dtugo$é

ustawiona w POZYCJI USTAWIEN 2.

2 Dtugosc¢ sciegu 0,4-0,7-1,2mm | Ustaw dtugo$¢ $ciegu blokujacego, gdy w pozycji 1 USTAWIEN wybrano $cieg blokujacy ,ON”
blokujacego przy cieciu lub ,AUTO”.
3 Liczba $ciegéw 1~2~3 Ustaw liczbe $ciegow blokujacych, gdy w POZYCJI USTAWIEN 1 wybrano $cieg blokujacy ,ON”.
zamykajacych
4 STR. Scieg blokujacy Dodaj $cieg blokujacy po rozpoczeciu szycia przez maszyne.

WYL. Usun $cieg blokujacy po uruchomieniu maszyny. ’

WEL. Dodaj $cieg blokujacy zgodnie z POZYCJA USTAWIEN 5 6.

AUTO Dodaj $cieg blokujacy, gdy dtugos¢ sciegu przed rozpoczeciem szycia przez maszyne jest

wieksza niz diugo$é ustawiona w POZYCJI USTAWIEN 5.

5 STR. Dlugo$¢ éciegu | 0,4~0,7~1,6 mm | Ustaw diugos¢ $ciegu blokujacego, gdy w POZYCJI USTAWIEN 4 wybrano opcje ,ON” lub

blokujacego LAUTO” dla $ciegu blokujacego STR.
SISKTR- Li0§ba ciegow | 1~2 Ustaw liczbe $ciegéw blokujacych, gdy w pozycji USTAWIENIE 4 STR. Scieg blokujacy jest
okujacyc

wybrany w trybie ,ON”

15 5-CUX912-51



SCIEGI ZABEZPIECZAJACE

1. Gdy maszyna jest zatrzymana, naci$nij przycisk ,,

2. Wybierz ,OPTION".
PR

Cancs|

3. Wybierz opcje " 7. 1: Cut Lock stitch

2! Cut Lock Length @ @

4. Wyblors sacan bosyc ustawion | s 4: STR. Lock stitch

ustawienie.
5: STR. Lock Length E@
Naciéni , aby przywrdci¢ ustawienia domysine. 6 STR Lock Count IZ’ E @

Nacisn a , aby powréci¢ do trybu

ij Menu.
Nacisn {1 \ , aby powrdcic do trybu

ij jazdy.

15 5a-CUV322-52



USTAWIENIA URZADZEN 1 5-“
OPCJONALNYCH

Po zamontowaniu urzgdzenia opcjonalnego na maszynie konieczne jest dokonanie ustawien w hafciarce.
Szczegotowe informacje na temat ustawien mozna znalez¢ w instrukcji obstugi poszczegoélnych
urzadzen. Jesli maszyna do haftowania nie jest wyposazona w zadne urzgdzenie opcjonalne,

nalezy poming¢ te strone.

1

1. Gdy maszyna jest zatrzymana, naci$nij przycisk ,, —

2. Wybierz opcje ,OPTION".

A,
3. Wybierz opcje m

4. Wybierz pozycje ustawien i zmien jej wartosc.

Nacisnij przycisk ,, ”, aby zresetowac wszystkie

ustawienia cekinéw do wartosci domysinych.

Nacisn a , aby powrdcic do trybu
ij Menu.

Nacisn ﬁ , aby powréci¢ do trybu
i S jazdy.

5_3c-RAP801-36



LITERNICTWO

Woybieranie liter przy uzyciu wbudowanych czcionek.

Dane monogramu mozna tworzy¢ przy uzyciu wbudowanego alfabetu, cyfr i symboli.
Mozna wybraé sposob rozmieszczenia danych monogramu sposréd uktadu poziomego, tukowego lub
kotowego. Automatyczne zapisywanie danych haftu literowego w pamieci wzoréw.

Sposob rozmieszczenia

16-1

Poziomy (linia

prosta)

Linia bazowa jest utozona
poziomo.

Zwigksz lub zmniejsz 0 5

(mm lub stopni)

Ustaw poprzez
wprowadzenie

wartosci.

Linia gorng

Linia podsta

vowa

tuk (w gore)

ib|zmniejsz 0 5. Ustaw,
vprowadzajac warto$¢.

Linia bazowa tworzy tuk w kierunku do
gory.

Zmiana ustawien

szerokosci i wysokosci linii bazowe;j.

vElo

+Szerok;

08¢

v¥Co

Linia bazowa %,

skierowany w dot.
Zmiana ustawien $rednicy i kata linii
gorne;.

Nacisnij po zatwierdzeniu
ustawiefi. 1

" SET

P

Nacisnij po zatwierdzeniu Wysoko
ustawier 1 86
SET |
tuk (w dot :
( ) == Linia czapki
tworzy okragty tuk 3Zerd — =
skierowany w dét. Zmieniaj 08¢ + b
ustawienia szerokosci i gtebokosci
linii goérne;j.
Nacisnij po zatwierdzeniu ustawien.
acisnij po zatwierdzeniu Wysoko _|_ b
[ 1 8¢
ustawien. SET |
oleag ( 6%re) | r + B
inta bazowa tworzy okrag b
skierowany w gore.
Zmiana ustawien $rednicy i kata
linii podstawowe;.
Naciénij . po zatwierdzeniu —_ -|— %
ustawien. SET ‘
Okrag (W dé+) r r r
inia_nasadki tworzy okrag e + b 7%

A3
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LITERNICTWO

1. Gdy maszyna jest zatrzymana, naciénij przycisk ,, =

2. Wybierz opcje ,LETTER”.

Wybér liter

Wybierz litery. Jedna pozycja moze zawiera¢
maksymalnie 26 znakow, w tym spacje.

3. Wybierz litere.

I"" Ekran przefacza sie na alfabet tacinski lub cyrylice.

=

e & %0 (abe| YT E2E) WG
m Pismo podstawowe E E@@E m ea:J
T e e e e B
Pismo cyrylickie E @@ E @ Em @

2

LEEE
£EE)

Ekran powraca do menu.

Woybrana litera lub cyfra zostaje usunieta.

¢ Kursor przesuwa sie w lewo i w prawo. EE @@ [E] @ E”ll -
Eodstepu migdzy literami, spacje sa usuwane. @) )(a)(m)(n](e)(a)(e]le](x] Li2]
2o ()] (] Le)le) [sm)

=<yl

4. Po zakonczeniu wyboru litery nacisnij klawisz Wyswietlanie cyrylicy po naciénieciu ﬁ
SET 7 Pismo podstawowe (znaki diakrytyczne) Pi yrylickie
ABC | ARl | #4B¢ ABC ABB
Ustal ustawienia, a nastgpnie wybierz czcionki. ."""‘"" ;"'L ﬂ“ ey J
Informacje na temat czcionek znajdziesz w sekcji [LISTA | ABC | MC' REE || 11BC | ABB |

WBUUDOWANYCH CZCIONEK][P] 26-3 iwggj ABC I 18 Jl llﬂj 'AFB|

| Cancel | Cancel
Wybor czcionki

Umozliwia wybranie preferowanej czcionkiF] 26-3

5. Wybierz czcionke.

Ustal ustawienia i przejdz do nastgpnego kroku.

18 1b -sJQ701 -74



LITERNICTWO

Wybor wysokosci liter
Wybierz wysoko$¢ litery.

6. Wybierz opcje ,,

7. Wybierz zadang wysokosc.

Po ustaleniu wysokos$ci mozna teraz wybra¢ dtugosé
linii.

Metoda ukiadu
Wybierz metode ukfadu.

8. Jesli chcesz zmieni¢ metode rozmieszczenia,
wybierz jedng z metod rozmieszczenia z prawego
podmenu.F) 16-1
Domys$ing metodg rozmieszczenia jest
rozmieszczenie poziome (linia prosta).

Diugos¢ linii

Gdy metodg ukfadu jest ,poziomy”, mozna zmienic¢
dtugos¢ linii.

W przypadku metod uktadu innych niz ,poziomy”
dtugos¢ wiersza nie jest stosowana.

9. Wybierz opcje ,, ”, gdy jako metode

uktadu wybrano ,poziomy”.
Przejdz do procedury, gdy wybrano styl inny niz
.poziomy” w metodzie uktadu.

16-3

Pismo podstawowe Pismo cyrylickie
(znaki diakrytyczne)
Emm | 0mm | 32m ——— r———
15m | 10nm |
25mm | 20nm | 15mm
——— — = Tama | A |
1B T 4mi
Cancel |
_ Lancel |
‘l_ﬂ
Al ABC

Happy | = -

Poziomy
(prosta linia)

ABCD
?a_%_ tuk (w gore)
P 6 tuk (w dot)

Uktad
dr% Okrag (w gore)

Okrag (w dot)

- Odstep migdzy literami

Wstaw zmiane koloru miedzy

18 2-8JU701-79



LITERNICTWO 1 6-4‘

10. Wybierz numer.

CLR |Ustawienie zostato anulowane.

11. Nacisnij przycisk , SET |[”.

@ Powrét do wyboru litery.

Acrsd Powrét do wyboru czcionki.

ABCI Powrét do wyboru wysokosci litery.

ABC Powrét do diugosci linii.

—

poczatkowy
Mozna zmieni¢ punkt poczatkowy danych monogramu.

: Punkt poczatkowy to srodek danych

monogramu.

: Punktem poczatkowym jest lewa _
krawedz danych monogramu. \

Utworz

Mozna utworzy¢ dane haftu na podstawie ustawien liter.

12. Nacisnij przycisk ,

Zostang utworzone nowe dane wzoru. Nastepnie nastapi
powrdét do trybu menu.

Nacisnij przycisk ,, ﬁ' ” i przejdz do ekranu pracy.

Mozna zobaczy¢ litere utworzong jako dane haftu.

]
IR

Pierwsze 8 liter bedzie wys$wietlanych jako nazwa wzoru,
ktory utworzytes$ poprzez wybor liter.

Nacisn b , aby powrécic¢ do trybu
ij Menu.
PILyU;O

k
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LITERNICTWO

16-5

Odstepy miedzy literami

Miedzy literami mozna wstawi¢ spacje.

1. Naciénij na ekranie ustawien liter.

2. Wybierz B odstep miedzy literami, ktory
chcesz zmieni

3. Wprowadz wartose.

4. Nacisnij
y SET

Jesli chcesz nadac te sama wartos¢ wszystkim
spacjom jednoczesnie, zaznacz

i wprowadz warto$¢ odstepu.

ALL
Wszystkge ug@wienla spacji zostaty zatwierdzone.

Zmieniona

spacja

Ekran ustawien liter

18 4-SJnB01-61




LITERNICTWO

Zmiana koloru miedzy literami

Mozliwa jest zmiana koloru miedzy literami.

1. Nacisnij o ' na ekranie ustawien liter.

2. Wybierz -~ ., odstep miedzy literami, ktory

16-6

Ekran ustawien liter

]
__g_ L
Al ABC Tac®
. <n |
Ha ppYy | 2o " |
b ETFER
' @I 110 il]l
_ﬁ.j 0.0 “E—*
_ 5|
ARG, o[ s |
-H-| - I
e e” o
d -
g offl
p = - |
b L R - Dﬂ'l -y
: F— v
. . Pt
i i (o
y
|

chcesz zmiéHic.

_ Ustawienie odstepu miedzy literami jest
wigczone. Ustawienie odstepu miedzy literami

. IOfT Sle” jest wytaczone.

Ustawienie odstepu mozna zmieni¢, naciskajac i

>

Nacisnij .
Ustawienia-zostaty

zatwierdzone.

Ustawienie zmiany koloru jest aktywne

Il Po wprowadzeniu ustawienia zmiany koloru dla odstepu miedzy literami mozna ustawié numery igiet liter
po obu stronach tego odstepu, dla ktorych wigczono zmiane koloru.

@ 3-9, 5-E
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KOLEJKA 17-1

Umozliwia to utworzenie sekwencji wzoréw, ktére mogg by¢ haftowane w dowolnej kolejnosci. Maszyna
bedzie kontynuowac¢ haftowanie, stosujac *rézne ustawienia przypisane do kazdego wzoru.

B Jesli haftujesz wzor taki jak na rys. 1, musisz wczesniej ustawié¢ przesuniecie jako punkt obrotu dla kazdego
wzoru. Jesli przesuniecie jest ustawione dla pierwszego wzoru, jak na rys. 2, musisz ustawic¢ punkt

poczatkowy dla pierwszego wzoru, wykorzystujac przesuniecie drugiego wzoru jako punkt obrotu.@ 14-8

B Jesli wiaczono automatyczny powrét do punktu poczatkowego, maszyna powrdci do punktu poczatkowego po
zakonczeniu haftu. Jesli automatyczny powrét do punktu poczatkowego nie jest wtaczony, haft zakonczy sie
w punkcie kohcowym ostatniego wzoru.

Przyktad
ustawienia

Przesunigcie w Wzér nr O : Punkt poczatkowy Przesunig 5
bok wzoru nr 02 @ : Punkt poczatkowy cie w bok \Wz6r nr
WZOru wzoru nr
2
Wzornr 14 B : Punkt przesuniecia 0 WzOr nr
14
Pat. nr
. Przesunigcie Pat. nr
Daduine wzdluzne 7 Przesunigcie
ieci 5 at. nr 02 L U
przesuniecie pat. nf 02 = \;\gg;s.ﬁqe p = jwzdiuzne
ecie w Przesuniecie pat. nr 14
stosunku wzdtuzne h.Y
do pat. pat. nr 03 P .. L
nr 14 rzesuniecie w|ptaszczyznie
Rys. ~=——poprzeczrefat. nr 03 Rvs.
Przesunigcie w 1 Przesunigcie w ptaszczyznie 2
O : Punkt poczatkolg” 22K Pat. " poprzecznej pat. nr 14

@ : Punkt poczatkowy
wzoru
M : Punkt przesuniecia

Modyfikacja i wykonanie

Ta funkcja rejestruje wzory w kolejce w podanej kolejnosci i je wykonuje.

Wybor listwy igtowej i ustawienia wzoru

Wybor listwy igtowej i ustawienia wzoru dla wzoréw wybranych do operacji QUEUE mozna zastosowac,
wykonujgc ponizsze kroki.

Rejestracja ustawien QUEUE
Mozna zarejestrowa¢ maksymalnie 10 ustawien QUEUE.

Odczyt ustawien kolejki
Odczyt zarejestrowanego ustawienia QUEUE.

le 1-D2m401-11le



'KOLEJK 17-2

I\Adyfikacja i wykonanie

Umozliwia to szycie dowolnej kombinacji wzoréw w kolejnosci (maksymalnie 30 wzoréw) oraz ich wykonanie.
Po ustawieniu ,QUEUE” dane wzoru zarejestrowane i ustawione w ,QUEUE” sg haftowane do momentu
wybrania danych wzoru w ,READ”.

Dlatego tez, aby anulowa¢ kolejke, nalezy wybrac¢ inne dane wzoru w ,READ”.

1. Gdy maszyna jest zatrzymana, nacisnij przycisk ,, =5

2. Wybierz opcje ,QUEUE”.

Po lewej stronie wyswietlane sg dane wzoru.

3. Wybierz zadany wzér i nacisnij przycisk ,

Wybrany wzor jest wyswietlany po lewej stronie.

Jesli chcesz skasowaé wzér, nacisnij przycisk ,

4. Wybierz zadany wzor i nacisnij przycisk ,

B
B
E

Wybrany wzor jest wyswietlany po lewej stronie.

Jesli wybierzesz kolejne wzory z pamigci, powtdrz krok
4.

g
<
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'KOLEJKA 17-3

5. Potaczony wzor jest widoczny na ekranie. Aby
wyswietli¢ potaczony wzor, nacisnij przycisk ,,

Wyswietli sie ilustracja wybranego wzoru.

Jesli nie chcesz sprawdzac potgczonego wzoru,
przejdz do kroku nr 7.

6. Nacisnij przycisk .| 0K |

7. Nacisnij przycisk ,, ﬂ' ", | --- SprawdZ dane wzoru ---
D

e . START) ,, .
8. Nacisnij przycisk ,, i >>Koniec

Urzadzenie rozpocznie haftowanie z kolejki zgodnie z
zarejestrowang kolejnoscig operaciji.

Po zakonczeniu ostatniego wzoru na wyswietlaczu
pojawi sie komunikat ,>>Koniec”, a maszyna si¢
zatrzyma.

19 3-DEQ101-126



'KOLEJK 17-4

V@bér listwy igtowej i ustawienia wzoru

Wybor drazka igtowego i ustawienia wzoru dla wzoréw wybranych do operacji QUEUE mozna zastosowac,
wykonujgc ponizsze kroki.

1. Gdy maszyna jest zatrzymana, naciénij przycisk ,,
j,-,.
]

GlEE

A

2. Wybierz ,KOLEJKA".

Wybrany wzér jest wyswietlany po lewej stronie.

3. Wybierz zadany wzor.

4. Nacisnij przycisk ,

Wybdr listwy igtowej

5. Wybierz zgdane ustawienie.

Informacje na temat ustawien znajdujg sie na stronach
wymienionych ponizej. ,Wybor listwy iglowej”@ 5-E,

,Ustawienia wzorow” [B) 14-1 Ustawienia wzoru
Isso = 1150
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'KOLEJK

6. Po dokonaniu ustawien mnij przycisk

Aby ustawi¢ opcje ,Wybor listwy igtowej” [NEEDLE] i
,2Ustawienia wzoru” [SETTING] dla innego wzoru,
wykonaj czynnosci opisane w punktach 3-6.

Nacisn 1l , aby powrdcic do trybu

ij menu.

Nacisn ﬂ , aby powréci¢ do trybu
ij pracy.

przycis

k
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'KOLEJK 17-6

R%jestracja ustawien QUEUE

Mozna zarejestrowa¢ maksymalnie 10 ustawien QUEUE.
Po zarejestrowaniu QUEUE mozna w dowolnym momencie wybra¢ zarejestrowane ustawienie QUEUE.

1. Zgodnie z krokami 1-8 sekcji ,Zmiana”
wybierz wzory.

2. Wybierz opcje ,, @
|n Eitey Mo 1| FENLY

|_E} Entry Mo 2 !I:‘J Entry Mo 7

|a Entry bo. 3 | ) Entry Mo 8 EEL]

|D Entry Mo. & IEIB'I!mu.n
|El Entry bo. 5 FEJEMWH:‘IH E«’?'gl

|n Bntey bo. 1| Entey Mo 8 E
|Ei Entwllur.zl ,I:‘lEhmrHu.'.l

|;1 Entry Mo. 3 'F_']Enwuu.i oL J

44 4 4 444

3. Wybierz numer rejestracji i nacisnij przycisk ,

Jesli po lewej stronie ekranu nie sa wyswietlane dane
wzoru, oznacza to, ze w pozycji o danym numerze
ustawienia nie ma zarejestrowanych danych wzoru.

DEL I Rejestracja zostata usunieta.

|D Entry Mo. & !nmﬂrrh.n

|Ej Entry Mo, 5/ '-E'_I‘El‘rlrvhll:l _EG_‘

4. Nacisnij  ESC

Ustawienie QUEUE zostaje zapisane jako
ustawienie nr 2.

Nacisn g , aby powrdcic¢ do trybu

ij Menu.
Nayisis |, aby powrdcié do trybu
K = jazdy.

B W przypadku usuniecia wzoru z pamieci urzadzenia ustawienie QUEUE zawierajgce usuniety wzor rowniez
zostanie usuniete. (Kasowanie wzoréw z pamieci@ 5-B)
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'KOLEJK 1#

Cﬁczyt ustawienia QUEUE

Odczyt zarejestrowanego ustawienia QUEUE.

1. Gdy maszyna jest zatrzymana, nacisnij przycisk A

2. Wybierz ,QUEUE".

3. Wybierz .

|r:r Bwu1l|ﬂintrﬂb.!_l

]m Entry Bo 2| |!:IE'ur:.-rh.1'

|m Entry Bo. 3 IEIintrth_l. 8

EEEOCEECE
|-Ej FrE—— I-Ea'rt.rvhtl:.ll _ﬁj

44 44 4 444

4. Wybierz numer i nacisnij .

Zostato wybrane ustawienie
QUEUE.

Nacisn .ﬂ , aby powroci¢ do trybu

ij Menu.
Nacisn ﬂ , aby powrdcic do trybu
ij jazdy.
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INNE USTAWIENIA 18-1
@ Aby utworzyé sieé

Ustawienia sieciowe sg wymagane w celu potgczenia hafciarki z oprogramowaniem do zarzgdzania siecig na
komputerze (HAPPY link LAN).

Nie musisz dokonywac tego ustawienia, jesli nie podigczasz maszyny do sieci. Istniejg dwa rodzaje potaczen:
przewodowe i bezprzewodowe (LAN).

Przed podiaczeniem lub odtgczeniem kabla LAN nalezy wytaczy¢ zasilanie hafciarki.

Jesli chcesz korzysta¢ z funkcji bezprzewodowej sieci LAN, konieczne jest wczesniejsze zainstalowanie w
hafciarce adaptera USB Wi-Fi (opcja).

Nie mozna korzysta¢ jednoczesnie z potgczenia przewodowego i bezprzewodowego
LAN. Wybierz jedng z metod potaczenia.

Uwaga: HAPPY link LAN to oprogramowanie przeznaczone do pracy w sieci LAN (Local Area Network)
pomiedzy komputerem z zainstalowanym oprogramowaniem (serwerem) a maszyng (maszynami) do
haftowania obstugujaca to oprogramowanie.

Jesli ta sie€ jest potaczona z inng siecia, komunikacja moze nie by¢ mozliwa z powodu naktadania sie
adresow IP i innych kodow.

Jesli komputer lub maszyna podtgczona do innej sieci musi by¢ nieuchronnie potgczona z Happy Link
LAN, mozna zmieni¢ ustawienia sieciowe zgodnie z instrukcjg zawartg w niniejszej instrukcji obstugi.

W takim przypadku ustawienia te musza zosta¢ wprowadzone przez administratora sieci lub osobe (osoby)
posiadajgca wiedze z zakresu sieci.

Jesli komunikacja nie dziata lub urzadzenie dziata niestabilnie, mimo Ze sie¢ zostata poprawnie
skonfigurowana, nalezy wykona¢ czynnos¢ ,Inicjalizacja sieci” w sekcji ,Ponowna inicjalizacja systemu
urzadzenia” i ponownie sprobowac¢ wprowadzi¢ ustawienia.@ 25-1

Instalacja adaptera USB WiFi (opcja)

Oprocz dostarczanego przez nas jako opcja adaptera Wi-Fi USB mozna uzywaé nastepujacych produktow.
Adapter Wi-Fi USB musi by¢ produktem certyfikowanym pod katem zgodnosci z przepisami dotyczacymi fal
radiowych obowigzujgcymi w danym kraju. Aby uzyskac¢ wiecej informacji, skontaktuj sie z dystrybutorem lub

sprzedawca.

Model Producent
DWA-131 (wersja sprzetowa E1) D-Link
EP-N8508GS EDUP

LMO0O07 LM Technologies
TL-WN725N TP-Link
TL-WN823N TP-Link

Przy wytaczonej hafciarce wi6z adapter Wi-Fi USB do konca do
portu USB w hafciarce (z przodu lub po prawej stronie panelu
sterowania). Zaraz po wigczeniu zasilania hafciarki bedziesz
mogt skonfigurowac potgczenie z siecig bezprzewodowg LAN.

18-2g

B
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INNE USTAWIENIA 18-2

Potaczenie LAN przewodowe

Przewodowe potaczenie LAN umozliwia nawigzanie potgczenia sieciowego miedzy hafciarkg a komputerem
za pomocag kabla LAN.
Istniejg 2 rodzaje metod potgczenia przewodowego LAN.

Potaczenie wielokrotne
Komputer podtaczony przez router taczy sie z hafciarkg. Mozna
podtaczy¢ komputer do wielu hafciarek.

Potaczenie pojedyncze

Jesli komputer taczy sie tylko z jedng maszyna, mozna uzy¢ kabla skrzyzowanego i poming¢ router.

Do tego potagczenia mozna jednak uzy¢ rowniez kabla prostego, o ile port LAN komputera rozpoznaje ten typ
kabla.

Nie mozna podtaczy¢é komputera do wielu hafciarek.

Potaczenie wielokrotne

Pierwsza
maszyna do

e I--" haftowania

Kabel LAN | Kabel LAN

. . d
i = - S
! Druga maszyna do
Komputer (HAPPY LinK Router _______ haftowania
LAN) R X

. ' Trzecia maszyna
Pojedyncze do haftowania

potaczenie

Kabel LAN (kabel

: Maszyna do
Komputer (HAPPY LinK LAN) haftowania

Il W przypadku pojedynczego potaczenia nie mozna korzysta¢ z funkcji automatycznego taczenia
komputera z hafciarka.
Nalezy recznie ustawi¢ adres IP i nawigzac potaczenie.
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INNE USTAWIENIA 18-2a

Potaczenie bezprzewodowe LAN

Potaczenie Wi-Fi tworzy potgczenie sieciowe miedzy hafciarkg a komputerem za pomocg sieci Wi-Fi.
Komputer mozna potaczy¢ z hafciarkami za posrednictwem punktu dostepowego (urzadzenia sieci
bezprzewodowej LAN). Komputer mozna potaczy¢ z wieloma hafciarkami.

Punkt dostepowy (urzadzenie sieci

[ ] _| Lo
bezprzewodowej LAN) . *
f R . : Pierwsza
b . maszyna do
. sz . haftowania
‘ (K|
.
Kabel LAN i Kabel LAN Bezprzew
f T —— = " ofowy ™
L
' : Druga maszyna
Komputer (HAPPY LinK Router ° _H do haftowania
LAN) Y e o (|
2

Trzecia maszyna
do haftowania
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INNE USTAWIENIA 18-2b

@ Konfiguracja polaczenia przewodowego LAN

Ustaw warto$¢ zgodnie z oprogramowaniem do zarzgdzania siecig (HAPPY link LAN).
Przed skonfigurowaniem hafciarki uruchom oprogramowanie do zarzadzania siecig (HAPPY link LAN) na
komputerze.

1. Gdy maszyna jest zatrzymana, nacisnij przycisk ,,

[FE Y

e ey e ey

Ry |l ecasseed el ey es———_

[ 57] Tl : =
2. Wybierz opcje ,O0THER” ( ). &) calendar B Version |
=ls s

L Network . Maintenance,
Msstn | @& Language |
@ speed | [T calibrate |

_ Cancel

3. Nacisnij przycis . Connection address

Wired LAN configuration
Gateway :

Nameserver .i

Jesli kabel LAN nie jest podtgczony, opcja ,Konfiguracja
sieci LAN przewodowej” bedzie wyswietlana na szaro i
nie bedzie mozna jej ustawié.

Sprawdz potgczenie.
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INNE USTAWIENIA 18-2c

4. Ustaw adres potgczenia i konfiguracje sieci LAN
przewodowe;j.
Istniejg dwa rodzaje metod ustawiania:
automatyczne i reczne.
Aby ustawi¢ adres IP, nalezy uzy¢ jednej z tych metod.

Il Ustawianie automatyczne —
y Naci$nij przycisk, aby ‘ﬂ‘ i MAN_UAL',
. . . . . przetaczy¢
Podczas ustawiania wartosci na hafciarce jako
pierwszej maszynie podtaczonej do sieci
sprawdz, czy dla kazdej pozycji ustawien sieci : : e ™
LAN (przewodowej) zastosowano ustawienia | @ Port o, PR s S|
domysine. ———
- : - | 7891 !
Nacisnij przycisk ,, ” (Ustawienia
] o , | Wired LAN contiguration | pHep
domysine) i, 1 (Ustawienia domy$lne), a 2 |
. — L. o IP address : Gateway :
nastepnie przejdz do czynnosci nr 7, jesli nie sg
wymagane zadne zmiany ustawien. SHISIMES - sl A
oK |
Ustawienia domysine ==
Nr portu: 7891
P ] ] ] R Naci$nij przycisk, aby i MANUAL .
Adres potaczenia: Konfiguracja ‘ AUTO przefaczyt Coiical -

sieci LAN: . I&lHCI’ !
Jesli wszystkie pozycje ustawien sg ustawione
na wartosci domysine, adres potaczenia i
konfiguracja sieci LAN z okablowaniem
zostang ustawione automatycznie.
Drugie i kolejne urzadzenia s rowniez
konfigurowane automatycznie.

W przypadku wybrania opgji DHCP 1 w konfiguraciji sieci
LAN przewodowej nie bedzie mozliwe nawigzanie
potaczenia, jesli do adresu IP przypisany jest adres lokalny
tacza (169.254 XXX.XXX).

Wybierz| bHC

I: | z serwerem w sieci.
|
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[ | Ustawianie Nacignij

Podczas ustawiania wartosci na hafciarce jako
pierwszej maszynie podtgczonej do sieci
sprawdz, czy w sekcji ,Wired LAN” wszystkie
pozycje ustawien sg zgodne z ponizszymi
wskazowkami.

Nacisnij przycisk ,, ”, a po nacisnieciu

przycisku ,, | przejdz do czynnosci nr 7,

jesli nie sg wymagane zadne zmiany ustawien.

Pozycje ustawien
Nr portu: 7891

Adres potaczenia: |MANUAL |
Konfiguracja sieci LAN przewodO\_Mh,;UM_.l

Jak ustawi¢ adres potaczenia
Istniejg dwie metody konfiguracji: wprowadzenie
adresu IP potaczenia oraz wprowadzenie nazwy
adresu potgczenia. Aby ustawi¢ miejsce
docelowe potaczenia, nalezy skorzystac z jednej
z tych metod.
W przypadku taczenia sig poprzez wprowadzenie nazwy adresu

potaczenia nalezy skonfigurowa¢ serwer DNS w
ustawieniach komputera.

‘ IP | Jak wprowadzié adres IP potaczenia. Nacisnij

przycisk , 0. @. 0. 0] gpby

wprowadzi¢ zmiany.

Nacisnij przycisk w prawo/w lewo przy

przycisku | € |”( ¥ |), aby wybraé¢ punkt

ustawien.

Nacisnij przycisk ,

potaczenia.

Wciénij klawisz ,, There's no name. |~
aby przejs¢ dale;.
Maksymalna liczba znakéw w nazwie
adresu pofaczenia wynosi 64
liter, cyfr i symboli. Jesli nie mozesz sie potaczy¢,
wprowadz rowniez nazwe domeny.

E] E] Kursor porusza sie w lewo i w prawo.

A/al/& Przetgcza miedzy wielkimi i matymi

literami oraz symbolami.
CLEAR | Wszystkie litery zostang usunigte.

DEL Wybrana litera lub cyfra zostanie usunigta.

Zmiana nazwy zostanie anulowana.

CANCEL
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Adres IP potaczenia

Nacisnij przycisk, aby przetaczy¢ sie miedzy
T

Nazwa adresu potaczenia

There's no name. {
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Jak skonfigurowac sie¢ LAN przewodowg
Sprawdz, czy wszystkie elementy ustawien
sg zgodne z ponizszymi wskazéwkami.

Adres IP urzadzenia

Elementy ustawien

Adres IP: 192.168.1.10 :

Maska podsieci: 255.255.255. 0 s

Brama: 0. 0.0 0 1P address : 192.168. 1. 10 Gateway :
Serwer nazw: 0.0.0.0 SDRetask 4| 255,215.25%- 8 | N RSV G

Ustaw wartosci na drugim lub kolejnym
komputerze zgodnie z ponizsza instrukcjg
»Konfiguracja adresu IP komputera”.

Naci$nij klawisz , IP address : 192.168. 1. 10 " aby
wprowadzi¢ zmiany.

Nacisnij przycisk w prawo / w lewo przy

przycisku = 4 |”( ¥ |), aby wybraé¢ punkt

ustawien.

Nacisnij SET

Wired LAN configuration

1P address :] 192.168. 1. 0 Gateway 3 bl 0. 0. a-]

Subnetmask g 255.255.255. a]' Nameserver : 0. 0. 0. 0

Konfiguracja adresu IP urzadzenia

Przyklady: 192.168. 1.

Jesli masz 2 lub wiecej urzgdzen, dodaj jeden do liczby umieszczonej w ramkach w prawym rogu pola
JAdres |IP urzadzenia”, tak jak pokazano w przyktadach ponizej.

Pozostate wartosci poza ,Adres IP urzadzenia” nalezy pozostawi¢ bez zmian i nie wprowadza¢ w nich
zadnych modyfikaciji.

Dodaj jeden do wartosci domysinej [10], np. [11] dla drugiego urzadzenia i [12] dla trzeciego. Adres IP
urzadzenia jest liczbg dziesietna.

Adres IP urzadzenia jest wyswietlany poprzez zwiekszanie liczby o jeden w nastepujacy

sposéb: 10, 11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 18, 19, 20, 21, 22, 23, 24, 25, 26, 27 ~
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5. Naci$nij przycisk ,

6. Nacisnij przycisk ,

Wyswietlacz powréci do MENU.

7. Nacisnij przycisk 1 |.

Urzadzenie automatycznie potaczy sie z
programem HAPPY link uruchomionym w sieci LAN
na komputerze.

Jesli adres IP jest ustawiany automatycznie, nawigzanie
potaczenia potrwa dtuzej niz w przypadku ustawienia
recznego.

Po nawigzaniu potaczenia wyswietla sie komunikat Q!

Jesli komunikat Q! ” nie pojawia sie na ekranie,

zapoznaj sie z ponizszymi przyczynami i sposobami
rozwigzania problemu.

Przyczyny i sposoby rozwigzania

18-2f

Save data?

[ Cancel | [ 0K |

S

[

o
i i Ll |Of

[T 99.6

= 115.6

WG;FLD\\ER!I il 13497
e 38808 | o

Czy adres IP urzadzenia pokrywa sie z adresem innego urzadzenia tworzgcego potaczenie w sieci

LAN?

W takim przypadku nalezy ustawi¢ adres IP tak, aby adresy IP poszczegdinych

)

urzadzenh nie pokrywaty sie. Czy uruchamia sie ,HAPPY link LAN"?
Jesli urzadzenie nie zostato uruchomione, uruchom ,HAPPY link LAN” na komputerze.

Sie¢ LAN nie jest rozpoznawana przed uruchomieniem programu
»,HAPPY link LAN". Czy adres IP w programie ,HAPPY link LAN”

(3 jest poprawnie ustawiony?

Ustaw adres IP poprawnie zgodnie z instrukcjg obstugi ,HAPPY Link LAN". Czy

ustawienia sieciowe komputera sg prawidtowe?

Skonfiguruj prawidtowo ustawienia sieciowe komputera zgodnie z instrukcjg obstugi ,HAPPY Link LAN”.
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@ Ustawienia potaczenia z siecig bezprzewodowga LAN (opcjonalnie)

Przed rozpoczeciem konfiguracji na urzadzeniu uruchom oprogramowanie do zarzadzania siecig ,HAPPY link LAN”
na komputerze. Podtgcz dostepne w handlu urzgdzenie sieci bezprzewodowej do komputera i wigcz je.
Postepuj zgodnie z instrukcjg obstugi urzadzenia sieci bezprzewodowej dotyczaca jego podtaczenia i ustawien.

Zapisz ponizsze informacje podczas konfiguracji urzadzenia sieci bezprzewodowej lub podtaczania maszyny do

wigczonego urzadzenia sieci bezprzewodowe;.
Ponizsze informacje sg wymagane podczas konfiguracji urzgdzenia sieci bezprzewodowej LAN w hafciarce.

SSID (Service Set Identifier)

Identyfikator urzadzenia sieci
bezprzewodowej LAN

Klucz sieciowy

W kluczach sieciowych rozrézniana jest wielkos¢ liter (wielkie i mate).
Nalezy wprowadzi¢ doktadnie ten sam klucz sieciowy, tacznie z liczba liter, ktérg ustalono.
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1. Gdy urzadzenie jest wytaczone, nacisnij przycisk ,,
e , eI

: FE[E

&l

) Catendar | B¢ Version |

S Network %, Maintenance

2. Wybierz opcje ,O0THER” (Inne) w menu,, = i |15§m __] @Eﬂ"‘“’_@ _:l
= @ Speed | [ catibrate |
__Cancal |
Oznacza to, ze adapter Wi-Fi USB jest podiaczony. @ 18-1

3. Nacisnij przycisk ,

Wireless LAN configuration

4. Nacisnij przycisk , IP address ;

Subnetmask

Na ekranie wyswietla sig¢ punkt dostepowy, z ktérym J

mozna sie potaczyc.

Sita sygnatu punktu dostepowego

o) ool ool ol ool ol ’

Staby > Silny Cancel
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6. Wybierz punkt dostepowy, z ktorym chcesz
potaczy¢ urzadzenie.

nie zostanie wyswietlony, jesli w punkcie

dostepowym nie ustawiono klucza sieciowego.
Przejdz do kroku nr 9.

7. Naci$nij przycisk ,, " (Ustaw klucz sieciowy).

8. Wprowadz klucz sieciowy i nacisnij przycisk , Wireless LAN cﬁnfimfatlm

Maksymalna liczba znakéw w nazwie serwera to 64 litery,
cyfry i symbole.

W kluczach sieciowych rozrézniana jest wielko$c liter
(wielkie i mate litery).

Nalezy wprowadzi¢ doktadnie te same klucze sieciowe,
ktore zostaty skonfigurowane, oraz takg sama liczbe
znakow.

E‘E Kursor porusza sie w lewo i w prawo.

A / a / & | Wielkie i mate litery oraz symbole sg

zamieniane.

Jesli w kluczu sieciowym uzyjesz symbolu,
w zaleznos$ci od identyfikatora SSID sieci
bezprzewodowej LAN potaczenie moze sie
nie udac.

Wszystkie litery zostang usunigte.
Wybrana litera lub cyfra zostaje usunieta.

Zmiana nazwy zostaje anulowana.

9. Naci$nij przycisk ,

Maszyna do haftowania nawigzuje potgczenie z siecig
bezprzewodowa.

Nacisnij przycisk ,, ” i ponownie wykonaj

czynnos$¢ nr 5, aby anulowaé ustawienia.

Bk

Wireless LAN configuration
IP address i '°°

IP address :
Subnetmask

Wireless LAN mnfignmm
IP address i

Adres |IP maszyny dla Ikona wskazuje, ze potgczenie
sieci bezprzewodowej zostato nawigzane.
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10. Ustaw adres potaczenia i konfiguracje sieci
bezprzewodowej LAN.
Istniejg dwa rodzaje metod ustawiania:
automatyczne i reczne.
Aby ustawi¢ adres IP, nalezy uzy¢ jednej z tych metoc

Il Ustawienia automatyczne

Podczas ustawiania parametréw na hafciarce
jako pierwszym urzadzeniu podtgczonym do
sieci nalezy sprawdzi¢, czy dla kazdej pozycji
ustawien sieci bezprzewodowej LAN
zastosowano ustawienia domysine.

Nacisnij przyciski ,, "1, fi ”, a nastepnie

przejdz do czynnosci nr 14, jesli nie ma potrzeby
zmiany ustawien.
Wireless LAN configuration

Ustawienia domysine T0 advessd 197,168

Nr portu: 7891

_ Subnetmask :
Adres potgczenia: AUTO :

Konfiguracja sieci bezprzewodowej pycp

Jesli wszystkie pozycje ustawien sg ustawione na
wartosci domysine, adres potagczenia i
konfiguracja sieci bezprzewodowej LAN sg
ustalane automatycznie.

Drugie i kolejne urzadzenia sg rowniez
konfigurowane automatycznie.

W przypadku wybrania opcji ,, DHCP |~ w konfiguracji

sieci bezprzewodowej nie bedzie mozna nawigzac¢
potaczenia, jesli adres IP ma przypisany adres lokalny
(169.254. XXX.XXX).

Wybierz DHCP Z serwerem W sieci.
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[ | Ustawianie Nacisnij

Podczas ustawiania wartosci na hafciarce jako
pierwszej maszynie podtaczonej do sieci
sprawdz, czy poszczegodlne pozycje ustawien
sieci bezprzewodowej LAN sg zgodne z
ponizszymi wskazéwkami.

Nacisnij przycisk ,, ”, a po nacisnieciu

przycisku ,, fi |’ przejdz do czynnosci nr 14,

jesli nie sg wymagane zadne zmiany ustawien.

Pozycje ustawien
Nr portu: 7891

Adres potaczenia: |MANUAL |

Konfiguracja sieci bezprzewodow(yayyay |
Jak ustawi¢ adres IP potgaczenia Istniejg dwie

metody konfiguracji: wprowadzenie adresu IP
potaczenia oraz wprowadzenie nazwy adresu
potaczenia. Aby ustawi¢ miejsce docelowe
potaczenia, nalezy skorzystac z jednej z tych
metod.

W przypadku faczenia sie poprzez wprowadzenie nazwy adresu

potaczenia nalezy skonfigurowaé serwer DNS w
ustawieniach komputera.

‘ IP | Jak wprowadzi¢ adres IP potaczenia. Naciénij

przycisk ,, 0. @. 0. 0" gby

wprowadzi¢ zmiany.

Nacisnij przycisk w prawo/w lewo przy

przycisku | 4 |”( ¥ |), aby wybraé punkt

ustawien.
Nacisnij przycisk ,

NAME ' Jak wprowadzié nazwe adresu
potgczenia.

Nacisnij przyciskl There's no name. |
aby wprowadzi¢.
Maksymalna liczba znakéw w nazwie
adresu potaczenia wynosi 64
liter, cyfr i symboli. Jesli nie mozesz sie potaczyc,
wprowadz réwniez nazwe domeny.

E @ Kursor porusza sie w lewo i w prawo.

A/ a /& |przetacza miedzy wielkimi a matymi

literami oraz symbolami.

CLEAR | Wszystkie litery zostang usuniete.

Wybrana litera lub cyfra zostanie usunieta.

DEL

Zmiana nazwy zostanie anulowana.

CANCEL
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Wireless LAN configuration

Adres IP potaczenia

1P address :1 192.168. 1.5]
‘Subnetmask : 255.255.255. a_| Nameserver -r o B B

415]6) o)
2] ) e
(O o Il o I r

(4]

m____

|
1
X

Connection address

:MH There's no
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Jak skonfigurowac sie¢ bezprzewodowa Sprawdz,
czy wszystkie pozycje ustawien sg zgodne z

ponizszymi. Adres IP urzadzenia w sieci bezprzewodowej
Elementy ustawien ;
Adres IP: 192.168.1.30 Wireless LAN ﬁﬂﬂfiggﬂgfkn - e
Maska podsieci: 255.255.255.0 Waidressy 192108, 1. 50| ety 0 6. 8 9|
Brama sieciowa: 0.0 0.0 Subnetmask :l{ 255.255.255. 0  Nameserver s 0. 0. ® 4

Serwer nazw: 0.0.0.0

Ustaw wartosci na drugim lub kolejnym
komputerze zgodnie z ponizszg instrukcjg
~Konfiguracja adresu IP komputera w sieci
bezprzewodowej”.

Nacisnij przycisk ,,
IP address : 192.168. 1. 30 » aby

wprowadzi¢ zmiany.

Nacisnij przycisk w prawo/w lewo przy przycisku

4 N b |), aby wybraé¢

L

ustawienia.

Nacisnij SET

Konfiguracja adresu IP urzadzenia do pracy w sieci bezprzewodowej

Przykiady: 192.168. 1.

Podczas tworzenia potaczenia z siecig bezprzewodowg (Wireless LAN) nalezy skonfigurowa¢ adres IP
urzgdzenia oraz adres IP urzadzenia dla sieci bezprzewodowe;.

Nalezy unika¢ naktadania sie adreséw IP urzadzenia i adresu IP urzadzenia dla sieci bezprzewodowe;.
Jesli masz 2 lub wiecej urzadzen, dodaj jeden do liczby podanej w ramkach w prawym rogu pola ,Adres
IP urzgdzenia”, tak jak na przyktadach ponize;.

Zostaw wartosci domysine z wyjatkiem adresu IP urzgdzenia dla sieci bezprzewodowej i nie zmieniaj ich.
Dodaj jeden do wartosci domysinej [30], np. [31] dla drugiego urzadzenia i [32] dla trzeciego.

Adres IP urzadzenia dla sieci bezprzewodowej jest liczba dziesietna.

Adres IP urzadzenia dla sieci bezprzewodowe;j jest wyswietlany poprzez zwiekszanie liczby o jeden w
nastepujacy sposoéb: 30, 31, 32, 33, 34, 35, 36, 37, 38, 39, 40, 41, 42, 43, 44, 45, 46, 47 ~

11.Nacisnij ESC |. ' Connection address

[ soe e
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12. Naciénij . Save data?

[ Cancel ] { OK

13. Nacisnij

Wskaznik sieci

bezprzewodowej LAN
14.Naciénij 11 |. I T

1 99.0 = 115.0

Wskaznik potaczenia bezprzewodowego jest
wyswietlany, jesli potaczenie bezprzewodowe zostato
skonfigurowane poprawnie.

Jesli wskaznik potaczenia bezprzewodowego nie jest
wyswietlany, sprawdz ustawienia potaczenia
bezprzewodowego.

Urzadzenie taczy sie automatycznie z 1/ 99.0 = 115.0
uruchomionym na komputerze programem
LHAPPY link LAN”.

Jesli adres IP jest ustalany automatycznie, nawigzanie
potaczenia potrwa dtuzej niz w przypadku ustawienia
recznego.

Po nawigzaniu potaczenia wyswietla sie komunikat ,,

Jesli na ekranie nie wyswietla sie komunikat ,, ?

zapoznaj sie z przyczynami i sposobami zaradczymi na
nastepnej stronie.
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Przyczyny i sposoby zaradcze

@ Czy adres IP urzadzenia pokrywa sie z adresem innego urzgdzenia tworzacego potgczenie w sieci LAN?
Jesli tak, nalezy ustawi¢ adres IP tak, aby adresy IP poszczegdlnych urzadzen nie pokrywaty sie.
@ Kabel LAN jest podtaczony do hafciarki
Po wylgczeniu zasilania hafciarki odtacz kabel LAN i skonfiguruj potaczenie bezprzewodowe LAN.
Czy uruchamia sie program ,HAPPY link LAN"?
Jesli nie jest uruchomiony, uruchom ,HAPPY link LAN” na komputerze.
@ Sie¢ LAN nie jest rozpoznawana przed uruchomieniem ,HAPPY link
LAN”. Czy adres IP w ,HAPPY link LAN” jest poprawnie ustawiony?
Ustaw adres IP poprawnie zgodnie z instrukcjg obstugi ,HAPPY Link LAN".

Czy ustawienia sieciowe komputera sg prawidtowe? Skonfiguruj ustawienia sieciowe komputera zgodnie z instrukcjg
obstugi ,HAPPY Link LAN”.

@
® Sprawdz, czy wprowadzono prawidtowy klucz sieciowy.

Wskaznik potaczenia bezprzewodowego zapali sie nawet w przypadku uzycia nieprawidtowego
@ klucza sieciowego. Czy w tej samej sieci podtaczone sa dwa lub wiecej routeréw?

Mozna podtaczy¢ tylko hafciarki o takich samych ustawieniach adresu IP ( ) komputera moga zosta¢ podtgczone.
@ Zobacz schemat potaczen ponize;.

Kabel LAN
Sie¢ O
bezprzewodow
a LAN
I _—
o m o Router A Router B
(urzadzenie sieci (Urzadzenie sieci o°
bezprzewodowej) bezprzewodowej LAN) .
Przyklady: 192.168. 1. Przyklady: 192.168. 2. XXX Iﬁerwsza ==,
O - haftowania

¥ iy ¥ iy
J

L

Adres IP maszyny w sieci
bezprzewodowej Przykfady: 199508 2

Druga maszyna aftowania
Adres IP maszyny w sieci bezprzewodowej
Przyktady: 192.168. 2 .

(HAPPY LinK LAN)

Adres IP Y
Przyktady: 192.168.1 . 1

. L 4
. * -
. ¢ X
L 4
[ ] S ¥

e g
3. hafciarl Trzeci : haft .
Adres IP maszyny w sieci bezprzewodowej. rzecla maszyn ariowania
Przyktady: 192.168. 1 . Adres IP maszyny w sieci bezprzewodowej

. Przyktady: 192.168. 2 . -
na do haftowania 0

Pierwsza maszyn Adres IP maszyny w sieci bezprzewodowej. E
haftowania Przyktady: 192.168. 1.
Adres IP maszyny w sieci bezprzewodowe;. Nie mozna
Przykiady: 192.168.1. () (@] nawigzac
potaczenia
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@ Informacje o wersji i aktualizacja oprogramowania

Wyswietlana jest wersja oprogramowania zainstalowanego w

urzgdzeniu. Oprogramowanie mozna zaktualizowa¢ do najnowszej

wers;ji.

m W przypadku aktualizacji programu ustawienia sieciowe mogg zosta¢
utracone. W takim przypadku nalezy ponownie skonfigurowa¢ ustawienia
sieciowe.@ 18-1

Przygotowanie do pobrania pliku aktualizacji

Skontaktuj sie z dystrybutorem, aby uzyska¢ najnowszy plik aktualizacyjny.
Nalezy uzy¢ pliku aktualizacji odpowiedniego dla danego urzadzenia.
Umies¢ plik aktualizacji w katalogu gtownym pamieci USB.

1. Gdy urzadzenie jest wytgczone, nacisnij przycisk ,, 8_

aas LELT

|62 @I

- 2 s . e

2. Wybierz opcje ,OTHER". (68 catendar | (B voraion, |
L Network % Maintenance
Mspoten (@ Lansuage |

R e

' Cancel

3. Nacisnij przycisk ,, ~ Main Program [Control Box) -
Version L1. .80

~ Linux Kernel Version -
Wyswietli sie wersja kazdego programu. R I B (RS N

— Machine Program (Machine Board) —
1. Program gtéwny (modut sterujacy) 1Machine Contral © MCIE @10
2. Jadro systemu Linux (system operacyjny) FFeane Drive Data-t. KM 1.0
3. Sterowanie maszyng Ok || License || wowre |
4. Dane napedu ramowego

4. Sprawdz numer wersiji.

Nacisnij przycisk ,, ”, aby powroci¢ do ekranu MENU.

Wyswietlacz powréci do ekranu MENU.

Podczas aktualizacji nalezy podtaczy¢ pamie¢ USB
zawierajaca plik aktualizacji do sterownika i

naciénij.

18 3-UP V901-172



INNE USTAWIENIA

18-4

5. Wybierz plik ,UPDATE***.IMG". SF T BTy
-- Main Program (Control Box) --

Jesli wersja danego programu rézni sie od wersji zawartej ¢ :
Version LL.B2 88 >>

w pliku aktualizacyjnym, numer wersji jest wyswietlany na
czerwono.

== Linux Kernel Version --
Przeprowadz aktualizacje nawet w przypadku SLEREL RN LR P
znacznej réznicy

(Wyt.): Zaktualizowane zostang tylko te wersje

. s PR >
programu, ktére sie réznia.

COES LR >

1.Machine Control
2.Frame Drive Data :

& (WL.): Wszystkie programy zostang nadpisane,
nawet jesli numer wersiji jest taki sam. (Do 16 minut)

-

I.

Version !

4. 030009 N

-- Machine Program (Machine Board) --
sE #.2

MMt a

0K

6. Nacisnij przycisk ,

|
Aktualizacja zostata anulowana.

PRZEPROWADZANIE
RESTARTU. ..

% (Przycisk Start/Stop) zaswieci sie na niebiesko i

rozpocznie sie aktualizacja.
Nie wtaczaé zasilania podczas aktualizaciji.

Jesli jadro systemu Linux nie zostanie
zaktualizowane w kroku 5, panel dotykowy LCD nie
zostanie skalibrowany. Napis ,REBOOTING...”
zmieni sie na napis wyswietlony w kroku 8, a
aktualizacja zostanie zakonczona.

Pojawienie sie obrazu po prawej stronie moze potrwa¢ do
okoto 15 minut.
Przygotuj wbudowany rysik.

UPDATING SYSTEM
PLEASE WAIT...

Lo s |
7. Nacisnij rysikiem $rodek symbolu ,, ?
wyswietlonego na ekranie, w kolejnosci
numerycznej.
S— kalibracje
Zostang wyswietlone w kolejnosci numeryczne;j.

- e

dotkniesz obszaru innego niz ", wspotrzedne
dotykowe beda nieprawidtowe i wtasciwa pozycja nie
zostanie rozpoznana.

Sprébuj ponownie przeprowadzi¢ aktualizacje, zaczynajac
od kroku 3.

Jesli podczas regulacji czutosci dotikowej przypadkowo

[ 4.
8. Nacisnij rysikiem pigty element s

»

Aktualizacja zostata zakonczona, a urzadzenie
uruchomi sie ponownie.

Narzedzie do kalibracji TSLIB
Dotknij krzyzyka, aby przeprowadzi¢

9. Nacisnij przycisk_ NEXT |

Lz/appyJapan

Wyswietlacz powrdci do trybu jazdy.

[ ] L. ok 21
L ] sepae 4L11 0
[ SR =4 i

it o = o [ 1

_ e — L

& KEEP CLEAR : CARRIAGE WILL MOVE|
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INNE USTAWIENIA 18ﬂ
@ Jezyk

Zmien jezyk wyswietlany na panelu sterowania.

1. Gdy maszyna jest zatrzymana, naci$nij przycisk ,,

LECD

2. Wybierz opcje ,OTHER”. S
L@Gﬂlcﬂdar | |Bb version I

S Wetwork | %, Maintenance
Msstn | (& Languago |

N O oo

| Cancel

i i-ﬂﬂ‘ m c‘.e§t ina dansk
English I [

3. Nacisnij przycisk ,@ Language ", I et
Neder lands [Frangals [ I]eutsch [nagyar nyelv|
~Dutch- Hungar ian-

[ Ital iano [ [ o [ espafiol
~Italian- - Spani sh-
menlng | Portugués 52 | Polski |

~Thai - ~Portuguese - Korean ~Polish-
slovenéina oy
-Slovakian- -Chinese -

4. Wybierz jezyk. /9.6 = 114.5

Jezyk zostat zmieniony, a wyswietlacz powraca do trybu
jazdy.

18_5-CUV910-175
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@ Kalibracja

Kalibracja panelu dotykowego LCD.

Panel dotykowy jest juz wyregulowany i nie wymaga regulaciji.

Jesli ekran nie rozpoznaje prawidtowej pozycji poszczegdlnych ikon i nie mozna obstugiwac urzadzenia, nalezy
wyregulowac ekran w nastepujacy sposob.

Istniejg dwa rodzaje metod regulacji: jedna polega na rozpoczeciu od wytgczonego zasilania, a druga na

z urzgdzeniem wigczonym.

m Jak rozpoczac kalibracje przy wytagczonym zasilaniu.

1. Wigcz zasilanie, przytrzymujac przycisk ,, W
” (Start/Stop) oraz ,,

Przygotuj wbudowany rysik.

| =8 s ]
2. Nacisnij rysikiem srodek symbolu ,, ?

wyswietlonego na ekranie, poruszajgc sie po nim w Narzedzie kalibracyjne TSLIB
kolejnoéci numerycznej. Dotknij krzyzyka, aby przeprowadzicC
kalibracje
Y
o 2 beda pojawia¢ sie w kolejnosci numerycznej.

-0

Jesli podczas regulacji dotykowej przypadkowo dotkniesz
gg ”, wspotrzedne dotykowe bedg

nieprawidtowe i wiasciwa pozycja nie zostanie rozpoznana.
Sprobuj ponownie wykonac regulacje, zaczynajac od kroku

obszaru innego niz ,,

Y
3. Nacisnij pigty element ,, ” rysikiem.

Regulacja zostata zakonczona i pojawit sie ekran
startowy.

4. Naciénij przycisk | NEXT ",

Po niewielkim przesunieciu karetki i ramki ramka do
haftowania automatycznie powréci do poprzedniej
pozycji.

Wyswietlacz powréci do trybu napedu. %ppydapan

& UWAGA: Aby zapobiec wypadkom.

WELCOME

Rama do haftowania i karetka beda sie poruszac. Dla | e L
wiasnego bezpieczenstwa trzymaj rece z dala od e ST

urzadzenia. B — .

1\ HEEP CLEAR : CARRIAGE WILL MOVE|

18 _6-53 X911-105




INNE USTAWIENIA 18-7

m Jak rozpoczac kalibracje przy wtaczonym zasilaniu.

PATTERN NEEELE FRAME SETTING
—— [FE[S ‘ 'li;q b=
~ @@ o
1. Gdy maszyna jest zatrzymana, naci$nij przycisk ,, =3 @@E s - o e
LETTER QUEUE

ABC
ABC [=l®He]
ABE ..!

2. Wybierz opcje .|
’ * &) calendar £ Version

& Network .. Maintenance

3. Nacignij przycisk J Calibrate |”. M System @ Language
_ Calibrate

_Cancel
. I
4. Nacisnij przycisk , " & Start Calibration?
[ Cance | ] [ 0K
Przygotuj wbudowany rysik.
PRZEPROWADZANIE
RESTARTU. ..

“
5. Nacisnij rysikiem $rodek znakéw == h
wyswietlanych na ekranie w kolejnosci

numeryczne;.

r
il Zostang wyswietlone w kolejnosci numeryczne;j.

g
J

dotkniesz obszaru innego niz ", wspotrzedne
dotykowe bedg nieprawidtowe i wtasciwa pozycja nie
zostanie rozpoznana.

Sprobuj ponownie przeprowadzi¢ regulacje, zaczynajgc od

Jesli podczas regulacji czuto$ci dotg/kowej przypadkowo

Narzedzie kalibracyjne TSLIB
Dotknij krzyzyka, aby przeprowadzi¢
kalibracje

6. Nacisnij rysikiem pigty elemenlgg.

Regulacja zostata zakonczona i pojawit sie ekran | (5]
startowy. !

7. Nacisnij przycisk  NEXT |

Po niewielkim przesunieciu karetki i ramki ramka do WELCOME
haftowania automatycznie powréci do poprzedniej
pozycji.

Wyswietlacz powréci do trybu napedu. mappydapan

& UWAGA: Aby zapobiec wypadkom.

Rama do haftowania i karetka beda sie poruszac. Dla R S Faal. et
wiasnego bezpieczenstwa trzymaj rece z dala od i + MR
Wil o - e =Y

urzadzenia. K v L

1\, WEEP CLEAR : CARRIAGE WILL MOVE
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INNE USTAWIENIA 18-8

@ Tryb konserwacji uzytkownika " Condition 9, CAUTION! < Move Machine >

Main Shaft Turns

Tryb konserwacji uzytkownika zawiera 8 pozycji
wymienionych ponizej. Wyswietla stan kazdego
czujnika oraz kat nachylenia watu gérnego.

I L Point Sensor
® C Point Sensor
® Nesdle Center

m| Cutter Origin

=] Catcher Origin

m

— F"”W?DE? + Obrot watu gérnego

=i

Angle
I Enp |
Klawisz Ruch maszyny
% Zmiana ruchu listwy igtowe;.
Zmiana skoku ~JUMP”: skok igty, ,DRIVE”: naped igty
L) Watek goérny obraca sie zgodnie z ruchem wskazéwek zegara i
18

przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara. Po zwolnieniu przycisku
watek gorny zatrzymuje sie.
Uwaga: Igta opadnie. Trzymaj rece i ciato z dala od igty.

Wymiana igty

Aby wymieni¢ igte, przesun gtowice ruchomg o jedna igte w kierunku wskazanym strzatka.

Cut Otwieranie /

zamykanie noza
ruchomego

Gdy przycisk zostanie nacisniety, gdy ruchomy néz znajduje sie w pozycji zamknigtej, n6z
przesuwa sie do pozycji otwarte;.

Po nacisnieciu przycisku, gdy ruchomy néz znajduje sie w pozycji otwartej, néz przesuwa sie
do pozycji zamknietej.

Uwaga: noéz sie porusza. Trzymaj rece i ciato z dala od maszyny.

Catch Haczyk chwytaka nici —

do przodu / do tytu

Po nacisnieciu przycisku, gdy hak chwytaka nici znajduje sie w pozycji do tytu, przesuwa sie
on do przodu.
Po nacisnieciu przycisku, gdy hak chwytaka nici znajduje sie w pozycji do przodu, przesuwa
sie on do tytu.

Uchwyt nici typu
klipsowego — otwarty /
zamkniety (opcja)

Gdy przycisk zostanie nacisniety, gdy uchwyt nici typu klipsowego znajduje sie w pozycji
zamknietej, uchwyt przesuwa sie do pozycji otwarte;.

Gdy przycisk zostanie nacisniety, gdy uchwyt nici typu klipsowego znajduje sie w pozycji
otwartej,

uchwyt nici typu klipsowego przesuwa sie do pozycji zamknietej.

Origin

Powrét do pozycji spoczynkowe;j

Nacisnigcie przycisku w dowolnym stanie powoduje powr6t danego urzadzenia do pozyciji
spoczynkowe;.

+ Gérny watek nie znajduje sie pod katem punktu C.

* N6z ruchomy znajduje sie w pozycji otwartej.

* Haczyk chwytajacy ni¢ jest wysuniety do przodu.

» Uchwyt nici typu klipsowego znajduje sie w pozycji otwartej.

Ponadto nacisnigcie przycisku przy wytgczonym hamulcu spowoduje ponowne wigczenie
hamulca.

Wiaczanie i wytaczanie hamulca silnika watu gtéwnego. Brake :

Wiaczanie/wytaczanie
hamulca Brake
Hamulec wigczony : Hamulec wytaczony
( Jesli nacisniesz przycisk ,, END |- przy wytaczonym hamulcu, hamulec zostanie ponownie
wigczony.
Warunki
Czujnik punktu L Kat, przy ktorym wskaznik zmienia kolor na CZERWONY, to punkt L, gdy obraca sig wat gérny.
Czujnik punktu C Kat, przy ktérym wskaznik zmienia kolor na CZERWONY, to punkt C, gdy obraca sie watek gorny.
Czujnik igty Punkt, w ktérym wskaznik zmienia kolor na CZERWONY, to pozycja, w ktérej igta moze zostac
opuszczona,
gdy porusza sie gtowica ruchoma.
Punkt poczatkowy noza Punkt, w ktorym wskaznik zmienia kolor na CZERWONY, jest punktem poczatkowym
noza ruchomego. Punkt poczatkowy chwytaka nici Punkt, w ktorym wskaznik zmienia kolor na CZERWONY, jest

punktem poczatkowym haczyka do zbierania nici.

Kat

Wskazuje kat watu goérnego

Angle

Ponadto, po nacisnigciu przycisku mozna bezposrednio wprqwadzi¢ kat sy , gorny watek mozna obréci¢ pod dowolnym

katem.
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1. Gdy urzadzenie jest wytaczone, nacisnij przycisk ,, =

2. Naci$nij przycisk ,, ” ,OTHER”.

3. Naci$nij przyciski Network )

4. Naciénij jeden przycisk i sprawdz ruch
maszyny.

& UWAGA: Aby zapobiec wypadkom:

Maszyna porusza sie szybko.
Trzymaj rece z dala od maszyny.

Jedno z urzadzen nie znajdowato sie w pozycji
gotowosci, maszyna wyswietla nastepujgcy komunikat
po nacisnigciu przycisku.

Punkt C

Ostrze tnace
pozycji gotowosci.

tapacz nici : Lapacz nici znajduje sie w

Nacisnij przycisk - ”, aby powrdci¢ do pozyciji

spoczynkowej, a nastepnie powtdrz krok 4.

Nacidnij EMD

, aby powrdcic do trybu Menu.

) catendar | version |
L etwork | Maintenance)
Mostn | @ Lanmuaes |

L ESEACE

Condition
— L Point Sansor
5 C Peint Sensor
u Hesdle Conter

m Cutter Origin

u Catcher Origin

| Hfi\ KKk kK ok kK ok K

—

: Gorny watek nie znajduje sie w punkcie C.
: Ostrze do cigcia gwintéw nie znajduje sie w

22_6-UPV117-171
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Wskazuje zapis pracy urzadzenia.

@® Dane produkcyjne

Wyswietlanych jest 10 ostatnich zapisow nastepujacych danych produkcyjnych.
Czas wigczenia/wytaczenia zasilania oraz liczba wykonanych $ciegéw sg zapisywane w pamieci maszyny.
Jesli maszyna zostanie wtgczona bez wykonywania haftu, nie zostanie to zapisane w pamieci.

[Wigczenie zasilania] Czas wigczenia gtéwnego wytacznika maszyny

[Wytaczenie zasilania] Czas wytgczenia gtéwnego wytacznika maszyny

[Sciegi haftu] Liczba wykonanych sciegéw haftowych w czasie, gdy gtéwny wytacznik maszyny jest
wigczony

1. Gdy maszyna jest zatrzymana, nacisnij przycisk ,,
| CEDR

eV T EEEEERERR RS W mRRRs

= ed ey ee—— =esl ee——

2. Wybierz opcje ,REPORT”. 2§, @

Cancel
i&nii ; 53 ” Czas wigczenia Czas wylaczenia
3. Nacisnij przycisk , g . zasilania: s (bierwszy wiarsz to  Liczba |
- | [ ] [
No. Power ON — Power OFF Stitches
1 12/19/2013/14:08:24 — 12/19/2013/14:13:02 0
2 12/11/2013/11:29:46 — 12/11/2013/14:09:34 62159
3 12/09/2013/11:45:32 - 12/09/2013/12:00:00 163
4 11/28/2013/12:49:33 — 11/28/2013/15:48: 10 20702
5 11/28/2013/09:09:19 — 11/28/2013/11:59: 10 35253
6 11/26/2013/10:45:54 — 11/26/2013/20:05: 10 142106
. \ 7 11/15/2013/09:49:32 — 11/15/2013/19:06:33 3253
4. Aby wyjsc¢ z trybu, przejdz do kroku 5. 8 11/15/2013/09:27:10 — 11/15/2013/09: 48:54 22
9 11/13/2013/12:53:37 — 11/13/2013/20:36:38 26908
. i . o . 10 11/12/2013/09:34:59 - 11/12/2013/09:35:32 160
Jesli chcesz usungc¢ zapis, nacisnij przycisk ,, 07/11/2013/10:30: 19 — 12/19/2013/14:13:02 634560
Clear |”. o | Clear| | 0K |
Czas usuniecia ) Aktualny czas (czas  Liczba Sciegow
rekordu lub wigczenia wyswieflenia raportu)  po usunieciu
zasilania zapisu

5. Naciénij.

Wyswietlacz powréci do MENU.

Nacisn {1 , aby powrdcic do trybu

ij jazdy.

Zapisz raport

Wyswietlone zapisy mozna zapisa¢ w formacie CSV.

N\
J

Witoz pamie¢ USB do urzadzenia, a nastepnie nacisnij , a nastepnie zostanie utworzony
»,Raport produkcyjny”, a dane raportu zostang zapisane w pliku o nazwie rStilghoRepP@thaZ\Wie
- J
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@ Szczegbtowe dane produkcyjne

Dla kazdego uzytkownika mozna wyswietli¢ nastepujace szczegotowe dane produkcyjne. (Maks. 4 096 wpisow)

POZYCJE
[Nr] Liczba
[Uzytkowni ID uzytkownika
k] *1
Nazwa uzytkownika
[Wz6r] ID wzoru
Nazwa wzoru
[Scieg] Sciegi
[Prof.] Wynik
[TTL] Catkowity czas (min.)
[RUN] Czas pracy (min.)
[PAUZA]  Czas pauzy (min.)
[% pracy] Wspotczynnik pracy (%)
[Pro./H] Wydajnosé
[BRK.] Liczba zerwanych nici

: Numer sekwencyjny rekordow
: Numer identyfikacyjny operatora hafciarki

: Nazwa operatora maszyny do haftowania

: Numer identyfikacyjny wzoru haftu

: Nazwa wzoru haftu

: Liczba $ciegéw wzoru haftu

: llosci produkcyjne

: Catkowity czas (w minutach) potrzebny do wykonania wzoru haftu
: Czas pracy maszyny potrzebny do wyhaftowania wzoru

: Czas przerwy w trakcie haftowania

: Czas pracy / Czas catkowity

: llo$¢ wyprodukowanych sztuk na godzine

: Liczba zerwanych nici w ciggu jednego cyklu produkcyjnego

*1: Po wigczeniu lub wytaczeniu gtéwnego wytacznika maszyny w sekcji ,Nazwa uzytkownika” wyswietli sie komunikat

,Wylaczone <> Wigczone”.

1. Gdy maszyna jest zatrzymana, nacisnij przycisk ,,

2. Wybierz ,REPORT".

w

Wybierz opcje ,, ﬁ‘j

4. Aby wyjs¢ z trybu, przejdz do kroku 5.

Jesli chcesz usungc¢ zapis, nacisnij

e
. Nacignij .

Wyswietlacz powroci do MENU.

[¢)]

CECR

|2 [l

i }
=
@

Ho. User Design  Stitch Pro. TTL. RUN PAUSE RUNX Pro./H BRK.
1 001:HAPPY Userl 001:D001 805 1 2 2 1 8% 21 0
2 001:HAPPY Useri 002:D002 812 1 2 2 0100 24 0
3 0D1:HAPPY Useri 003:D003 78 1 2 2 Dioox 2 0
4 Power Off < On 0 0 0 o 1 0% 0 o
§ Power Off © On | 0 0 0 o 1 0% 0 o0
6 001:HAPPY User 004:D004 711 w00: 2%

7 001:HAPPY User 005:D005 1279 100% 17
B 002:HAPPY User? 006:D00G 911 w0 24
9 002: HAPPY User3 007:D007 1201 1002 19 0
10 002: HAPPY User2 008:D008 939 w00z 2 0
11 002: HAPPY User2 009:0009 1206 1002 18 0
12 003:HAPPY Userd 010:D010 1034 100x 20
13 Power Off <> On 0 | o [i] i -
14 003:HAPPY Userd 012:DD12 1206 1 3 3 0 100 % 0
15 003:HAPPY User3 015:D015 1247 1 10 19% 4
16 004: HAPPY Userd 022:0022 948 100%
|17 Power Off <> On 0 j‘
18 005:HAPPY UserS 031:D031 1532 |8 100z 15 0
19 005: HAPPY UserS 032:D032 M6 1 8 3 0DW0X 16 0
20 005:HAPPY UserS 033:0033 104 1 3 3 0D1w0x 19 0
o | | Clear | 0k |

Nacisn {0 |, aby powrdci¢ do trybu
ij =" jazdy.
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|: Zapisz raport
Wyswietlone rekordy mozna zapisa¢ w formacie CSV. I

Wt6z pamie¢ USB do urzadzenia i nacisnij (M | a nastepnie zostang utworzone
nowe foldery o nazwach ,ProductionReport” i ,RunningLog” oraz zapisane zostang nastepujace pliki.

ProductionReport (folder)
LProductionReport-Standard_*****” : Ten plik zawiera dane wyjsciowe dla kazdego egzemplarza wyrobu haftowanego

LProductionReport-Arranged_*****” : Ten plik zawiera dane wyjsciowe zsumowane wedtug uzytkownikow i wzorow.
~ProductionReport-Arranged2_*****" : Ten plik zawiera dane wyj$ciowe dotyczace wskaznika wydajnosci w poszczegdlnych
dniach.

RunninglLog (wtasciciel)

+RunLog_***** : Miesieczny raport dotyczacy czasu pracy w godzinach dla kazdego dnia.
Raport ten jest przechowywany przez 13 miesiecy.

POZYCJE

[Nr] : Numer porzadkowy rekordu

[ID uzytkownikal] : Numer identyfikacyjny operatora maszyny do

haftowania [Nazwa uzytkownika]*1 : Nazwa operatora maszyny do haftowania
[Nazwa maszyny] *2 : Nazwa maszyny do haftowania, na ktérej wykonano wzoér
haftu [ID wzoru] : Numer identyfikacyjny wzoru haftu

[Nazwa wzoru] : Nazwa wzoru haftu

[Sciegi] : Liczba $ciegow wzoru haftu [Wynik] : llosé
produkcyjna

[Poczatek wzoru] *2 : Czas rozpoczecia haftu [Koniec wzoru]

*2 : Czas zakonczenia haftu

[Czas catkowity (min.)]  : Catkowity czas (w minutach) potrzebny do wykonania wzoru haftu [Czas pracy
(min.)] : Czas pracy maszyny potrzebny do wyhaftowania wzoru
[Przerwa (min.)] : Czas przerwy w trakcie haftowania [Wytgczone

zasilanie] *2 : Czas, przez jaki gtowny wytgcznik jest wytaczony

[Wiaczone zasilanie] *2  : Czas, przez jaki gtéwny wylacznik jest wigczony
[Czas wytaczenia zasilania] *2 : Czas, ktéry uptynat od wytaczenia gtéwnego
wytgcznika. [Wspétczynnik pracy] : Czas pracy / Czas catkowity
[Wspotczynnik przerw] *2 : Czas przerwy / Czas catkowity

[Wydajno$c¢/godzinal : llo$¢ wyprodukowanych sztuk na

godzine

[Zerwanie nici] : Liczba zerwanych nici w jednym cyklu produkcyjnym [Btad] *2 :
Liczba komunikatéw o btedach w jednym cyklu produkcyjnym [Odstep (min.)] *2 : Okres od

wiaczenia zasilania maszyny do rozpoczecia haftu
lub czas od zakonczenia haftu do rozpoczecia kolejnego haftu.

*1: Po nacisnieciu gtdbwnego wytacznika maszyny (wtgcz/wytacz) na wyswietlaczu pojawi sie komunikat ,Wytaczone <> Wigczone”.
*2: Te pozycje nie bedg wyswietlane na ekranie.
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RAPORT 19-1d

@ Rejestr zerwania nici

Ta funkcja wyswietla dane dotyczace zerwania nici dla kazdej igty.
W przypadku hafciarki wielogtowicowej wyswietlany jest wiersz danych dla kazdej gtowicy.

1. Gdy maszyna jest zatrzymana, naci$nij przycisk ,, S

2. Wybierz opcje ,REPORT".

Numer gtowicy Numer igty

3. Nacisnij przycisk,”. | |
. ﬁgﬂm 1 2 3 45 8 Iﬂ O
By

Total : 279

4. Aby wyjé¢ z trybu, przejdz do kroku 5. |

Suma
Jesli chcesz usunac zapis, nacisnij przycisk ,,

5. Naci$nij przycis :

Wyswietlacz powréci do MENU.

Nacisn {1 , aby powrdcic do trybu

ij jazdy.

Zapisz raport
~ Wyswietione rekordy mozna zapisa¢ w formacie CSV. )

: pamie¢ USB do urzadzenia i nacisnij , a nastepnie zostanie
utworzony nowy folder o nazwie ,Production Report”, a dane raportu zostang zapisane jako plik o

nazwie ,BreakReport_*****”,

- J
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RAPORT

@ Data i godzina komunikatu o btedzie

19-1e

Mozna wyswietli¢ kod i czas wystgpienia komunikatu o btedzie; przechowywane jest 100 ostatnich wpiséw.

@ Liczba komunikatéw o btedach

Mozna wyswietli¢ tagczng liczbe poszczegdlnych komunikatow o btedach, ktére wystapity w hafciarce.

Va
1. Gdy maszyna jest zatrzymana, naci$nij przycisk ,, gm

I

2. Wybierz opcje ,REPORT".

3. Nacisnij przycisk ,

777

Ekran przetaczy sie na wyswietlanie daty lub liczby.

4. Aby wyjsc¢ z trybu, przejdz do kroku 5.

Jesli chcesz usunac¢ zapis, nacisnij

e}
5. Naciénij .

Wyswietlacz powraca do MENU.

Nacisn 11 |, aby powrdci¢ do trybu
ij jazdy.

=

Zapisz raport
Wyswietlone zapisy mozna zapisa¢ w formacie CSV.
Wioz pamig¢ USB do urzadzenia i nacisnij

READ PATTERN NEEDLE SETTING

OPTION

LETTER QUEUE
ABC

4 AT

E-FP7

PORT

Cance|

Data i godzina komunikatu o btedzie

No. Error Date No. Error Date

1 E-141 2013/12/26 08:37:04 16 E-105 2013/12/17 15:09:08
2 |E-116 2013/12/26 08:35:40 17 E-105 2013/12/17 15:08:37
3|E-141 2013/12/24 15:45:23 18 E-105 2013/12/17 14:58:30
4 |[E-061 2013/12/24 14:09:40 19 E-105 2013/12/17 14:58:19
5|E-141 2013/12/24 12:51:20 20 E-105 2013/12/17 14:58:16
R E_1

Dol = |

4 E-1

5 [E-1

_11N 9N12/19/94 19-44-22 | 21 [E_1NR 9N12/19/17 14-Ra- 11

-193 2013/12/19 15:28:55 29 E-1932013/12/ 6 10:41:44
-193 2013/12/19 15:15:21 30 E-061/2013/12/ 5 12:56:29

=110 [2UIO7 1274 11-07-UU| 20 [C™ 180 [2U10/ 14/ F 1U- 1231
N

5

o | e | ot |

Numer komunikatu o btedzie

Error Count Error Count Error Count Error Count | Error Count
E-000 0 E-015 0 E-030 0 E-045 0 | E-060 1
E-001 0 E-016 0 E-031 0 E-046 0 | E-061 20
E-002 0 E-017 0 E-032 0 E-047 0 | E-062 0
E-003 0 E-018 2 E-033 0 E-048 0 E-063 0
E-004 0 E-019 0 E-034 0 E-049 0 | E-0B4 0
F-nn& n  F-n2n n F-N38 N F-NRN 2R | F-NRR n
E-UIZ U | E-ULy U | E-Uds U | E-UDZ U | E-UZ u
E-013 0 E-028 0 E-043 0 E-058 0 E-073 0 H
E-014 0 E-029 0 E-044 0 E-059 0 E-074 0

o | o] o

LHL.JL..L.JL.,j

, a nastepnie zostanie

‘ j)ny nowy folder o nazwie ,Production Report”, a dane raportu zostang zapisane w pliku o

LErrorReport_*****”

=
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UKCJA

INSTRUKCJA zawiera wskazéwki i szczegétowe instrukcje dotyczace haftowania na
maszynie. Na kazdym etapie haftowania dostepna jest tatwa do zrozumienia instrukcja.

1. Gdy maszyna jest zatrzymana, nacisnij przycisk , -

2. Wybierz opcje i ” (Przewodnik) w menu ,GUID

3. Wybierz zadang pozycje.

4. Mozna przej$¢ do nastepnej strony, naciskajac

przycis

5. Nacisnij przycisk[E. {87519 P = ] O | Bl [ ] 8

Nastapi powrét do menu przewodnika. ; ' |"‘EL' wd -
i ) 9 o 4 A~

Nacisnij m , aby powrdci¢ do trybu Menu. ‘

3 D-DA0901-28



WYGASZACZ EKRANU 21 -1‘

Jesli wigczono wygaszacz ekranu, obrazy zapisane w urzadzeniu sg wyswietlane na ekranie w kolejnosci

numerycznej, gdy urzgdzenie jest wytagczone i nie dziata przez okreslony czas.

Wygaszacz ekranu zostaje wytgczony po dotknieciu dowolnego miejsca na ekranie dotykowym.

Ml Jesli czas ustawiony w opcji , Timer wytgczania wyswietlacza” w menu ,OPCJE” jest krotszy niz czas
wygaszacza ekranu, wygaszacz ekranu nie zostanie wyswietlony.
Nalezy upewni¢ sie, ze ustawiony czas ,wytacznika wyswietlacza” jest diuzszy niz czas wygaszacza ekranu, gdy
uzywane sg zaréwno wygaszacz ekranu, jak i ,wytacznik wyéwietlacza”.@ 15-1b

Czas uruchomienia

Ustaw czas uruchomienia wygaszacza ekranu

1. Gdy urzadzenie jest wytgczone, nacisénij przycisk S e G e

e e

o | R
e

2. Wybierz opcje ,SCREEN” (Ekran) w menu§

None | None |: None |

3. Nacisnij przycisk .

4. Wybierz liczbe. (Jednostka: minuta)

Zmiana zostanie

CLR anulowana. Liczby

i

zostang usuniete.

5. Naci$nij przycisk SET

6. Naci$nij przycisk , ESC |

Ustawienie zostato zapisane, a wyswietlacz powraca do MENU.

e e

Nacisn {1 |, aby powrdci¢ do trybu ey |y Y,

ij jazdy.
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WYGASZACZ EKRANU 212
ZrSRAN wanie obrazow

Stuzy to zmianie lub usunieciu obrazéw wygaszacza ekranu. W pamieci sg fabrycznie zainstalowane 5
obrazéw o numerach od 001 do 005.
Dodajac obrazy, mozna zapisa¢ maksymalnie 12 obrazéw.

1. Aby zmienié obraz, nalezy podtaczyé pamie¢ USB
do urzadzenia.

2. Gdy urzadzenie jest wytaczone, naciénij przycisk , | b LEe LS R e

e A e L e e

None | None |l Nene I

=gy " SCREEN”.

4. Wybierz na ekranie obraz, ktéry chcesz usunag.

5. Nacisnij przycisk .
Obraz zostanie

Cancel usuniety. Ustawienie

zostanie anulowane.

6. Wybierz plik obrazu.
Nacisnij nazwe pliku obrazu, ktéry chcesz doda¢ na
ekranie.

Przyktad: Nowy obraz zostat dodany do pozycji 006.

7. Nacisnij przycisk , ESC

Ustawienie zostato zatwierdzone, a wyswietlacz powraca dc

——— aesy SRR R s

Nacisn 1+ , aby powrdci¢ do trybu : il %

ij jazdy.
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WYGASNIK 21-3

| muyzarejestrowanych obrazéw w urzadzeniu

obrazéw wygaszacza ekranu w celu przywrdcenia biezgcego stanu do stanu
poczatkowego (ustawien fabrycznych). Oryginalne obrazy w pozycjach od 001 do 005
zostang przywrdcone, mimo ze zostaty usuniete.

Wszystkie obrazy zapisane w pozycjach od 006 do 012 zostang usuniete.

1. Gdy urzadzenie jest wytgczone, nacisnij przycisk ,, S el el il Bl el

2. Wybierz opcje , Sgs * SCREEN'. ’ JL“I-- g |
y PR o _oo1 | _oo2 | oo e
(o005 |
04 005 ||

None | None |: None I

3. Nacisnij przycisk  B+8

& Do you want to default?

[ Cancel ] [ 0K

4. Nacisnij przycis .

. ,‘;ﬂ
g e ‘- 8-8
ool 002 | 003 E
ancel | |nicjalizacja zostata anulowana. (
004 | 005 | 008

None | None : None
o7 008 | 008
None None i None —_—
oo | o | o2 |_Ese |

5. Nacisnij przycisk ESC |.

Ustawienie zostaje zatwierdzone, a wyswietlacz powraca d

Nacisn {1 \ , aby powréci¢ do trybu

ij jazdy.
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WYGASNIK 21-4
EKRANU

Jak utworzy¢ obraz wygaszacza ekranu

Oprocz obrazéw preinstalowanych mozna wyswietla¢ dowolne obrazy.
Za pomocg oprogramowania do edycji obrazéw utwoérz obraz(y) spetniajacy(e) ponizsze wymagania.
Zapisz obraz(y) na pamieci USB.

Liczba pikseli pliku graficznego
pIRSEI PIEU g g 800 pikseli

- —

480 piksel

Format pliku

Format BMP
N p i - ”********. bmpn

Piksele

Zalecane jest rozdzielczos¢ 800 x 480.

Mozna wyswietla¢ rozdzielczos¢ 1600 x 1200. Jednak rozmiar pliku jest wiekszy, a urzadzenie zuzywa wiecej
pamieci na dane wzoru.

Liczba kolorow

Maksymalnie 24-bitowa paleta barw (petna gama koloréw)

22_B-DEM412-166



i-CUSTOM

Czesto uzywane ikony mozna dowolnie umieszczac po prawej stronie ekranu trybu jazdy.

i-Custom

1 9.6

= 114.5

|@ 0 m:2l_
LaCle LT 0T Ry

[

003: FLOWER4 it 13497

|

@0 A

lkony wyswietlacza do umieszczenia

Kalendarz

Wyswietlana jest biezgca data (rok, miesiac, dzien).

g

Zegar

Wyswietlana jest aktualna godzina.

Potaczenie LAN

Oznacza to, ze urzadzenie jest podtgczone do sieci
LAN. Naciskajac te ikone, mozna pobra¢ wzor haftu z
podtgczonego komputera i zatadowac¢ go do

urzadzenia.P| 22-2b

(]

' Potaczenie bezprzewodowe (opcja)

Oznacza to, ze urzadzenie rozpoznaje urzadzenie sieci
bezprzewodowej LAN.

Ikony funkcji do umieszczenia

ool L

&' Przesunigcie numeru $ciegu do przodu

Przesun ramke do przodu lub do tylu o jeden écieg.@ 3-6

Centrowanie wzoru

Przesun wzér do srodka ramki.

Wysrodkuj

Automatycznie przesuwa ramke do haftowania do
Srodka.

Wyjmowanie ramki@ 15-1b

Przesun ramke do pozycji przedniej, ktora zostata wczesniej
ustawiona.

Powrot do punktu poczqtkowego@ 3-6
Powoduje to powrét ramki do *punktu poczatkowego wzoru.

Rejestracja punktu poczatkowego
Zarejestruj biezgcg pozycje ramki jako punkt poczatkowy.

S

Sledzenie

Trace

Po naci$nigciu tego przycisku na poczatku wzoru rama
do haftowania porusza sie wzdtuz zewnetrznej krawedzi
wzoru.

Ok

L2l

Zarejestru;j
Funkcja ,Rejestracja” przywrdci potozenie ramki do

ostatniego punktu sprzed awarii zasilania, nawet jesli punkt
poczatkowy lub sam wzor ulegty zmianie.

22_1-S3 We01-82



i-CUSTOM

{ U» |Wskaznik (opcja)

Wiaczanie i wytaczanie wskaznika Iaserowego.@ 3-7

[ T Przeskok

Wigczanie i wytaczanie funkcji ,,Skok“.@ 3-5

{ A | Praca z niskg predkoécia@ 3-5
Wigczanie i wytaczanie pracy z niska predkoscia.

g& Wyréwnanie pozycji poprzez zdefiniowanie 2

punktéw Pozycja haftu jest wyréwnywana poprzez
zdefiniowanie 2 punktéw.@ 9-8

‘ [P ‘Konwersja@ 9-5

Obrot i odbicie lustrzane wybranych danych wzoru.

‘ NWI Regulacja szerokosci

To ustawienie pozwala regulowac szerokosc¢ éciegu.@
14-3

Ustawienie wstepne (przesunigcie)

Stuzy do wyboru pozycji przesuniecia.@ 14-8

m‘Odczyt z USB

Odczyt danych haftu z pamieci USB.
2 Odczyt z komputera

Odczyt danych haftu z komputera.

E&Q Rezerwacja zadania@ 22-2¢

Odczyt wzoru i inne operacje mozna wykonywac nawet
podczas haftowania.

Alarm dotyczacy nici na szpulce

Gdy poziom pozostatej iloéci nici w szpulce spadnie do
niskiego poziomu, wyswietli sie¢ komunikat alarmowy.

9-Ca

‘1 Zapisywanie pracy

Zapisz projekt roboczy lub wezytaj projekt roboczy.@
9-Ce

22-1b

ool ool
= || 4
Przesun ramke o dziesig¢ sciegéw do przodu lub do tytu
Ponadto mozna ustawi¢ funkcje ,Blokada klawiszy” |P| 15-2
Gdy klawisz jest wcisnigty w sposob ciagty, aktywowana
jest funkcja ,Key lock”, a ramka bedzie sie porusza¢ w
sposob ciagly, nawet jesli palec zostanie zdjety z klawisza.

Przesun numer $ciegu o dziesie¢ do przodu

Aby zatrzymac ten ruch, nalezy nacisna¢ przycisk%

(przycisk Start/Stop).

‘O\ Wyszukiwanie danych wzoréw

Dostepne jest wyszukiwanie danych wzoréw
zapisanych w pamieci urzadzenia.
@ 11-D
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i-CUSTOM

1. Gdy urzadzenie jest zatrzymane, nacisnij §5> .

” -CUSTOM”.

3. Wybierz zadang ikone niestandardowa.

4. Wybierz ikone wy$wietlacza lub klawiszy z szarej
ramki.
W przypadku zmiany na inne ikony wyswietlacza

lub przyciskow...
Po wybraniu zadanego wyswietlacza lub przycisku
nalezy powtorzy¢ kroki 3 i 4.

(Standardowy wyswietlacz LCD)

(wyswietlacz LCD 10,4")
Aby zmieni¢ liczbe wyswietlanych ikon.

[Pl 22-2a
3 Aby przejs¢ do strony i-CUSTOM. Aby

usunaé wybrany i-CUSTOM. Ustawienia

zostang przywrécone do wartosci
»

domysinych.

5. Nacisnij przycis )

Ustawienie zostaje zatwierdzone i nastepuje powrdt do
trybu Menu.

6. Nacisnij przycisk , 11 |”.

Zmiana ikony niestandardowej zostata dokonana.

el e [
FAEFEEENE
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i-CUSTOM zz,‘

(Standardowy wyéwiD) (Wyswietlacz LCD 10,4") Zmiana liczby ikon

i-Pojemnos¢ trypbu CUSTOM zostanie zwiekszona z 6 (8) do 14 (16) ikon.
Ponowne naci$nigcie tego przycisku powoduje powré6t do pojemnosci 6 (8).
Wyswietlacz LCD 10,4”

@wuwwwww

et fZ] & | (e8] o |

10,4-calowy
wyswietlacz LCD

1. Naciénij{ — ‘ IUb{B@IG ‘ .

Liczba ikon rozmieszczenia wzrosnie. Aby przywrocic

poprzednig liczbe ikon, nalezy u ! w w m‘ w M r!
i$nieci lub ie.
nacisnigciu u ponownie Standardowy
o s

E@HWWWHWW
i wa W ¥ B

AEEERE
ol v @] 0w

2. Nacisnij

3. Nacisnij

Zwieksza liczbe ikon wySwietlanych w trybie jazdy.
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i-CUSTOM

@ Potaczenie LAN

Oznacza to, ze urzgdzenie taczy sie z siecig LAN.

22-2b

Przed odcz?/taniem danych wzoru konieczne jest skonfigurowanie folderu projektéw w programie ,Happy
n

Link LAN”.
Link LAN”.

formacje na temat sposobu konfiguracji mozna znalez¢ w instrukcji obstugi systemu ,Happy

Dane wzoru mozna odczyta¢ z wyznaczonego folderu i podfolderéw.

B Funkcja wyszukiwania nie bedzie dziata¢, jesli w wybranym folderze lub podfolderze zapisana jest juz

plik o tej samej nazwie.

Czytnik kodow kreskowych

Do pobierania nazwy wzoru mozna réwniez uzy¢ czytnika kodow kreskowych innych producentéw, podtagczonego
do portu USB skrzynki sterujgcej (gniazdo typu Standard-A).

Czytnik kodow kreskowych nalezy skonfigurowac tak, aby na koncu danych dodawat kod
,CR+LF”. Informacje na temat konfiguracji i obstugi mozna znalez¢ w instrukcji obstugi czytnika

kodow kreskowych.

1. Naciéni@.

2. Wprowadz nazwe wzoru.
Maksymalna liczba znakéw w nazwie wzoru to 24
litery lub cyfry.
Aby zapewni¢ prawidtowe odzyskanie wzoru, wszystkie
znaki muszg by¢ doktadnie zgodne.
Zazwyczaj nazwa rozszerzenia nie jest wymagana, jesli
nazwa wzorca jest wyswietlana poprawnie.

Kursor porusza sie w lewo i w prawo.
Ekran sie zmienia. Wprowadz

numer wewnetrzny.

tkie litery zostang usuniegte.

Y a przed pozycjg kursora zostaje usunieta.
Ekran powraca do trybu napedu. Odczytanie

pobranego wzorca z komputera.

Wyswietlana jest aktualnie wybrana nazwa wzoru.

I FLOWERT] I

I G G G G G G G G G 1l

[ FLOWERSH I

oo ia) el o o)
o e o v wd o e
sdoie) ) slud)
) o o o o e 0

cwefoost] o2 it | B | EEQ

1%

1 9.6

= 114.6
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E

=
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=
I
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©
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REZERWACJA ZADANIA 22-2c

Ta funkcja pozwala na wykonywanie nastepujacych operacji nawet podczas haftowania przez maszyne. Po
zarezerwowaniu zadania mozliwe jest réwniez dodanie wzoru do listy sekwencji haftu. (maks. 30 wzorow)
Dzieki tej funkcji rezerwacji wzory haftu mogg by¢ zmieniane sekwencyjnie zgodnie z lista.

Przed zmiang wzoréw wyswietli sie ponizszy komunikat potwierdzajacy.

Advance To The Next Design ?

Cancel I { OK ‘

Odczyt: Odczytuje dane wzoru i zapisuje je w pamieci.@ 22-2d

. Wybdr listwy igtowej: Numer igty mozna przypisa¢ do numeru zmiany koloru w danych wzoru.@ 22-2e

Ustawienia: Do danych wzoru mozna zastosowac ustawienia, takie jak skalowanie, powtarzanie

szycia, przesuniecie i wyciecie ramki.@ 22-2f
@ Wyszukiwanie : Wyszukiwanie i odczytywanie wzoréw haftéw zapisanych na komputerze
podtagczonym przez sie¢ LAN.@ 22-2g

: Otworz liste sekwencji haftow, aby uzyskaé dostep do wzoréw.

Dostepne sg réwniez niektore funkcje edycji, takie jak usuwanie, sortowanie i kopiowanie.
22-2h

ABG | Litery : Mozna tworzyé dane monogramow, korzystajac z wbudowanego alfabetu, cyfr i symboli.
[P) 22-2i

: Potgczone dane wzoru mozna utworzy¢, umieszczajgc wzory i litery w dowolnym

miejscu w oknie ukiadu.@ 22-2j

Nalezy pamietac, ze funkcja rezerwacji zadania jest dostepna tylko wtedy, gdy !ng[?- ikona rezerwacji
zadania zostanie umieszczona na ekranie trybu napedu po wczesniejszym uzyciu funkcji @USTOM. 22-1

Ikona ,Rezerwacja zadania”
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REZERWACJA

ZADANIA

7| Odezyt

Ta funkcja odczytuje dane wzorca i zapisuje je w pamieci.

22-2d

Niektore ikony (wyswietlane na szaro) nie mogg by¢ uzywane w ramach tej funkcji. Jednak podstawowe

dziatanie jest takie samo jak w przypadku funkcji ,odczyt” z menu g’réwnego.@ 5-6

—

N

- Nacisnij 825 REZERWACJA ZADANIA’.

. Nacisénij przycisk ,READ” ( ‘- ).

3. W oknie Zrédto wybierz [USB] lub [PC].

SN

Nacisnij przycisk|. 0K |

o

. Wybierz wzor, ktérego dane chcesz odczytac.

o

Nacisnij przyciskl. 0K |Iub|.C3me||.

| 0K | Wzor zostanie zarezerwowany na liscie

haftow.

| Cance | | Wzér nie zostanie zapisany.

Wyswietlacz przejdzie do widoku z kroku 7.

7. Nacisnij przycisk..| OK |

Umozliwia odczytanie danych dotyczacych innych

WZOrow.

Jesli chcesz wezytac inny wzor, wykonaj czynnosci

opisane w kroku 4.

e m . m ”
8. Nacisnij przycisk ,, (podmenu).

[ %86

&

= 114 B

0021

A 58959 5

0 G

Urzadzenie powrdci do menu rezerwacji zadan.

(]

22_2c -3AS201-74



Menu rezerwacji zadan

VIVybrany lub haftowany wzor

] noe oz ra

i, | camor ooz | I @
=

| .
Dane zarezerwowanego wzcl A

Podmenu

B

22_2c -3As201-74



'REZERWACJA 22-2e
ZADANIA

DECH

+»  Wybor listwy igtowej

Numer igly mozna przypisa¢ do numeru zmiany koloru w danych wzoru. Niektére ikony
(wyswietlane na szaro) nie mogg by¢ uzywane w ramach tej funkgji. Jednak podstawowa

obstuga jest taka sama jak w przypadku funkgji ,odczytu” z menu giéwnego.@ 5-E

I %86 = 114 &

1. Nacisnij przycisk , 825 » REZERWACJA
ZADANIA'.

2. Naci$ni LNEEDLE".
MIaMIBTE | | NiaM | BTE | | P02 MICTLME | |
@ ﬁ Projektowanie
podczas
|n:|ma | FLOWER| | haftowania
Podmenu
_ , Add this design
3. Wybierz dane wzoru, a nastepnie to the waiting list ?
. Cancel | e oD 2]

nacisnij przycisk K | (podmenu).

VIVybrany lub haftowany wzor

4. Nacisnij przycisk @ ” (Sub-mnu) lub ,,@ le @
[T Wzér zostanie zarezerwowany na liscie haftow. I. | CARROT 00-02 | _?:__
MWZC’W nie zostanie zarezerwowany. 2, | Doas 00 08 | =x

Wyswietlacz przejdzie do widoku z kroku 5. | E
Dane zarezerwowanego wz a1
5. Nacisnij przycisk @
| W mg e e
al2f shia] H
all =0 o) 2 :

6. Wybierz opcje ,Needle bar”, a nastgpnie nacisnij o] ol = =) -

przycisk , O |” (podmenu). wl af s s o
ral [3e [mnl as

Maszyna powréci do menu rezerwaciji zadan.

22_2d-3A R821-74



'REZERWACJA
ZADANIA

Ustawienia

22.2f

Do danych wzoru mozna zastosowac¢ ustawienia, takie jak skalowanie, powtarzanie szycia, przesuniecie i

wyciecie ramki.

Niektore ikony (wyswietlane na szaro) nie sg dostepne w tej funkcji. Jednak podstawowa obstuga jest
taka sama jak w przypadku funkcji ,odczytu” z menu gk’)wnego.@ 14-1

1. Nacisnij przycisk 8
ZADANIA”.

LREZERWACJA

" SETTING’.

3. Wybierz dane wzoru, a nastepnie

0K | nacisnij (Sub-mnu).

4. Naci$nij przycisk[ 0K llub[ﬂﬂm3|l.

m Wzér zostanie zarezerwowany na liscie

Ekran przejdzie do widoku kroku 5.

5. Naci$nij przycisk ,,

6. Wykonaj ustawienia wzoru, a nastepnie nacisnij

przycisk = 0K |” (podmenu).

Maszyna powrdci do menu rezerwaciji zadan.

1386 =146

M aM| BTE

2 =

Add this design
1o the warting 11st 7
. Cancal | o A al

Wybrany lub haftowany wzér

Do =

I | cARROT  OO-02 |

2, | Doas 0003 | Ex

T

Dane Zarezerwowanego wz K
|

| o jmj
¢ |B)
P

22_2e-3A R821-75



REZERWACJA ZADANIA

ﬁWyszukiwanie

22.2g

Przed odczytaniem danych wzordéw konieczne jest skonfigurowanie ustawien folderu w funkcji ,Happy

Link LAN”. Podstawowa obstuga jest taka sama jak w przypadku funkcji ,Potaczenie LAN".

1. Nacisnij przycisk ,REZERWACJA ZADANIA” na
el

NEXT |-

2. Naciéni'i przicisk +SEARCH” (WYSZUKIWANIE) w

menu ,,

3. Wprowadz nazwe wzoru.

4. Nacisnij przycis .

5. Nacisnij przyciskf OK ]Iub{CanceI].

Wzér zostanie zarezerwowany na liscie haftow.

Cancel| Wzor nie zostanie zarezerwowany.

Urzadzenie powrdci do menu ,Rezerwacja
zadan”.

6. Nacisnij przycisk ,,

Urzadzenie powrdci do menu rezerwacji zadan.

22-2b

it 98.5

- 114.5

Menu rezerwacji zadan

I

] el (sl ed (o) e )il (o)
o Gt ) et ) 0

(o = o v v v v

C

Add this design
to the waiting list ?

[ Cancel I [ 0K

Wybrany lub haftowany wzér
|

L oot o002 |
2. D082 00:02
a | oAT 00:02 |

Dane Zarezerwowanego wz

T —

22_2g-3AW601-85



'REZERWACJA 22-2h
ZADANIA

Lista

Otworz liste sekwenciji haftu, aby uzyska¢ dostep do wzorow.
Dostepne sa réowniez niektore funkcje edyciji, takie jak usuwanie, sortowanie i kopiowanie.

T386 =116

1. Nacisnij przycisk ,, Eg 7, TASK
RESERVATION”.

Podglad zarezerwowanego wzoru

Wybrane lub w trakcie haftowania
|

5] FowERs  00:20 & g
Wyswietli sie lista haftow. s S it | e
| CARROT D002 i @
3. W razie potrzeby edytuj rezerwacje S feo . | =X
Wyswietl wybrany wzér na = -
— Y wy y ‘3 | car 0002 | B
ekranie. [ ==
‘= X Usun rezerwacje wybranego wzoru. W 2
Dtugie nacisniecie ikony spowoduje usunigcie oK
~wszystkich rezerwacji. e
[ ‘=1l Przenie$ wybrana rezerwacje w wybrane
miejsce Wybrany wzér Szacowany czas haftowania
€ | 4 | miedzy rezerwacjami pojawia sie
ikony.

Nacisnij ikone ‘< 4 "w wybranym miejscu.
‘Ez4 Utworz kopie wybranego wzorca i

wstawi¢ w miejscu nastepujgcym po
oryginalnym wzorze. Funkcja ta pozwala
wykonac¢ ten sam haft jeszcze raz

4. Nacisénij przycisk ,, 0Kk |".

Maszyna powréci do menu rezerwaciji zadan.

22 _2g -3AR821-77



'REZERWACJA
ZADANIA

W Litera

22.2i

Dane do monogramowania mozna tworzy¢ przy uzyciu wbudowanego alfabetu, cyfr i symboli.@ 22-2i
Podstawowa obstuga jest taka sama jak w przypadku funkgji ,Litera” w menu g@wnym. 16-1

1. Nacisnij przyciski ,',,*ﬂ ~TASK
RESERVATION”.

2. Nacisnij przyciskﬁ LLitera”.

3. Wybierz litere.

4. Nacisnij przycisk| SET  po zakonczeniu
wyboru czcionki.

5. Wybierz czcionke.
W razie potrzeby ustaw rézne funkcje.

6. Nacis’ni lub przycisk , 14 "

Dane wzoru zostang zapisane, a maszyna
powrdci do menu rezerwacji zadan.

‘ﬁ' Dane wzoru zostang zapisane, a maszyna

Utworzone dane wzoru nie sg zapisywane na liscie
haftow.

1l s86 = 1196

wraca do trybu jazdy.

22_2g-3a U701-86



Menu rezerwacji zadan

@m@@m@mm@w Ef
FeueeuEE W

ez () (o () o) (e (i (o () () (s
(ABC | ABC | ABC | ABC |
mlmmm

_'"' u&] !-M-J] [!M

Utworzone dane wzoru nie sg zapisywane na liscie
haftow.



'REZERWACJA 22-2j
ZADANIA

Uktad

Potaczone dane wzoru mozna utworzy¢, umieszczajac wzory i litery w dowolnym miejscu w oknie uktadu.
Podstawowa obstuga jest taka sama jak w I%: B iiE
przypadku funkgji ,Uktad” w menu g%ownym.@ 22-
A

1. Nacisnij przycisk o ] " REZERWACJA
ZADANIA”. '

2. Naci$nij przycisk .

. 007 tml
3. Nacisnij przycisk 7 |,,Wybor wzoru” i wybierz it ...u'...
. 011 Dood

wzor.

Nacisnij przycisk: Al -;' SWybor litery” i wybierz

litere.

W razie potrzeby ustaw rézne funkcje. B ABC IMIAAJELI 243 l %Y, r?
Callallalle e e 0wl i Mol led

Save data?
)" e )

4. Naciénij przycisk,  "lub, &

5. Nacisnij przycisk ,

Wybierz punkt poczatkowy haftu sposréd 9 wstepnie
ustawionych punktéw, ktére znajdujg sie wokot wzoru
lub w jego $rodku.

RESET | Punkt poczatkowy pierwszego wybranego wzoru

zostanie ustawiony jako punkt poczatkowy
potaczonego wzoru.

Select Start point

6. Nacisnij przycisk ,| SET

Wyswietli sie komunikat o zapisaniu nazwy wzoru.

7. Nacisnij przycisk ,,

Utworzony wzor zostanie zapisany, a wyswietlacz
powrdci do trybu jazdy.

Utworzone dane wzoru nie sg zapisywane na liscie
haftow.

22_2g-3A U701-87




ZARZADZANIE 22-3
UZYTKOWNIKAMI

Po zarejestrowaniu operatorow maszyn jako uzytkownikéw mozna zarzadzaé¢ uprawnieniami do obstugi
hafciarki oraz gromadzi¢ dane produkcyjne poszczegdlnych uzytkownikéw.

@ Rejestracja administratora

Rejestracja oraz zmiana nazwy uzytkownika i hasta administratora.
Tylko zarejestrowany administrator ma prawo dostepu do funkcji zarzadzania uzytkownikami.

1. Gdy maszyna jest zatrzymana, nacinij Sl

2. Wybierz opcje i " JUSER".
|
3. Naci$nij przyciskln )

Jesli ustawiono hasto administratora, wprowadz

hasto i nacisnij przycisk , SET

[ —] Anul
_Em. nulowano.
CLR

Numery zostaty usuniete.

T

21_3-5A0901-60



- ZARZADZANIE
UZYTKOWNIKAMI

4. Naciénij przycisk ,

34,8080 8] 0
e a0 o)
JQJJJJQJ

5. Naciénij , jesli nie chcesz zmieniac

nazwy administratora.

Jesli chcesz zmieni¢ nazwe administratora,

przesun kursor za pomocg przycisku E E
a nastepnie wprowadz nowa nazwe za pomoca

klawiatury i nacisnij przycisk ,, u.- -

Maksymalna liczba znakoéw to 16 liter.

a / A |Wielkie i mate litery s3 zamieniane.

Wszystkie litery zostang
CLEAR

usuniete. Wybrana liczba
DEL zostanie usunieta. Czynno$é

zostata anulowana.

6. Wprowadz dowolng 6-cyfrowg liczbe jako
haslo. UWAGA Irpul Kew Password
Wpisz ,,000000”, jesli nie chcesz uzywac hasta. ) ]

Prosze bezpiecznie przechowywac hasto. W przypadku utraty

hasta dostep do funkcji
zarzadzania
ESC | Anulowano. uzytkownikami moze by¢
—— . niemozliwy.
CLR | Numery zostaty usunigte. W przypadku zapomnienia

lub utraty hasta skontaktuj
sie ze sprzedawca.

—

7. Naci$nij,| SE

Hasto zostato ustalone.

8. Nacisnij przycisk ,, ”, aby aktywowac
funkcje zarzadzania uzytkownikami.

. P 7
lkona zmieni sie na ,,

Przejdz do kroku 9, jesli nie chcesz korzystac z
funkcji zarzadzania uzytkownikami.

21_4-SAQ701-68



ZARZADZANIE
UZYTKOWNIKAMI

9. Aby zmieni¢ nazwe urzadzenia, naciénij przycisk ,,

Eg -

S
pREnDoOERD

* If you change the machine name, please reboot the machine to reflect the new settings.

10. Wprowadz nowg [Nazwe urzgdzenia] i naci$nij

Nalezy pamietac, ze [Nazwa urzadzenia] zostanie
zapisana jako pozycja w danych produkcyjnych.
Maksymalna liczba znakéw to 15 liter.

W przypadku zmiany nazwy urzadzenia nalezy je
ponownie uruchomi¢, aby nowe ustawienia zaczety
obowigzywac.

Jesli nazwa komputera nie ma zosta¢ zmieniona,
przejdz do kroku 11.

11. Nacisnij przycisk ,, a

Ustawienie zostato zapisane i nastapi powrét do trybu Men

22 5-SAW831-79



' ZARZADZANIE 22-6

UZYTKOWNIKAMI

@ Rejestracja uzytkownika

Rejestracja oraz zmiana nazwy uzytkownika i hasta. Mozna
zarejestrowac¢ maksymalnie 250 uzytkownikow.

1. Gdy urzadzenie jest wytaczone, nacisnij przyﬁ"— _’_ :

2. Wybierz opcje - " JUSER”.
| ]
3. Nacisnij przycisk 1!

4. Wybierz zadany numer identyfikacyjny.

5. Woprowadz nazwe uzytkownika za pomocg
klawiatury, a nastepnie nacisnij przycisk ,

Maksymalna liczba znakéw to 16 liter.

Kursor sig przesuwa.

Przetaczanie miedzy wielkimi a matymi
literami.
Wszystkie litery zostang

usunigte. Wybrany numer

zostanie usuniety. Czynno$¢

3k EE

zostata anulowana.

21_6-SAQ701-70



ZARZADZANIE
GU%pYroEggzgovw\gNa!MMa! liczbe jako

[nput New Password
hasto.

Wopisz ,,000000”, jesli nie chcesz uzywac hasta.
Operacja zostata anulowana.

Liczby zostaty usunigte.
7. Nacisnij przycisk ,,

Ustawienie zostato zapisane.

8. Aby kontynuowac rejestracje kolejnego

uzytkownika, powtorz procedure od kroku 4 do
7.

002:Taro 009:
Przejdz do kroku 9, jesli nie chcesz rejestrowac 003:Lisa Lo0i-— —— - |
nazwy uzytkownika.

9. Naci$nij przycisk ,, a

Ustawienie zostato zapisane i nastapi powrét do trybu Menu

22 7 -SAV624-81



ZARZADZANIE

H yl-)rgr( %Wlunl\k(rlﬁ(ylzlogowanie)

Mozesz wybra¢ nazwe uzytkownika i zalogowac sie, jesli

funkcja zarzadzania uzytkownikami zostata wczesniej Zarzadzanie
uzytkownika
aktywowana. mi

1. Gdy urzadzenie jest wytaczone, nacisnij E QO .

2. Wybierz opcje . » JUSER”.

S . Uzytkownik Administrator
3. Naci$nij przycisk ,, 4

=

001:Tom

4. Wybierz uzytkownika lub administratora

Jesli hasto nie zostato ustawione, ekran zmieni sig
zgodnie z krokiem 6.

5. Wprowadz hasto.

6. Nacisnij przycisk .

Aby powrdci¢ do trybu Menu.

22 8 -SAV624-82



- ZARZADZANIE
UZYTKOWNIKAMI

@ Wyhor uzytkownika (logowanie) po wiaczeniu

zasilania

Menu wyboru uzytkownika zostanie wyswietlone, jesli
funkcja zarzadzania uzytkownikami zostata wczesniej

aktywowana.

1. Wigczyé zasilanie.

2. Nacisnij przycisk ,

Po niewielkim przesunieciu karetki i ramki ramka do
haftowania automatycznie powrdci do poprzedniej
pozyciji.

UWAGA: Aby zapobiec wypadkom.

Rama do haftowania i karetka zaczna sie poruszac.
Dla wtasnego bezpieczenstwa trzymaj rece z dala od
urzadzenia.

Zarzadzanie
uzytkownika
mi

WELCOME

LJappyJapan

s

3. Wybierz uzytkownika lub administratora

Jesli hasto nie zostato ustawione, ekran zmieni sie
zgodnie z krokiem 5.

4. Wprowadz hasto.

SET |”.

5. Nacisnij przycisk ,

Urzadzenie jest gotowe do pracy.

21 _9-S3 U801-95



UKLAD 22-A

Potaczone dane wzoru mozna utworzyé, umieszczajgc wzory i litery w dowolnym miejscu w oknie uktadu.

Dane wzoru mozna zapisa¢ w maszynie w celu wykonania haftu.

B Gdy dla wybranego wzoru ustawiona jest opcja ,USTAWIENIA WZORU”, ustawienia te zostang
przeniesione do nowego wzoru.

Ml Liczba funkcji zmiany koloru (zmiana koloru) dla potaczonych danych wzoru nie moze przekraczaé 250.

Obszar uktadu  Uktad Litery Inne

| | |
= .

2P
Ry oA

sl

Wybér Klawisze
przesuwania

Obszar ukfadu Uktad
Wyswietlanie obszaru uktadu wzoru —
. ; Wyréwnani Srodk
D Za pomocg przycisku ,Obszar uktadu” mozna Eﬂ yrownanie do srodka
— Przesun wzor do srodka obszaru uktadu.
zmieni¢ obszar uktadu wzoru. ?7
Litery @ Ustawienia wzorulP] 14-2 ~ 14-4, 9-5
Rézne ustawienia wzoru, takie jak skalowanie, regulacja
B Litery szerokosci, kat obrotu i konwersja wzoru.
Zmiana czcionki.
— Powtérz@ 14-5
AHﬁ Czcionka Skopiuj wzér tyle razy, ile okresli uzytkownik, w kierunkach
XiY.
Zmiana czcionki. Nalezy pamietaé, ze funkcja powtarzania nie dziata w

— ukfadzie listowym.
ABCT wysokose N

Zmiana wysokosci.

Przesuwanie wielu wzor()w@ 22-F

acz wiele wzoréw i przesun je razem.
,ABC, Dtugos¢ linii

Zmiana dtugosci wiersza.

AR K--En
A"_,B OdstepylP] 16-5 .

Zmiana odstepu. Wybdr wzoru.
Wys$wietla numer wybranego wzoru (numer sekwencyjny w
ukfadzie) oraz nazwe wzoru.

Zaznaczanie

m Zmiana koloru miedzy Iiterami@ 16-6

Mozna wprowadzi¢ zmiane koloru miedzy literami.

ABCD| 9820|7558 «Bo | *E°
Metoda uktadu [} 16-1

Zmiana sposobu rozmieszczenia liter.

21 A -RRO901 -87



UKLAD 22-B

Przesuwanie klawisz

TE %

!\
B ) ’ia
e \

Przesun wybrany wzér.
Wzér mozna réwniez przesuna¢, naciskaja
zadane miejsce na ekranie.

Wybor liter

’ é % Usun

Usun wybrany wzor (litery)

il % . |Powiekszanie i zmniejszanie@ 22|

Powiekszanie i pomniejszanie uktadu wzoru.
Wybrane wzory mozna przesuwac, zachowujac zadang skale.

Naciskajac przycisk ,, ”, mozna ustawi¢ krok

Wyswietl wszystko

przesuwania na 1,0 mm. il
Wyswietlanie catego obrazu wzoru, gdy obszar uktadu

Inne jest wiekszy niz 100 mm.

[ ] |obszar ukiadu® 22-G

[P
Zmiana obszaru wyswietlania uktadu wzoru.

7 | Wybor wzoru

Wybierz zagdany wzér do rozmieszczenia

Niniejsza instrukcja opiera sie na przyktadzie
przedstawionym na rysunku po prawej stronie.

e e

1. Gdy maszyna jest zatrzymana, nacisnij przycisk EDO

e e e

2. Wybierz opcje ,LAYOUT” w menu| ,

Wybor wzoru

. 007:0001 | .. 009:p002
= ittt wje At
st

i ) “
Wyswietlg sie wszystkie dane wzorow zapisane w :a 010:0003 s 011:0004
pamieci maszyny. Bt oy
‘!H

3. Nacisnij przycisk * 3

Search | Wyszukiwanie wzoréw.@ 11-D

| Wybér folderu.

29 012:0005 |  013:0006
. i | wr BNt
o 014:0007 ' 015:0008 i
. 1 * it
016:0009 |~ 017:0010
h 1206 a1 r M s
| Built-in | = Bui1t-in

wzoru chcesz szuka¢ Nazwa folderu, w ktérym zapisano
wzoér

22 B-RAV624-93



UKLAD

4. Wybierz wzor

Wyboér liter

5. Naci$nij przycisk ,': "

6. Wybierz litere.
Wybierz litery. Jedna pozycja moze zawiera¢ do 26
znakow, w tym spacje.

Ekran przetacza sie na alfabet tacinski lub cyrylice.

Wszystkie litery zostang usuniete.

t

Pismo tacinskie
Alfabet z znakami diakrytycznymi

Alfabet cyryliczny

RIEE

Ekran powraca do menu.

LEEE

Wybrana litera lub cyfra zostaje usunieta.

Kursor przesuwa sie w lewo i w prawo.

]
I@

Z wyjatki N tepu miedzy literami, spacje sg usuwane.

7. Po zakonczeniu wyboru czcionek nacisnij klawisz ,,
SET

il

Ustal ustawienia, a nastepnie wybierz czcionki.
Informacje na temat czcionek znajdziesz w sekcji [LISTA

WBUUDOWANYCH CZCIONEK].|P| 26-3

Wybor czcionki

8. Wybierz czcionke.

:IS-II][E]-E]EJ-EI E-3
) llalle) e ol (alfe) [l
) Lt e ) o e ) ) s -

:IEI..@E]-.-EI AJ
) (n)(m)(n]lo)la]lelle]ls] (i)
)l ()l (elle)ln] (]

Pismo podstawowe (znaki diakrytyczne)

Pismo cyrylickie

ABC | ABC | #8¢ | ABC |
ABC  ABC| #8e | ABC |

H#B% ABC | A4 | ADG |

| Gancal |

Pismo podstawowe (znaki
diakrytyczne)

Som | AU | Rm |

| 25m | 20m | 15m |

o Fm | Am |

ionl_

AEB |
ABB |
ABB|
St

Pismo cyrylickie

2w | 20w |
| 15 | o |

|

Cancel

21_C -RAU701-94



UKLAD

9. Wybierz zadang wysokosc.

10. Przesun litery za pom

Wybrane litery (wzdr) mozna przesuwac.

Metoda ukiadu

11. Wybierz opcje ,, M ” (Ustawienie tuku).

W razie potrzeby dostosuj szerokos$¢ i wysokosé

tuku.

[P 16-1

Litery mozna przesuwac za porr

== |
12. Naci$nij przycisk ,, ﬁ!

(=dladlal
13. Przesun litery za pomQﬁJ -
L >

b 'lli

Woybrana litera (wzor) jest wyswietlana w prostokatnej

ramka.

}:
RO

o
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UKLAD 22-E

Zapisywanie

Zapisz dane wylozonego wzoru.

14. Nacisnij przycisk ,, SDO ” (Zapisz) lub, {11 |” (Zapiszizamkni)). Save data?
oW | YES
15. Nacisnij przycisk ,  YES Select Start point

Wybierz punkt poczatkowy haftu sposréd 9 wstepnie
ustawionych punktéw, ktére znajdujq sige wokot wzoru lub
w jego srodku.

RESET | Punkt poczatkowy pierwszego wybranego wzoru

zostanie ustawiony jako punkt poczatkowy
potaczonego wzoru.

16. Nacisnij przycisk ,

Wyswietli sie komunikat o zapisaniu nazwy wzoru.

s

SET

B ) 2Ja) i) s isla) s ) i) o)
. Przejdz do nastepnego kroku, jesli nazwa wzoru

nie i zostad zevioniona, ) o (o e () L) (v (o e
N rmrme
Jesli chcesz zmienic litery, zaznacz kazdg cv‘fre w @@ . Emg EE

istniejacej nazwie za pomoca przycisku,| 4

Nastepnie wybierz kazdg cyfre w istniejacej nazwie. ﬁ CLEAR DEL CANCEL SAVE I
Wybierz stowo.

Maksymalna liczba znakéw w nazwie wzoru to osiem liter
lub cyfr.

| Wszystkie litery i/lub cyfry zostang usuniete.

Wybrana litera lub cyfra zostanie usunieta.

Zmiana nazwy zostanie anulowana.

18. Nacisnij przyis .

Nowy projekt zostanie zapisany, a wyswietlacz powréci do
trybu Menu lub trybu jazdy.

22 E-RAV624-96
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Zaznacz wszystkie lub wiele wzoréw i przesun ich potozenie jednoczesnie.

. pe r e — .
1. Zmien wzér za pomocg | _ | 4 , a nastepnie
nacisnij | —

Wybrano zgdany wzor.
Upewnij sie, ze wybrany wzdr jest wyswietlany w
prostokatnej ramce.

Przetaczanie stanu migdzy zaznaczonym
a niezaznaczonym

RESET Ustaw wszystkie wzory jako
" niezaznaczone. Ustaw wszystkie

wzory jako zaznaczone.

' |

"

2. Przesun zaznaczony wzor za pomochJ-_

q |

|L |- |J.

L

3. Nacisnij SET -

Wybrany wzér zostanie przeniesiony.

Wzér niezaznaczony (szary)

| [
b ol Lt

T
Wybrany wzor jest wyswietlany w prostokatnej ramce.

ﬁp‘?g

R

Przyktad sytuacji, gdy wszystkie wzory sg zaznaczone.

21 _F-RA0901-92
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Zmiana rozmiaru obszaru uktadu.

1. Naciénij D |

3. NaciéniJE.

4. Wprowadz odlegto$¢ w osi Y.

5. Naciéni}E.

Rozmiar obszaru ukfadu ulegt zmianie.

T

Kierunek X jest wyswietlany na czerwono. (Mozna wprowadzi¢
sunek) |

2. Naciénii& , wprowadz odlegtos¢ na osi X.

Kierunek Y jest wyswietlany na cze
. . <¢)

100.0

i
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UKLAD

":':’g.. Wyswietlanie ramki

Wybierz i wyswietl ramke w obszarze, w ktérym umieszczono wzor.

1. Naciénij .

2. Naciénij. .

3. Wybierz rodzaj ramki i nacisnij i a .

Wyswietli sie wybrana ramka.

22 H -RAV901-99
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Bﬁ ‘ Powieksz

Powiekszaj i pomniejszaj widok wzoru.

Wybrane wzory mozna przesuwacé, zachowujac zgdang skale wyswietlania.

22-1

D
E
n

¥\

1. Zmien skale wyswietlania za po[-r:ch E

2. Nacisnijfdl 4
Wzér zostanie wyswietlony w zadanej skali.

|ﬁ Wiacz lub wytacz funkcje powiekszania.

FAPYIEY
] Przesun zaznaczony wzor.
|4 I e L

)z

3. Nacisnij SET |

Wyjdz z funkcji powiekszania.

2Py
R

A
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] | siatka

Wyswietl siatke w obszarze uktadu w zadanej skali.

1. Wprowadz rozmiar siatki.

2. Naciéni.

Wyswietli sie siatka.

Wprowadz ,0”, jesli nie chcesz korzystac z siatki.

Funkcja przyciggania zadziata podczas przesuwania wzoru palcem lub rysikiem.
Wodéwczas srodek wzoru i linia krzyzowa siatki zostang automatycznie dopasowane.

&g %

s

21 I -RAO901 -101



ZESTAW 22-K

NITKOWY

Ta funkcja jest uzywana, gdy hafciarka i Happy PMS (system zarzadzania produkcjg) sq potaczone w sie€.
Nie ma potrzeby jej ustawiania, gdy system Happy PMS jest odtgczony.
Wiecej szczegdtowych informacji mozna znalez¢ w instrukcji obstugi ,Happy PMS”.

1. Gdz maszyna jest zatrzymana, nacisnij przycisk ,, STANDARDOWA SKRZYNKA STERUJACA
D O ”
2. Naci$nij przycisk ,, ” na standardowym

panelu sterowania.
Strona menu ulegnie zmianie.

Przejdz do kroku 3 w przypadku panelu sterowania
10,4

Blioot) [oea)
3. Wybierz opcje ,THREAD SET" (| Bluczl Bl ).

[ foos] W[ovs]

-

Zapoznaj sie z instrukcja obstugi ,Happy PMS”.

AR
PobeeE

4. Nacisnij przycisk ,

Skoryguj ustawienie, a wyswietlacz powréci do MENU.

22 K-3AW725-91



DANE TECHNICZNE - KONSERWACJA 23-1

@®Dane techniczne

Napiecie 1faza 100 V ~ 115V -10% ~ +5% 1 faza 200 V ~ 230 V -10% ~ +10%
Pobdr mocy 200 Wh 200 Wh
Czestotliwo$¢ 50/60 Hz

Poziom hatasu

Ponizej 77 dB(A) (w odlegtosci 1,0 m od koncowki igty)

Warunki srodowiskowe

Temperatura 0 ~ 40° C
Wilgotnos¢ 45-85 %

Wymiary
(szer. x wys. x gt.)

822 mm x 1056 mm x 702 mm, 32,4" x 41,6" x 27,7" (standard)
1522 mm x 1 056 mm x 702 mm, 59,9" x 34,3" x 30,6" (szeroki wozek X)

Waga

104 kg (wersja standardowa)
113 kg (szeroki wozek X)

Obszar haftowania (Y x X)

Standard 400 mm x 600 mm, maks. 15,7" x 23,6"*1
Szeroki karetka X 400 mm x 1200 mm, maks. 15,7" x 47,2"1
Standardowa ramka do czapek (opcja) 70 mm x 180 mm, maks. 2,8" x 7,1"*2

Szeroka rama nasadki (opcja) 95 mm x 360 mm, maks. 3,7" x 14,2"2

Maksymalna predkos¢

1 500 obr./min *3 (standard)
1 200 obr./min *3 (szeroki wozek X)

Pojemnos$¢ pamigci

Okoto 100 000 000 sciegow

Zarejestrowane wzory

3 000 wzoréw

*1 Rzeczywisty obszar haftowania bedzie ograniczony zgodnie z rozmiarem ramy wewnetrzne;.
*2 Rzeczywisty obszar haftowania bedzie ograniczony w zaleznos$ci od ksztattu czapki.
*3 Maksymalna predkos¢ maszyny moze sie zmienia¢ w zaleznosci od warunkow szycia, takich jak wzér, materiat

itp.

Bl Specyfikacje moga ulec zmianie bez uprzedzenia.

®Smarowanie

zasilajacy.

UWAGA: Aby zapobiec wypadkom.
Podczas wykonywania czynnosci konserwacyjnych nalezy odtaczy¢ przewdd

Maszyna bedzie okresowo wyswietla¢ monit o smarowanie w oparciu o liczbe

wykonanych Sciegow.

Po wiaczeniu zasilania urzadzenie wyswietli ikone i litere wskazujace,

, 2ze konieczne jest smarowanie

. [P) 5-3

Miejsce smarowania
=J Miejsce smarowania

Nalezy nasmarowa¢ wskazane miejsca zgodnie z ponizszymi instrukcjami.
Praca maszyny bez odpowiedniego smarowania spowoduje jej uszkodzenie.
Wokot haczyka obrotowego gromadzg sie ktaczki. Prowadzi to do zuzycia
haczykow obrotowych, co z kolei powoduje zrywanie nici. Prosze usunac¢ ktaczki

za pomocg szczotki i uruchomic

maszyne na biegu jatowym na 2—-3 minuty.

Mark | No. | Place to oil

Specified oil

A 1 Rotary hook
(Lubricate with oil

rotary hook parts.)

sewing machine oil between the outer and inner

Sewing
slightly with a small brush and machine oil

B 2 Needle bar

Head shaft

3
Podg¢zas $marowania watu gtowicy przesun gtowice w lewo i ustaw jg na igte

nr1.

Il Nadmiar oleju moze pozostawi¢ plamy na tkaninach i niciach.

23 1-U2X511-182



'KONSERWACJA

@ Czyszczenie chwytacza

Jesli hak obrotowy jest zatkany resztkami nici lub

kurzem, pogorszy to jakos¢ sciegu haftu lub moze
spowodowac inne problemy.

Aby zapewni¢ diuga zywotnos¢ maszyny, nalezy
utrzymywac hak obrotowy w czystosci.

Do czyszczenia haczyka nalezy uzywac dotgczonej szczot

@ Czyszczenie noza do obcinania nici

Jesli n6z do obcinania nici jest zatkany resztkami nici
lub kurzem, nie bedzie dziatat prawidtowo. Nalezy
utrzymywac néz do obcinania nici i urzadzenie w
czystosci.

1. Odkre¢ $ruby ustalajace (2 szt.) za pomoca klucza
katowego i zdejmij ptytke iglicowa.

2. Gdy maszyna jest zatrzymana, nacisnij przycisk o — — e
R . ) catendar | 1 Version |

':} ., (Ustawienia maszyny), a nastepnie |j,_lh?m;ri I "%—MM
Mot | Language |

” (Ustawienia programu) i _ S oaates
|2 calibrate

wybierz opcje ,OTHER” (INNE). m—
| Cancel

przycisk =

3. Nacisnij“: Mai m:anancg, i

| L Point Sensor
" C Point Sensor
& Headle Canter

= Cutter Origin
W Catchar Origin

23 2 -UPV177-183



'KONSERWACJA

UWAGA: Aby zapobiec wypadkom.

N&z do ciecia nici porusza sie szybko. Trzymaj
rece z dala od maszyny.

4. Naci$nij przycisk ,

W trybie konserwacji nacisniecie tego przycisku powoduje
otwarcie poruszajgcego sie noza i zatrzymanie go w
pozycji maksymalnego otwarcia.

5. Usun resztki nici i pyt z zespotu noza oraz z
otaczajacego go obszaru.

— L Point Sensor

6. Nacisnij przycisk , ® C Point Sensar
Ruchome ostrze powraca do pierwotnej pozyciji. 8 Hesdle Canter

= Cutter Orizin

o Catcher Origin

Nacisnij EMD |, aby powrdcic¢ do trybu Menu.

Ptytka iglowa

7. Umiesé ptytke igtowa na stole maszyny. B
W16z kotek pozycjonujacy do otworu w plytce iglowe;. ;’ = e
~ (e Ek@';.

zen pozycjonujacy

8. Dokrec $ruby ustalajgce (2 sztuki), aby zamocowac
ptytke igtowa.

23 3 -UPV117-184



BLEDY | CO Z NIMI ZROBIC

Maszyna posiada obszerng liste kodow btedéw, ktéra pomaga w
diagnozowaniu i usuwaniu problemow w razie ich wystgpienia, zgodnie z

onizszym wykazem. W przypadku wystapienia btedu nacisnij przycisk ,,
0K

24-1
I_e Punkt E-050 C |

”, aby skasowac btad i usuna¢ go zgodnie z instrukcjg
ponizszej listy.
W przypadku czestego wystepowania btedéw skontaktuj sie ze sprzedawca.
Automatyczne tworzenie kopii zapasowej btedéw

Urzadzenie samoczynnie usuwa niektére btedy (E-024, E-050, E-190, E-193) po ich wykryciu. W przypadku,
gdy urzadzenie nie usunie btedu automatycznie, nalezy postepowac zgodnie z ponizszymi ,Rozwigzaniami” w
zaleznos$ci od numeru bfedu.

& UWAGA: Aby zapobiec wypadkom.
W przypadku ,automatycznego zapisu btedéw” po zatrzymaniu urzgdzenia moze dojs¢ do jego nagtego ruchu
bez wyswietlenia btedow lub komunikatéw.
Nr | Wyswietlacz Bfad Rozwigzania Strona
001 [Ptytka drukowana |Wykryto nieprawidtowo$¢ w ptytce sterujacej Wytacz urzadzenie i po 10 sekundach wigcz je
ponownie.
002 |Zrédto zasilania Awaria zasilania lub nieprawidtowe napiecie
004 |Pamiec systemowa |Usterka pamieci systemowej Nalezy automatycznie przeprowadzi¢ naprawe.
Jesli sytuacja ta powtarza sie czesto,
prawdopodobnie uszkodzona jest ptytka
LCD-T.
Skontaktuj sie ze sprzedawca.
015 [Wytaczenie Usterka zwigzana z silnikiem szyjgcego. Wytacz zasilanie i obro¢ recznie watek
falownika Przeciazenie, zwarcie, usterka napedu silnika  |gérny.
Jesli obraca sie normalnie, wigcz zasilanie
ponownie po odczekaniu co najmniej 5 sekund.
Rys. 2
016 |Alarm modutu X Usterka zwigzana z silnikiem X, ftj. Wytacz zasilanie, sprawdz recznie ruch ramy i
przecigzenie silnika X, zwarcie, problem z silnika napedowego.
napedem silnika Sprawdz, czy nie wystepujg zadne
nie,pra\_/vidlovyoéci w cqum zakre_sie ruc_hu. o
017 [Alarm modutu Y Usterka zwigzana z silnikiem osi Y, f]. J?S" nie s_tIW|e_rdzono zadnych 3|eprI?W|_d{owoscL
o o . ’ wigcz zasilanie ponownie po odczekaniu co
przecigzenie S|In|ka. QS| Y, zwarcie, najmniej 5 sekund.
problem z napedem silnika
018 [Wat gtowny Wat gtéwny nie obraca sig. Obré¢ wat gtdwny recznie o co najmniej 1 petny 25-1
obrot i upewnij sie, ze obraca sie swobodnie,
usuwajac wszelkie zaciecia. Nastepnie zresetuj
system maszyny.
020 |Wykrywanie igty Maszyna nie wykrywa prawidtowo numeru Przekre¢ pokretto regulacji drazka igtowego, aby|
aktualnej igty lub zespot wyboru drazka ustawi¢ pozycje (w miejscu, gdzie zmienia sig|
iglowego nie znajduje sie w pozyc;ji opor obrotu). Rys. 1
krancowej. Usterka czujnika wykrywajacego Jesli sytuacja ta powtarza sie czesto,
potozenie. skontaktuj sie ze sprzedawca.

Obré¢ pokretto drazka
- iglowego recznie do
pozycji, w ktérej zmienia
\ sie opor obrotu.
Pozycja, w ktorej
zmienia sie opor
obrotowy.

Sl
— G e g &

= {l\‘r =5 =
B2 b =i

—ap=

pomoc.

I ’

Obré¢ tarcze za
) .akklucza
szesciokatnego 3

l W prawo.

Rys. 2
4 1-U2Y612-186




BLEDY | CO Z NIMI ZROBIC

24-2

Nr | Wyswietlacz Btad Rozwigzania Strona
021 [Ruch igty Silnik zespotu selekcji listwy iglowej zatrzymat | Po usunieciu usterki igty i dZwigni nawijacza nici
022 sie w potowie drogi. nalezy wybra¢ opcje ,Auto” w menu wyboru
Brak ruchu spowodowany metody przywracania pracy.
nieprawidtowym dziataniem dzwigni Jesli ten stan wystepuje czesto, skontaktuj sie ze
podbieracza nici lub usterkg czujnika sprzedawca.
wykrywajgcego potozenie.

024 | Srodek igty Pozycja zatrzymania listwy igtowej jest Wybierz opcje ,Auto” w menu wyboru metody
przesunieta wzgledem $rodka; pozycja przywracania.
zatrzymania listwy igtowej jest nieprawidtowa. | Jesli sytuacja ta powtarza sie czesto, skontaktuj

sie ze sprzedawca.
025 [Igta poza zakresem | Numer igly wykracza poza zakres igiet Przekre¢ pokretto regulacji listwy igtowej, aby
faktycznie stosowanych w danej maszynie. ustawi¢ pozycje (w miejscu, gdzie zmienia sig)
opor obrotowy). Rys. 1
026 [Roznica igiet Numer igly rozni sig od P Y)-Ry
050 | punktu C Wat gtéwny zostat zatrzymany w pozycji innej [ Postepuj zgodnie z ponizszymi instrukcjami. 24-5
niz punkt ,C”
051|Czujnik L Awaria czujnika optycznego punktu L. Sprawdz, czy czujnik optyczny jest czysty i czy
Zabrudzenie czujnika punktu L, nieprawidiowa |Ptytka szczelinowa styka sig z czujnikiem.
regulacja plytki szczelinowej. Zainicjuj ponownie system maszyny i predkosc.
052| Czujnik C Awaria czujnika punktu C.
Zabrudzenie czujnika punktu C, nieprawidtowa
regulacja ptytki szczelinowe;.
056 | Stopka dociskowa |Stopka dociskowa nie wraca do wiasciwej Nalezy usuna¢ elementy, ktére kolidujg ze stopka
pozyciji. dociskowa.
060 | Ograniczenie w osi |Rama przesuneta sie poza obszar szycia Przesun rame z powrotem do obszaru szycia
X wzdtuz osi X. za pomoca przyciskow ruchu ramy na panelu
sterowania.
061 | Limit Y Rama wysuneta si¢ poza obszar szycia wzdtuz |Sprawdz rozmiar wzoru i znak srodka, aby
osiY. upewnic sie, ze miesci sie on w zakresie
rozmiaréw wybranej ramki oraz ze jest
prawidtowo wysrodkowany
063 | Konfiguracja Podczas haftowania przygotowanie do ruchu Zabrudzenie czujnika punktu L, nieprawidtowal
napedu ramki nie zostato zakonczone w wyznaczonym |regulacja. Jesli ten stan wystepuje czesto,
czasie. skontaktuj sie ze sprzedawca.
066 |Naped ram Podczas haftowania ruch ramki nie zakofczyt |Jesli sytuacja ta powtarza sie czesto, skontaktuj
sie w ustalonym czasie. sig ze sprzedawca.
067 | Dane dotyczace Utracono lub nie zarejestrowano pozycji karetki. | Jesli sytuacja ta powtarza sie czesto, skontaktuj
pozyciji sie ze sprzedawca.
068 | Ustawiona pozycja (Brak sygnatu zwrotnego z silnika napedowego| Wytacz zasilanie, a nastgpnie wigcz je ponownie.
wozka podczas rejestracji  pozycji ramki.Jesli problem nadal wystepuje, skontaktuj sie
(Powrot) ze sprzedawca.
069 | Wprowadzanie Brak sygnatu zwrotnego z silnika napedowego
pozycji karetki podczas rejestracji pozycji ramki.
(Wprowadzanie)
070 | Czujnik Czujnik bezpieczenstwa zostat uruchomiony. Oczysci¢ obszar wokot czujnika bezpieczenstwa.

bezpieczenstwa

Upewnic sie, ze obszar szycia jest wolny.

Recznie obrdé¢ pokretto
- drazka igtowego do
pozycji, w ktoérej zmienia
\ sie opor obrotowy.
: Pozycja, w ktdrej
zmienia sie opor
obrotowy.
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24-3

Nr [ Wyswietlacz Btad Rozwigzania Strona
090 | Brak odbioru Wystapit btad podczas przesytania danych Sprobuj ponownie odczyta¢ dane wzoru. 5-4
(przez kabel) migedzy urzadzeniem a Sprawdz, czy ustawienie predkosci transmisji
- komputergm.. jest prawidtowe w (1) oprogramowaniu do
091 | Brak wysytfania Urzadzenie nie odebrato danych przez ponad 10 przesylania danych; (2) menedzerze urzadzen 5-4
sekund podczas przesytania danych. ’ - -
komputera oraz (3) ustawieniu predkosci RS-
232C urzadzenia.
103 [ Format tasmy Urzadzenie nie moze okresli¢ formatu danych Sprawdz format danych wzoru i w razie potrzeby 5-6
WZOoru. popraw go. 10-3
104 | Btad dziatania Czas odczytu danych wzorca jest niezgodny. Nalezy ponownie odczyta¢ dane wzorca od 5-4
poczatku.
105 | Podwdjna funkcja |W wzorcu wykryto dane o Nalezy ponownie odczyta¢ dane wzorca od 5-4
niejednoznacznej/podwajnej funkcji. poczatku.
106 | Brak funkcji Odstep miedzy czasem rozpoczecia odczytu Sprawdz jakos$¢ danych projektowych.
a czasem odbioru rzeczywistych danych
wzorca jest zbyt duzy.
108 | Nieprawidtowy Podczas odczytu danych wzoru wystapit btad w | Nalezy ponownie odczyta¢ dane wzorca od 5-4
odczyt przetwarzaniu wewnetrznym. poczatku.
110 [Pamiec¢ zapetniona |Podczas wczytywania wzoru pamie¢ zostata Usun zbedne wzory z pamieci maszyny 5-B
zapetniona. i sprébuj ponownie.
111 | Przetaczanie Podczas odczytu danych wzoru liczba zmian Podziel dane wzoru tak, aby liczba zmian kolorow
kolorow (nr koloru) przekroczyta 250. w kazdym segmencie byta mniejsza niz 250.
112 |Btad danych Dane wzoru biezgcego projektu sg Usun wzor i zataduj go ponownie. 5-B
uszkodzone.
114 | Przekroczono limit | Liczba wzoréw w pamieci panelu sterowania Usun zbedne wzory z pamigci maszyny 5-B
identyfikatoréw przekroczyta maksymalng wartos¢ 3 000. i sprobuj ponownie.
116 [Nie znaleziono Id  |Podany wzoér nie istnieje. Sprawdz ustawienia.
118 [Dane sladu Podczas odczytu danych wzoru utworzono dane | Ustaw maksymalng dtugos$¢ $ciegu tak, aby
przekroczyty Sledzenia obejmujgce ponad 1024 Sciegi. obszar haftu danych wzoru miescit sie w
wymiarach 2 m (wzdiuz) x 2 m (w poprzek).
120 | Btad pamieci Btad w zachowaniu zawartosci pamieci wzoru. [Jesli problem ten wystepuje czesto,
prawdopodobnie uszkodzona jest ptytka
LCD-T.
Skontaktuj sie ze sprzedawca.
130 | Btad dysku Nie mozna utrzymac ciagtej komunikacji z Wytacz urzadzenie i po 10 sekundach wiacz je
nosnikiem pamieci. ponownie.
Jesli btad nadal wystepuje, skontaktuj sie ze
sprzedawca.
131 |Urzadzenie nie jest | No$nik pamieci nie zostat wtozony. Sprawdz, czy nos$nik pamieci jest prawidtowo 5-5
gotowe wiozony.
133 |Uszkodzony dysk | Nieprawidtowy lub uszkodzony nosnik pamigci. |Nosnik pamieci, ktérego modut odczytu nie 5-5
moze odczytac, nosnik uszkodzony lub
niezainicjowany.
141 Nie znaleziono Nie znaleziono okreslonego wzorca. Karta pamieci jest nieprawidtowa. 5-5
nazwy
142|Dysk jest petny Nosnik pamigci jest zapetniony do granic Usun niepotrzebne wzory lub uzyj innego nosnika
mozliwosci. pamieci.
143 | Wielokrotna nazwa |Podczas préby zapisu na nosniku pamieci Zmien nazwe, uzyj innego nosnika pamieci lub
wykryto inny wzor o tej samej nazwie. nadpisz istniejacy wzor.
190 [ Ostrze tnace N6z do ciecia gwintéw nie znajduje sie w pozycji | Postepuj zgodnie z ponizszymi instrukcjami. 24-6
spoczynkowe;.
191 | Czujnik ciecia N6z do ciecia gwintéw nie znajduje si¢ w pozycji | Sprawdz, czy wokot noza do cigcia gwintéw nie 23-2
spoczynkowe;. utknety gwinty. 23-3

Nacisnij przycisk ciecia gwintu 2-3 razy. Jesli
btad nadal wystepuje, skontaktuj sie ze
sprzedawca.
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24-4

Nr [ Wyswietlacz

Blad

Rozwigzania

Strona

193 [Lapacz nici

Haczyk przechwytujacy ni€ nie znajduje sie w
prawidtowym potozeniu.

Wytgcznik krancowy wykrywajacy
potozenie nie jest w pozycji ,OFF”.

Postepuj zgodnie z ponizszym przyktadem:

1. Sprawdz, czy nié zostata faktycznie odcieta
przez no6z tnacy. Jesli nie, odetnij ni¢ i ustaw
hak chwytajacy w normalnej pozycji.

2. Jesli ni¢ zostata faktycznie odcieta, sprawdz,
czy hak chwytakowy na gtowicy powrocit
catkowicie do swojego potozenia.

24-8

203 |Dane instalacyjne |[Wystapit btad podczas aktualizacji programu. Sprawdz program aktualizacyjny.
210|Seria Btad komunikacji z silnikiem serwo Wylacz zasilanie, a po odczekaniu co najmniej 5
serwomechanizmé sekund witgcz je ponownie.
w Upewnij sie, ze kabel podtgczony do silnika serwo
nie jest uszkodzony ani nie zostat odtaczony.
215|Btad napedu Frm. [Ruch ramki nie zostat zakonczony podczas Jesli sytuacja ta powtarza sie czesto, skontaktuj
normalnego ruchu. (Przekroczono limit sie ze sprzedawca.
czasu)
217 | Dane napedu Brak danych dotyczacych ruchu ram.
ramowego
255|Btad domysiny Urzadzenie nie moze okresli¢ formatu danych Nalezy sprawdzi¢ format danych wzoru i w razie

Wwzoru.

potrzeby skorygowac.
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24-5

Co zrobi¢, gdy pozycja zatrzymania watu gtéwnego jest nieprawidtowa (btad E-050)

1. Nacisnij przycisk ,

2. Wybierz opcje ,Auto”.

Wat gtéwny obraca sie 2—3 razy i automatycznie
powraca do pozycji spoczynkowej (punkt ,C”).
Wyswietlacz powraca do trybu jazdy.

I_QE—OSO Punkt C |

=

Auto

UWAGA! <iat gfdwny obraca sig>

Il 98.6 = 114.6 003: FLOWER4 Wl 13497

%0 Em
e’ & AAA99 5

Jesli nie mozna skasowac btedu powyzszg metoda (Auto)

1. Nacisnij przycisk ,

2. Wybierz opcje ,Recznie”.

Komunikat o btedzie znika, a na wyswietlaczu pojawia

sie napis ,tryb jazdy”.
3. Wiaczyc¢ urzadzenie.

4. Zdejmij nasadke z matego otworu z tytu
urzadzenia.

Za pomocg klucza imbusowego 3 mm obro¢ wat

gtéwny i ustaw go w punkcie ,C”.

5. Wylacz maszyne.

I_Q E-050 Punkt C

I 98.6 = 114.6 003: FLOWER4 M 13497

A0 Em

e (BR80T
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Co zrobi¢ w przypadku komunikatu ,,N6z tnacy nie znajduje sie w pozycji koncowej

(btad E-190)”
I_QE—NO Ostrze tngce |

1. Nacisnij przycisk,J 0K |

2. Wybierz opcje ,Auto”. Dies = 14s

Wyswietlacz powrdci do trybu jazdy.

Jesli nie da sie wylaczy¢ za pomoca powyzszej metody (Auto)

Q E-190 Ostrze tngce

1. Naciénij przycisk,l 0K |

2. Wybierz opcje ,Reczny”. D@6 =146 D03 FLOWER® i 13497 |
0 Em
Komunikat o btedzie znika, a na wyswietlaczu pojawia e, TI: 1
sie komunikat ,tryb napedu”. : of
o A4830 5
— BEEN i cal s Yers| '
3. Naciénij — |inaciénj | =tz OTHER" B eajonchr | |0 Yorsion. |
. Natwork % Maintenance|
M Systen @ Language |
o
Canoe!
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4. Nacisnij przycisk , " Hain‘tananca

Angle
5. Nacisnij przycisk - , aby

wprowadzi¢ |aaﬁ§§pnie nacisnij
6. Nacisnij przycisk -

NOz sig otworzy.

7. Nacisnij przycisk ,

No&z powraca do pozycji zamkniete;j.

Naciéni , aby powrdci¢ do trybu Menu.
j S

 jeszcze raz, aby powrdci¢ do
trybu. trybu jazdy

Condition
_ L Paoint Sensor
i O Point Sensor
& Hesdle Canter
= Cutter Origin

W Catcher Origin

24 7 -UPV117-191
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Co zrobi¢ w przypadku komunikatu ,,Haczyk chwytajacy ni¢ jest przesuniety
(btad E-193)”

I_QE—NB tapacz |

1. Nacisnij przycisk ] 0K | | Scionl
-
I
2. Wybierz opcje ,Auto”. [ 86 =145 T003: FLowER? . 13aa7
(= 0
Haczyk przechwytujacy watek powraca do pierwotnej gﬁﬁ’ 0o:21
pozycji. : i}
Wyswietlacz powraca do trybu napedu. .‘ “‘f | W ﬁlﬂ[ﬂ@ﬂ 7

Jesli nie mozna skasowac btedu za pomoca powyzszej metody (Auto)

I_QE—l% Zbieracz |

1. Nacisnij przycisk J 0K |
| Manual
—
I
. . ) BE =B |ooa- FLoweRt s 13997
2. Wybierz opcje ,Manual’. I 22 0 * sqsr-
| gééy o i |
Komunikat o btedzie zostanie wyzerowany, a na i}
wys$wietlaczu pojawi sie komunikat ,tryb napedu”. . - -\*:r | W ﬁlﬂ[ﬂ@]ﬂ o

3. Zapoznaj sie ze strong w sekgji (BLEDY | CO
ROBIC), ustal, co moze uniemozliwia¢ powrdét haka
do pierwotnej pozycji, a nastepnie postepu;j
zgodnie z opisanymi krokami [f] 24-3
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INICJALIZACJA USTAWIEN MASZYNY

@ Ponowna inicjalizacja systemu maszyny

Funkcje te nalezy uruchamiac wytgcznie w celu usuniecia probleméw z maszyna.

Zainicjuj system

Po wykonaniu tej czynnosci wszystkie ustawienia w menu ,OPTION” zostang utracone.
Po wykonaniu tej funkcji nalezy koniecznie zresetowa¢ menu ,OPTION”.

Zainicjuj system PMS

25-1

Nalezy aktywowac te funkcje, gdy maszyna do haftowania nie dziata prawidtowo po pracy z systemem Happy
PMS (system zarzadzania produkcja). Bardziej szczegétowe informacje mozna znalez¢ w instrukcji obstugi

.Happy PMS”.

Zresetuj sieé

Po wykonaniu tej czynnosci wszystkie ustawienia w menu ,Network” zostang utracone.

1. Gdy maszyna jest zatrzymana, nacisnij przycisk

EE)

- a nastepnie przycisk & i wybierz

opcje ,OTHER”.

2. Nacisnij przycisk j. System

3. Nacisnij przycisk "| Initialize the system ”,

Przejdz do kroku 5.

Nacisnij przycisk | Initialize the PES .

Naciénij przycisk | Initialize the Network .

Przejdz do kroku 5.

4. Naciénij przycisk j 0K |

5. Nacisnij klawisz | 0K | ”, aby kontynuowac.
Trwa formatowanie systemoéw maszyn.
Na ekranie pojawi sie logo HAPPY.

Jesli chcesz anulowaé, nacisnij przycisk J Camel|”_
Wyswietlacz powroci do MENU.

Sl Calendar e Varsion

L Network % Maintenance|

M Systen @y Language

@ Speed [ Cal ibrate
Canoe!

Initialize the systen |

Initialize the PMS

Initialize the Ketwark |

Cancel

Inicjalizacja systemu zakoficzona

e T —

Anuluj OK

Czy inicjalizacja PMS przebiegla pomy$lnie?

| Anuluj| | OK |

Inicjalizacja sieci przebiegla

pfm_)@’W nie? I I I

Anuluj OK
Irestartowa?
| Anuluj | | OK |
[} PR ]
Lz/appyJapan
=1
- e [y ] —
L ] w0 O
[ LR e e L g T MNEXT
e @i @ [EBPI
- L — -

‘ﬁ FEEF CLEAS ; CASEMIE WL MOV
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PRZYDATNE

NAISK AZAWKI
PROBLEM PRZYCZYNA ROZWIAZANIE STRON
A
Gorna ni¢ Niewtasciwe nawleczenie maszyny. Ponownie nawlec maszyne. 4-6
zerwania Igta zostata nieprawidtowo wiozona. W6z igte ponownie. (pamietaj, 4-1
igly majag przednia i tylng strone!)
Napiecie nici jest zbyt duze. Wyreguluj naprezenie nici. 8-1
Niska jakos¢ nici. Wymien na ni¢ dobrej jakosci.
Suchy haczyk Nasmaruj haczyk. 23-1
Puste sciegi lub ciggte drobne $ciegi Wiacz funkcje przeczesywania sciegow, a 14-4
nastepnie
Sciegi w danych wzoru. ponownie wczytaj dane wzoru.
Nici zaplataty sie w gornej Rozplataj nié.
szpulce.
Opusé Niewtasciwe nawiniecie szpulki. Nawijaj szpulke ponownie. 4-5
(szpulka) Szpulka jest nawinieta nierdbwnomiernie  [Nawijaj szpulke ponownie. 4-4
lub jest zbyt petna.
zerwania nici Napiecie nici jest zbyt duze. Wyreguluj naprezenie nici. 4-5
Zabrudzenie na haczyku. Wyczys¢ haczyk. 23-2
Suchy haczyk Nasmaruj haczyk. 23-1
Zerwanie nici Gorna ni¢ nie przechodzi Nawing¢ gorna ni¢ prawidtowo. 4-7
lampka zapala przez rolke wykrywajaca.
sie, mimo ze ni¢
nie jest zerwana
(fatszywe
zerwanie nici)
Maszyna pomija [Niewtasciwie wiozona igta. Wtéz igte ponownie. 4-1
Sciegi Igta jest wygieta lub tepa. WitéZ nowg igte. 4-1
Niewtasciwy rozmiar igty. Wybierz igte o rozmiarze odpowiednim 4-2
do materiatu.
Tkanina marszczy |Niewtasciwe nawleczenie maszyny. Ponownie nawlec maszyne. 4-6
si
N Niewtasciwe nawiniecie szpulki. Nawijaj szpulke ponownie. 4-5
Igta jest tepa. WitéZ nowg igte. 4-1
Napiecie nici jest zbyt duze. Wyreguluj naprezenie nici. 8-1
Maszyna Niewtasciwe nawiniecie szpulki. Ponownie nawlecz szpulke. 4-5
tworzy luzne Maszyna nie jest prawidtowo nawleczona. [Ponownie nawlecz maszyne. 4-6
Sciegi lub petelki Napiecie nie jest prawidtowo P'o['\ownie wyreguluj naprezenie 4-5, 8-1
wyregulowane. nici.
Zte napiecie Niewtasciwe nawiniecie szpulki. Nawijaj szpulke ponownie. 4-5
robwnowaga Niewtasciwe nawleczenie maszyny. Ponownie nawlec maszyne. 4-6
Suchy haczyk Nasmarowac hak obrotowy. 23-1
Niewtasciwa Tkanina nie zostata prawidtowo Ustaw rame prawidtowo. 6-2, 7-9
rejestru umieszczona w tamborku. Uzyj odpowiedniego podkfadu i upewnij 6-2, 7-9
Ubranie jest wykonane z sie, ze wzor ma wiasciwg warstwe
elastycznego materiatu. podktadowq. Ustaw rame prawidtowo. 6-3,7-5
Ramka nie zostata prawidtowo
zamontowana w maszynie
Pekanie igty Igta jest wygieta lub tepa. WitéZ nowg igte. 4-1
Nieprawidtowe ustawienie igty. Wiozy¢ igte ponownie. 4-1
Cienka igta w stosunku do materiatu. Nalezy wymieni¢ igte na grubsza. 4-2
Nieprawidtowe zamocowanie materiatu w |Ponownie zamocuj materiat w ramie.
ramie.
Maszyna pracuje |Zabrudzenie na torze ruchu haczyka. Wyczys¢ hak obrotowy. 23-2
z trudem Nasmarowac hak obrotowy. 23-1
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PRZYDATNE
. l
M@d nie jest podtgczony do gniazdka

26-1

Witéz wtyczke do konca do gniazdka.

nie dziata gniazdka.
Przetacznik zasilania nie jest wigczony. Wiacz przetacznik. 3-5
Przepalit sie bezpiecznik zasilania. Wymien bezpiecznik zasilania (6 A). 3-1
urzadzenie sie nie|Przycisk zatrzymania awaryjnego znajduje|Zwolnij przycisk zatrzymania awaryjnego 3-8

wiacza

sie w pozycji zablokowanej

pozyciji.
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TERMINY ZWIAZANE Z
HAFTOWANIEM

Cof nlecm po zerwaniu nici
Przy tym ustawieniu ramka napedowa cofa sie o kilka
Sciegdbw po zerwaniu nici, zanim si¢ zatrzyma.

Numer zmiany koloru
Do kazdego numeru zmiany koloru mozna przypisac
numer igty (kolor nici), ktérg ma sie szy¢. Na przykiad,
jesli wzor jest podzielony funkcjg zmiany koloru
w dwoch miejscach, w wzorze wystepujg trzy numery
zmiany koloru. Gdy numer igty zostanie ustawiony na
odpowiedni numer zmiany koloru, wzér zostanie wyszyty w
trzech kolorach.

Wzory w pamieci
Wzory zapisane w pamigci.

Punkt poczatkowy ramki
Jest to punkt, w ktérym ramka zaczyna sie poruszaé, zanim
maszyna rozpocznie szycie.

Rézne ustawienia funkgcji
Ogdlny termin obejmujacy wybor listwy iglowej, konwersje,
dostosowanie wzoru, powtarzanie szycia, przesunigcie
oraz wyjscie z ramki, ktore sg ustawiane w danych wzoru.

Scieg zerowy
Jest to Scieg, ktérego ruch netto zaréwno w
X, jak i Y wynosi zero, a igta powraca do tej samej pozycji.

Punkt poczatkowy

Pozycja ramki, w ktérej maszyna rozpoczyna haftowanie

wzoru, jest automatycznie rejestrowana jako punkt
poczatkowy.
Sciegi

Jest to najmniejsza jednostka w danych wzoru. Istniejg
rézne rodzaje takich ,$ciegi”: ,$ciegi”, ktére okreslajg
kolejnos¢ szycia; ,funkcje”, ktore okreslajg takie czynnosci
jak skoki, odciecie nici itp.; ,odlegto$¢ przemieszczenia w
poprzek” i ,odlegtos¢ przemieszczenia wzdtuz”, ktore
okreslajg odlegtosé przemieszczenia ramki.

Automatyczny powrét do punktu poczatkowego
Po zakonczeniu haftu ramka automatycznie powraca do
punktu poczatkowego.

Rama rurowa okragta, rama rurowa kwadratowa

Ramy produkowane przez firme HAPPY, stosowane do
haftowania na przedmiotach cylindrycznych, takich jak

koszulki, torby itp. Ramy te posiadajg wsporniki po obu
stronach.

Nosniki pamieci
Nosniki stuzace do zapisywania danych wzoréw, takie jak
karta pamiegci i pamigé USB.

Format danych
Jest to format, na ktéry konwertowane sg dane wzoru.

26-2

Zatrzymanie przy zmianie koloru
Gdy do numeru zmiany koloru przypisano zatrzymanie
zmiany koloru, maszyna wykonuje haft w ustawionym
kolorze, a nastepnie zatrzymuije sieg.

Konwersja
Jest to ustawienie wzoru, ktére uzytkownik moze dostosowac i
ktore umozliwia obrét w krokach co 90 stopni.

Dane wzoru

Dane haftu, ktére zostaty przekonwertowane do formatéw
takich jak TAP, DST, DSB, DSZ.
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LISTA

26-3

WBUUDOWANYCH
e edeRvowy; skrypt diakrytyczny

ABC

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijkimnopqgrstuvwxyz

0123456789,./17<>()&-@_:

~ F A e am

W W WV N F A am

LN A TN 4

ABC

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abecdefghijklmnopqrstuvwxyz

0123456789,./12<>0)&-"@_:
AAAAAAZECCDEEEEEIIINNOOOOOOE
RSTUUOUUUYZ
Aaddddeécdeééédiiinfo6666se
FStuaauaayzs

_,ﬁ,@_@

LB @@gggﬂfgﬂgdﬂW@@Q%yg% VU fyg
w&aaﬂwfg/ﬁ/&/&&mwo/ﬁ/g/ vy&wwuvx/y/y

07123456789,./12< >()¥-"@_
A Al A ABCEDEEEEES FINNOOOOCE CE
PP T BB RUVUUUYF

L) - - »e g A s "

ARB¢

ABCBEFECHIIRLMNOFRR STHH M XY Z
ashedefghijhlmnopgrstubfuxys

0123456789,./12<>()& -'E_:
AAAAAAZCQAEEREEEIIIFNGOOOOBY
RSTHARBHAPZ
AAAEEARECY e ERIIiIAAOODEED®
FRruaaiadgif

ABC

ABCDEFGHIJKLMNOPQ RSTUV WXYZ
abcde fghijklmnopqrstuvwxyz
0123456789,./1?2<>()&-'@_:
AAAAAAZCCDEEEEEIITNNOOOGOODE
RSTuUwUuUuUuUaUyz
ddddddaeccd’éééééiiinnrioséoobéoce
FSPuun i iy L
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LISTA

26-3a

WBUUDOWANYCH

CZCIONEK

ABC

ABCDEFGHIJKLMNOFPGRSTUVWXYZ
ABCDEFGHIJEKELMNOPGRETUVYWXYZ
01234586789,./12<>[1&-"@-:
AAARAAZECCHEEEEEIITNNOODOODE

A\ Y WY Y ST

AAAAAAECCDEEEEEIIINNGOOGOODE
ASTOO0UO0YZ0

ABE

ABCDEFGHINZLMNOPZRS TUVWEYZ
abedefghijblmuncpgrotucmryy

0123¢56789.1/7<>0&-"@_:

-------

N s A0 or

ase

ABLCOEFERIJKLMNOPOURSTUVIWRYZ
RBCOEFERIJKLIMNOPORSEUVIURYZ
0123456789,./17<=0)&-'2 -
AARRAAECCOEEEEEITINADOO008F
ASTovooouvz
AAAAARECCOEEEEEITINIO00008F
ASToudgogyz

s

ABCDEFCHTIKLHNOPORSTITW Y
ahedelohifhlmnopgretarwrvz
1127156788,./12<>0)&-'@ -

VAV
dd4ddiwlyd66000i1i1E00iiT00
FLIENGiE IS

ABC

ABCDSF(}HIJJ{LmnGPQRSTU“wqu
abedefghijhlmnepqrstuvwxyy

0123456789../17 ()& -'@_:
AAAAAALECCDEEEEEITINNOOOOODE

vvvvvvvvvvv
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LISTA 26-3b
WBUUDOWANYCH

CZCIONEK
ABC ABCDEFGHIJKILMNOPQRSTUVWXYZ

abede fghijkimnopgratuovwryz
0123456789,./1?<>()&-'@=

AAAAAACECCDEEEEETITIINNODOODOOC®
RETVUOVVOVOYLZ
LaGaddaeCcdeéeééiliiRnnd60G60e
FEURLGQiadgZp

anc ABCDEFGHIIKUMNOPORSTUVIIXYZ
abedefghijkimaopgrrstvvwnyx

Cl23456789../12<>()&-"@_:

AAAARAECCDEEEECIITANOO OO OO CE

RETUO0DOYZ
dddaddaaccécd ¢éeEeiiThndéddsdo0
F7¥000U00gxB

Alfabet cyryliczny

AEB ABBIOEEX3UAKIMHOMNPC TY® XML BbbIbIAITBESIIbHRKYL
abBraeéXsMNKNMHoNpCTyPXUHW W bbIb3ArrhesiijrbhKyL
0123456789,./17<>()&-"'@_:

A E B ABBIAEEXK3MHAK/IMHOMPC TY®XUYLLL bbIbIIOArT BESIIJ/bH RKYL
a6s2de€3ulKIMHONPCMY@XYYWU| bbib30ArZhesiij/ohKkyy
0123456789,./12<>()&-"@_:

AEB ABBIIEEXK3HHK/IMHOIIPCTY OXITYIIIBEIBIIOAI T BESIIJ/BEbRKYII
abezdeéncauitkamHonpemydxuyuunsbivatonr hesiijorwhiyu

0123456789,./!1?<>()&'@_:

Czcionki te zostaty stworzone przezﬁ (www.i-cligg.com)
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WBUWANA LISTA 26-4
WZOROW
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ROZNE RAMKI SPECJALNE (OPCJE) 27-1

Jako opcje dostepne sg specjalne ramki do réznych zastosowan.
Nalezy uzywac ramki specjalnej odpowiedniej do materiatu i ksztattu haftowanego obiektu.

. Ramka do haftu jednopunktowego
. Ramka z zaciskiem do butéw

@ Ramka z bocznymi zaciskami

. Ramka z zaciskiem kwadratowym
@ Ramka typu ,One Touch”

@ Uchwyt do skarpet rurowych

26_4-330701-122



Ramka do haftu jednopunktowego (mata) / (duza)
Diuga ramka do haftu jednopunktowego
INSTRUKCJA OBSLUGI

fou70l-e

WAZNE WSKAZOWKI BEZPIECZENSTWA 0

[
O Niniejsza instrukcje nalezy stosowac tacznie z instrukcjg obstugi hafciarki w celu zamontowania tego urzadzenia i obstugi.
O Urzadzenie nalezy uzywac wytgcznie zgodnie z przeznaczeniem opisanym w niniejszej instrukcji. Nalezy stosowa¢ wytacznie

akcesoria zalecane przez producenta, wymienione w niniejszej instrukgcji.

O Trzymaj palce z dala od wszystkich ruchomych czesci. Nalezy zachowaé szczegding ostrozno$¢ w poblizu igty maszyny

do szycia.o Nie ciagnij ani nie popychaj materiatu podczas szycia. Moze to spowodowac uszkodzenie.

O Nie modyfikuj tego urzadzenia.

ZACHOWAC NINIEJSZA INSTRUKCJE
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PODSTAWOWE INFORMACJE O RAMIE
JEDNOPUNKTOWEJ

* Przed uzyciem urzadzenia nalezy zapozna¢ sie z calg instrukcja.

* Szerokos¢ wejsciowa elementu do ramy jednopunktowej

Szeroko$¢ wejsciowa
ramki jednopunktowej S : powyzej 105 mm
Rama jednopunktowa L : powyzej 130 mm Dtuga
ramka jednopunktowa : powyzej 170 mm

B Ramki typu ,Long One-point Frame” nie mozna uzywa¢ z maszynami HCH*, HCS* i HCR*.

11

B Wymiary moga sie rézni¢ w zaleznosci od rodzaju tkaniny i ksztattu elementu. Przed uzyciem tej ramki

nalezy to sprawdzic.

Szerokos$¢ Szerokos$é

Rama S Rama L

Szerokos¢ wejscia

-

u

Dtuga ramka

1 1- £00203-3



RAMKI 1-2

@ Rama jednopunktowa
FRA48010 Rama z jednym punktem mocowania FRA48020 Ramka jednopunktowa (duza)
(mata) Obszar EMB. (YxX): 60 x 40 mm Obszar nadruku (YxX): 60 x 76 mm
55 x 40 mm (HCH*, HCS*) 55 x 76 mm (HCH*, HCS*)

Akcesoria
FRA48140 Klips typu FRA48130 Podktadka
W (w zestawie z ramka)

(w zestawie z ramka)

@ Podstawa do osadzania

FRA48111 Jednopunktowa podstawa do FRA48120 Plytka do mocowania oprawki

Podstawe do osadzania mozna przeksztatci¢ z napinacza
do czapek poprzez wymiane ptyty mocujace;j.

12 - fon101-4



RAMKI 1-3

@ Dtuga rama z mocowaniem jednopunktowym typu ,, ”

FRA48160
Obszar grawerowania (YxX): 200 x Akcesoria

55 mm

FRA48140 Klips typu
W
dot

czony do ram

FRA48130 Poduszka (w
zestawie z rama)

@ Diuga podstawa do montazu ramy w
jednym punkcie

FRA48200
Dtuga podstawa do montazu ram w jednym punkcie Podstawe do
montazu mozna
modyfikowac z
napinacza do
czapek poprzez
wymiang plyty
mocujace;.

FRA48210
Dtuga ptyta do mocowania ram w jednym punkcie

1.2 - foni01-5



PRZYGOTOWAN 2.1

A!)ﬁorzystaé z ramki jednopunktowej, nalezy wykona¢ nastepujgce czynnosci przygotowawcze.

1. Przygotuj rame napedowg bez zamontowanej prowadnicy.

Aby uzy¢ ramki jednopunktowej, nalezy wykonac

nastepujace czynnosci przygotowawcze.@ 71

Rama napedowa bez prowadnicy

2. Zamontowaé rame napedows.

Prosze zapoznac¢ sie z rozdziatem ,[RAMKA NASADKI]
— [Montaz i demontaz ramki napedowej nasadki]” w
instrukcji obstugi maszyny.

3. Przygotowac podstawe do ustawiania ramy jednopunktowe;j.

Jesli posiadasz urzadzenie do rozciggania naktadek,
mozesz je zmodyfikowac¢, wymieniajac ptyte ustalajaca.

@8-1

Podstawa do jednopunktowego ustawiania ramki (dla rozmiaréw S, L) Diuga podstawa do
jednopunktowego ustawiania ramy
Ptytka do jednopunktowego mocowania ramy Dtuga ptyta do jednopunktowego ustawiania ramy

2 1 -f0nio0l-6



'USTAWIANIE RAMY W JEDNYM 3-1

/,,,
A

Rama typu ,One Point” jest dostepna w 2 rozmiarach (rozmiar S i rozmiar L).
Podczas korzystania z ramki One Point nalezy dostosowa¢ ustawienia urzadzenia do wybranego rozmiaru ramki.

& UWAGA: Aby unikna¢ probleméw.

Uzycie nieprawidtowych ustawien ramki moze spowodowa¢ uszkodzenie urzadzenia i/lub ramki One Point Frame.

HCH*, HCS*
1. Wiaczyé wytacznik zasilania. — Il we.

Wskazuje wybrang ramke. (@]
WYL Wybrana ramka

WELCOME

2. Jesli wymagana ramka jednopunktowa jest juz wybrana, ¥ T T
nacisnij przycisk ,, ” i przejdz do czynnosci nr 4. u @ '

[ - ]
Jesli wybrany typ ramki nie odeW|ada Twoim ﬂ ﬁ i m

wymaganiom, nacisnij przycisk u@

3. Wybierz opcje @“ ” ,Ramka typu Cap i jednopunktowa’. | Cop(Std. ) 67mm:/B0m

’1 ’L-Zmieh typ rameki. @ Urefoint 5

OnePoint S : Ramka jednopunktowa
(mata) OnePoint L : Ramka jednopunktowa (duza)

4. Wybierz zadany rozmiar ramki i nacisnij przycisk | SET

Obszar haftu i kontur samego wzoru sg zaznaczone
na czerwono. Wszystkie elementy sg wyswietlane
razem po lewej stronie.

3 1 -FCM501 5



USTAWIENIA RAMY W PUNKCIE
JEDNYM

@ UWAGA: Aby zapobiec wypadkom.
amka porusza sie szybko.

Trzymaj rece z dala od ramy.

5. Nacisnij przycisk ﬁ

Po niewielkim przesunieciu karetki i ramy ramka do
haftowania automatycznie powrdci do poprzedniej
pozycji.

Urzadzenie jest gotowe do pracy.

W prawym dolnym rogu ekranu pojawi si¢ ramka
jednopunktowa.
Nastepnie zostanie ustawiona ramka jednopunktowa.

HCD*, HCU*, HCR*

B
1. Gdy maszyna jest zatrzymana, naci$nij przycisk , [ |”.

2. Wybierz opcje ,FRAME”.

Cancel

S Std.)  ®amx180
3. Wybierz opcije ,, » ,Cap and One-point frame”. | m - I

Cap(Wide)  Mnmx350mn |

(& :
4| ¥ Zmien typ ramki. (&P onepoint 5 60w 40m |

OnePoint L 60nmx 76mn | ‘

OnePoint S: ramka jednopunktowa (mata) OnePoint _
L: ramka jednopunktowa (duza) L.OnePoint 200mm 55mm |
L.OnePoint : Dluga ramka jednopunktowa (z wyjatkiem o

HCR") E [Z] SET

4. Wybierz zadany rozmiar ramki i nacisnij przycisk , SET

Obszar haftu oraz kontur samego wzoru sg
zaznaczone na czerwono. Wszystkie elementy sg
wys$wietlane razem po lewej stronie.

3.2 -£f0Q203 -8



USTAWIENIA RAMY W PUNKCIE 3-3
JEDNYM

@ UWAGA: Aby zapobiec wypadkom.
amka porusza sie szybko.
Trzymaj rece z dala od ramki.

002: momwew  fffl 13497
Y
Po niewielkim przesunieciu karetki i ramki ramka do ,m‘]' Ij@@@a -

haftowania automatycznie powrdci do poprzedniej —— et
0ZyCji. [ | [T
Ursa + @0 B’

Urzadzenie jest gotowe do pracy.

5. Naci$nij przycisk ,, ﬁ}

|
1

Q.
—_—

W prawym dolnym rogu ekranu pojawi sie ramka

jednopunktowa. i i

Nastepnie zostanie ustawiona ramka jednopunktowa. A |
OnePoint S|
Y: E0nm
% 40nm | ]

3 3 -foniol -e



REGULACJA RAMY JEDNOPUNKTOWEJ 4-1

Aby ustawi¢ materiat, konieczna jest nastepujaca regulacja.

1. Dostosuj potozenie haczyka do grubosci tkaniny, aby
zachowac¢ odpowiednie napigcie zacisku. Haczyk musi sie
zamykac i otwiera¢ bez nadmiernego napiecia. Do regulacji
napigcia uzyj nakretek motylkowych.

Jesli nie ma mozliwosci dostosowania napigcia do grubej
tkaniny, nalezy postepowac zgodnie z instrukcjg nr 2 i
wyregulowaé napiecie.

Jesli napiecie na zaczepie jest zbyt duze, moze to
spowodowac uszkodzenie samej ramki.

2. W przypadku, gdy potozenie gornej i dolnej ramy
nie jest zgodne z powodu grubosci tkaniny,
wyreguluj potozenie gérnej ramy za pomocg
nakretek motylkowych.

Gorna ramka powinna by¢ réwnolegta do dolnej ramki.
Jesli nie sg one rownolegte, materiat nie jest mocno

utrzymywany i moze doj$¢ do uderzenia ramy o stopke
dociskowa, co spowoduje uszkodzenie maszyny.

Goérna rama Rama dolna

Nakretka motylkowa

4 1-f0niol-10



NAPINANIE 4-2
TKANINY

Rama z mocowaniem jednopunktowym typu ”
Jako przyktad przedstawiono ustawianie kieszeni w koszulach.

1. Umies¢ podstawe do ustawiania ramki stabilnie na solidnym
stole warsztatowym.
Rama Wklesta Prowadnica $rodkowa
2. Trzymaj rame jednopunktowa obiema rekami i umies¢ jg na '
podstawie do ustawiania ram.
Naciskajac palcami dzwignie mocujace w 2 miejscach,
umies$¢ rame jednopunktowg tak, aby prowadnica srodkowa
podstawy do ustawiania ramy pasowata do wklestego
obszaru ramy jednopunktowe;.

Podsta
wa do
ustawia
nia
ramki
Upewnij sie, ze ramka jest stabilnie umieszczona na
podstawie do ustawiania ramki.

3. Otwoérz gérng czesé ramy i utrzymaj ja w pozycji otwartej, odchyla

4. Umiesé kieszen w ramie z otworem.

Pod tkaniny nieusztywnione nalezy wiozy¢ jeden lub dwa
arkusze wiokniny (podktadu) o standardowej grubosci.

Gorna rama

5. Odciagnij tkaniny do tytu, zaczep je na haczyku i wygtadz

zagniecenia na tkaninach.

6. Zatrzasnij haczyk, uwazajac, aby nie spowodowaé
powstawania fatd na tkaninach.

4 2 -fOK101-11



NAPINANIE
_-TKANINY

Zdejmij rame jednopunktowg z podstawy do
ustawiania ram.

8. Umies¢ rame na napedzie ramy Cap z kieszenig otworowa,.
Upewnij sie, ze stot maszyny jest wsuniety do kieszeni.
Nastepnie wcisnij dzwignie uchwytu w 2 wskazanych
miejscach i umie$¢ rame jednopunktowg tak, aby
prowadnica srodkowa zespotu ramy napedowej z nasadkg
wpasowata sie w wyciecie ramy jednopunktowej.

Upewnij sie, ze ramka jest mocno osadzona na
zespole ramki napedowej bez zadnych szczelin.

Jesli miedzy rama a zespotem napedowym ramy Cap
wystepuje szczelina lub dzwignia mocujgca rame nie
wchodzi w otwér ramy, nalezy poluzowaé srube
ustalajaca na dzwigni mocujacej w celu regulaciji.

.
"#\UWAGA: Aby uniknaé probleméw.
Nie wiaczac¢ zasilania maszyny, gdy rama jest umieszczona wraz
z tkanina.
Maszyna moze przesuwac sie poza obszar haftowania ramki,
co moze spowodowac uszkodzenie ramki, maszyny i tkaniny

Klips W

Klips W stosuje sie podczas haftowania na tkaninach
elastycznych lub cienkich.

Szczegolnie w przypadku duzych wzoréw lub gdy
wymagana jest duza liczba sciegéow wypetniajacych, tkanina
moze sie skurczyc.

4-3

b BN Ranna
napedu
nasadki

jednopunkt
owa

Dzwignia
mocujgca

i

A~ Prowadnic

a
srodkowa

4 3 -fOK101-12



NAPINANIE 4-4

TKANINY .
Dtuga ramka typu ,,One-point ”

Jako przyktad przedstawiono ustawienie rekawa w przypadku koszul.

1. Umies¢ podstawe do mocowania ramki stabilnie na solidnym
stole warsztatowym.
rowadnica srodkowa

Rama

2. Trzymaj ramke jednopunktowa obiema rekami i umieséjana  jednopunktowa

podstawie do mocowania ramki.

Naciskajac palcami dZzwignie mocujace w 2 miejscach,
umies¢ rame jednopunktowg tak, aby prowadnica srodkowa
podstawy do ustawiania ram pasowata do wklestego obszaru
ramy jednopunktowe;j.

ramy
Upewnij sie, ze rama jest stabilnie umieszczona na
podstawie do ustawiania ram.

3. Otwoérz gérng czes¢ ramy i przytrzymaj ja w pozycji otwartej, odck

4. Umiesé kieszen w ramie z otworem.

Pod tkaniny nieusztywnione nalezy wiozy¢ jeden lub
dwa arkusze widkniny (podkifadu) o standardowe;j
grubosci.

Goérna rama

5. Odciagnij tkaniny do tytu, zaczep je na haczyku i wygtadz
zagniecenia na tkaninach.

Zwin tkaniny
wystajgce poza
rame.

6. Zatrzasnij zaczep, uwazajac, aby nie spowodowaé
marszczenia tkanin.

4 4 -fOn101-13



NAPINANIE
TKANINY

7. Przymocuj do ramy za pomoca spinek typu W.

Uzyj wiekszej liczby klipséw typu W, gdy
wykonujesz haft na tkaninie elastycznej lub
cienkiej.

Szczegodlnie w przypadku duzych wzoréw lub gdy
wymaganych jest wiele $ciegéw wypetniajacych,
tkanina moze sie skurczyc¢.

Klips typu

Cienka @@ Zmiana liczby klipsow typu W ‘ Gruba

tkanina

8. Zdejmij ramke jednopunktowg z podstawy do
ustawiania ramki.

9. Umies¢ ramke na napedzie ramki Cap z kieszenig
otworowa. Upewnij sig, ze stét maszyny jest wsuniety do
kieszeni.

Nastepnie wcisnij dzwignie uchwytu w 2 wskazanych
miejscach i umie$¢ rame jednopunktowg tak, aby
prowadnica srodkowa zespotu ramy napedowej nasadki
wpasowata sie w wyciecie ramy jednopunktowej.

Upewnij sie, ze ramka jest mocno osadzona na
zespole ramki napedowej nasadki, bez zadnych
szczelin.

Jesli miedzy rama a zespotem napedowym ramy Cap
wystepuje szczelina lub dzwignia mocujgca rame nie
wchodzi w otwor ramy, nalezy poluzowac srube
ustalajacg na dzwigni mocujgcej w celu regulacii.

o

“F» UWAGA: Aby uniknaé probleméw.
Nie wiacza¢ zasilania maszyny, gdy rama jest umieszczona wraz
z tkanina.
Maszyna moze przesuwac sie poza obszar haftowania ramy i
uszkodzi¢ rame, maszyne oraz materiat

tkanina

Rama z
naﬁedem
naktadkow
ym

Rama
jednopunkt
owa

Przytrzymaj
dzwignie

Wysrodkuj
prowa
dnica

4.5 -fonio1-14



ROZPOCZECIE
SZYCIA

1.

2. Nacisnij przyc%% .
Naciéni@, a ramka do haftowania przesunie sie,

aby wyznaczy¢ kontur wzoru.
Upewnij sie, ze stopka dociskowa i igta nie dotykajgq
ramki.

Nacisnij przycisk E] ”, a rysowanie wzoru zostanie
zatrzymane.

Przejdz do kroku 4, jesli chcesz rozpocza¢ haftowanie bez
$ledzenia wzoru.

3. Nacisnij przycisk ,, ﬁ ” po zakonczeniu $ledzenia.

Rama do haftowania przesuneta sie do pierwszego
punktu $ciegu wzoru.

2 Obszar

haftowania

o

200 mm (dtugi)

40 mm (maty), 76 mm (duzy), 55 mm

(dtugi)

@:Punkt poczatkowy (punkt startc

po’rozenle Wzoru.

L — — — — 1
Mozna sprawdzi¢ kontur i

IL

POSITION

1 -
g e T
Nk
I Tylko do tytu po nacisnigciu Tylko do

| przodu po naci$nigciu

@

=] )1

ORG SET

P-CENTER

@

ORG WOYE

=

e = =a

5 1-f0n101-15



ROZPOCZECIE
SZYCIA

o . (START)
4. Nacisnij przycisk ,, .

Rozpocznie sig haftowanie.

5. Po zakonczeniu haftu na wyswietlaczu pojawi sie
komunikat ,>>Koniec”, a maszyna zatrzyma sie.

Ramka do haftowania powrdci automatycznie do punktu
poczatkowego, jesli wiaczona jest funkcja
automatycznego ustalania punktu poczatkowego.

| >>Koniec

@:Punkt poczatkowy (punkt startowy)
T

5 2-f0m501-16



POTWIERDZENIE RAMY

Obszar haftowania ramek HAPPY One-point frame S i One-point frame L jest zapisany w maszynie. Umozliwia to
sprawdzenie potozenia obszaru haftowania wzgledem wzoru.

Obszar haftu

Obszar haftowania
(w poprzek)

Obszar haftowania
(wzdtuz)

2. Wybierz opcje ,RAMKA”.

2. Wybierz opcje ,, ” (,Cap and One-point frame”) (ramka na czapke i ramka j

|

>

Zmien typ ramki.

OnePoint S: ramka jednopunktowa (mata) OnePoint
L: ramka jednopunktowa (duza)
L.OnePoint : Dtuga ramka jednopunktowa (z wyjatkiem

4. Wybierz zadang ramke i nacisnij przycisk | SET

HCH*, HCS*, HCR*)

Obszar haftu i kontur samego wzoru pojawiajg sie na
czerwono. Wszystkie elementy sg wyswietlane razem
po lewej stronie.

5. Sprawdz, czy na wyswietlaczu widnieje komunikat ,,

(Top)”, a nastepnie przejdz do kroku 7.

Jesli napis ten sie nie pojawi, przejdz do kroku 6.

i (SO

A

Y

Cancel

| Cap(Std.)  Monmx180nm

0y

°|  OnePoint S 60mmx 40mm

L.OnePoint 200mmx 5S5mm ‘

OnePoint L 60mmx 76mm

|
Cap(Wide)  MEnmx350mm |
|
|
|

E SET

6 1 -£00203-17



POTWIERDZENIE RAMY
6. Nacisnij przycisk EI » ,Top”.

Wyswietli sie wskazanie ,,

X:

w lewym gérnym rogu.
mm-l

” mozna

7. Za pomoca przycisku ,,

przesuwac pozycje wWzoru.

8. Nacisnij przycisk |

Wyswietlacz powr6ci do MENU.

Rozpocznij szycie, naciskajq.

6 2-£0n101-18



MONTAZ | DEMONTAZ PROWADNICY 7-1

W przypadku korzystania z ramki jednopunktowej nalezy zdjaé prowadnicg z ramki napgdowe;.

W przypadku korzystania z ramki do czapek nalezy zamontowaé prowadnice na ramce
napedowe;j.

Ponizej przedstawiono proces montazu i demontazu prowadnicy.
Bw przypadku stosowania ramki ,Long-One point” nie nalezy zdejmowac¢ prowadnicy z ramki napgdowe;j.

Montaz

1. Zamontowaé rame napedowg na maszynie.

Zobacz sekcje ,[RAMKA Z NASADKA] — [Montaz i
demontaz ramki napedowej z nasadka]” w instrukcji
obstugi maszyny.

2. Umies¢ prowadnice (prawa) na jednej z ptytek iglowych i

Prowadnica

zamocuj jg za pomocg 2 $rub (M4x10). ]
Nastepnie zamocowacé réwniez prowadnice (lewa).

Nie dociskac prowadnicy zbyt mocno i nie dopuscic¢ do

powstania luzu miedzy stopka dociskowg a tasma pod

prowadnica.

Sruby
3. Po ustawieniu prowadnicy nalezy sprawdzié nastepujace Tasma

punkty: Otwor na igte znajduje sie w sSrodkowej pozycji
prawej i lewej prowadnicy.

Wysokos¢ jest taka sama dla prawego i lewego prowadnika.
Odstep miedzy tasma a ptytkg igtowa jest taki sam dla prawe;j
i lewej prowadnicy.

Podczas przesuwania ramki do przodu i do tytlu prowadnica
nie uderza o ptytke igtowa.

7_1-f0niol-le



MONTAZ | DEMONTAZ PROWADNICY

4. Przymocowaé ptytke wzmacniajaca (2 sztuki srub M4x6).

Gotowe

Demontaz

Nalezy wykonac te czynnosci w odwrotnej kolejnosci.
Po wyjeciu prowadnicy nie ma potrzeby uzywania ramy napedowe;.

7-2
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WYMIANA PLYTKI USTAWIAJACEJ 8-1

Rozciagacz nasadek mozna przystosowa¢ do ramy jednopunktowej poprzez wymiane ptyty regulacyjne;j.
Konstrukcja podstawy do napinania ram jednopunktowych jest taka sama jak w przypadku napinacza typu ,Cap”, z wyjatkiem ksztattu ptyty
napinajacej.

1. Nalezy stabilnie umie$cié napinacz do czapek
na solidnym stole warsztatowym.

2. Poluzowa¢ $ruby (M5x12, podktadka sprezysta, podktadka —
po 2 szt.).

3. Poluzowaé sruby (M5x20, 2 szt.).

Nalezy pamigtac, ze zespot plyty rozciagajacej, blok R i
plyta tylna zostang wyjete razem z podstawy.

Czesci te nalezy wyja¢ z podstawy zgodnie ze zdjeciem.

R =SS

Plyta tylna ¥

y Zespot plyty
— napinajacej

8 1 -f0K101 -21



WYMIANA PLYTKI USTAWIAJACEJ 8-2

4. Poluzowaé $ruby (M4x10, 4 szt.) i zdjaé ptyte
rozciagajaca.

Czesci te pochodza z zespotu ptyty napinajacej, jak na
zdjeciu.

P+ytkrbzciaga (do ramy '
5. Przymocowa¢ plytke ustawiajaca ramki jednopunktowej nasadki)
do cylindra za pomocg $rub (M4x10, 4 szt.).

do ramy jednopunktowej do diugiej ramy jednopunktowej

jednopunktowej

Ptytka ustalajaca do ramy

6. Przymocowaé zespét ptyty regulacyjnej, blok R i plyte
tylng za pomoca $rub (M5x20, 2 szt.).
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WYMIANA PLYTKI USTAWIAJACEJ 8-3

7. Przymocowaé plyte tylng do zawiasu za pomoca Zawias
Srub (M5x12, podktadka sprezysta i podktadka — po .,
2 szt.).

Poniewaz sprezyny pociagajg cylinder w dét, nalezy go
podniesc¢, aby go przykrecié.

Cylinder

Zakonczenie montazu

dla ramy jednopunktowej

dla diugiej ramy jednopunktowe;j

Ta sama operacja jest wymagana do zmiany podstawy ramki jednopunktowej na ramke z nakfadka.
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itd. 9-1

@ Wymiana podktadki typu ,, ”

Podktadka znajduje sie pod gérng rama i stuzy do mocnego przytrzymywania
tkaniny. Gdy podkfadka jest zuzyta lub uszkodzona, nalezy jg wymienic.

Nalezy przycia¢ podktadke do wymaganej diugosci i zamocowac jg pod gérng rama.

Rama Goérna rama
jednopunktowa

Poduszka
Dtuga rama jednopunktowa Rama gorna

Poduszka

e 1-foniol-24
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RAMKA Z JEDNYM ELEMENTEM T2 R4~ b2 (BAT#)
10-2

Zestaw Numer czesci Nazwa czesci &rr101  Uwagi
instrukcji
Zespot  Nr czesci Nazwy czesci Uwaga
elektronicz

ny

1 FRA48010 Ramka jednopunktowa S Rama jednopunktowa S

2 FRA48091 Gumka mocujaca pod spodem Gumowa opaska dociskowa

3 FRA44180 Znacznik nasadki Naklejka centralna

4 FRA48030 Ramka mocujaca S Zestaw ram mocujgcych (matych)

5 FRA48101 Gorna gumowa naktadka mocujaca Godrna gumowa naktadka

6 FRA48130 Gumowa podkfadka mocujaca Podktadka dociskowa

7 FRA48150 Podktadka dystansowa Przektadka

8 FRA48140 Klips typu W Podwodjny klips

11 FRA44170 Pierscien typu E Pierscien E

12 FRA48070 Gorna ramka S Gorna ramka (mata)

13 FRA44160 Zatrzask Maly zatrzask

14 FRA48020 Ramka jednopunktowa L Rama jednopunktowa L

15 FRA48040 Ramka mocujgca L Zestaw ram mocujacych (duze)

19 FRA46141 Podktadka dystansowa Przektadka
20 FRA46610 Zespot uchwytu bocznego Zestaw dociskow bocznych
21 FRA46630 Podktadka uchwytu bocznego Gumowa podktadka dociskowa
22 FRA46182 Uchwyt boczny Uchwyt boczny
23 FRA46082 Wspornik TSy
25 FRA46520 Wspornik boczny (prawy) Podpora boczna (prawa)
27 FRA46530 Podpora boczna (lewa) Podpora boczna (lewa)
29 FRA48080 Gorna rama L Rama goérna (duza)
30 FRA46151 Wspornik zatrzasku Uchwyt zatrzasku

A SGAD03004 Sruba z tbem ptaskim (krzyzakowa, M3x4) Sruba z tbem ptaskim i krzyzowym (M3x4)
B SGAD03006 Sruba z tbem ptaskim (krzyzakowa, M3x6) Srubka z tbem ptaskim i krzyzowym (M3x6)
C SPDD04006 Sruba z tbem stozkowym (krzyzakowa, M4x6) Sruba z tbem miseczkowym z krzyzowym otworem
(M4x6)

D S&AD04045 Sruba z tbem sze$ciokatnym (M4x45) Sruba z tbem szesciokatnym (M4x45)

E WSAD03000 Podktadka sprezynowa (M3) Podktadka sprezynowa (M3)

F WPAD03000 Podkiadka zwykia (M3) Podktadka ptaska (M3)

G NH&D03000 Nakretka szesciokatna (M3) Nakretka szesciokatna (M3)

H NHAD04000 Nakretka szes$ciokatna (M4) Nakretka szesciokatna (M4)

NWBK03000 Nakretka motylkowa (M3) Nakretka motylkowa (M3)



RAMA JEDNOPUNKTOWA (PODSTAWA USTAWIAJACA)......
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RAMA JEDNOPUNKTOWA (PODSTAWKA USTAWIAJACA) 72 RA > M2 (EXEX

) 11-2

Instrukcj Numer czesci Nazwa czesci rrr101  Uwagi
montazj
Zespot Nr czesci Nazwy czesci Uwaga
elektronicz
ny
1 FRrRA48111 Podstawa mocujgca (do ramki typu ,One Point”) Zestaw podstawy montazowej (do ramki
jednopunktowej)
2 FRA44600 Podstawa E Blok E
3 FRA44610 Zatrzymywacz A Zatrzymywacz A
4 FRA44581 Zawias Zawias plaski
5 FRA44590 Podstawa D Blok D
7 FRA44620 Sprezyna srubowa rozciggajaca Sprezyna ustalajaca
9 FRA44562 Podstawa B Blok B
1 FRA44571 Podstawa C Blok C
13 FRA44630 Poduszka Guma amortyzujaca
14 FRA44531 Plyta tylna Ptyta tylna
15 FRA44541 Blok R Blok R
16 FrRA43591 Wspornik dzwigni (prawy) Uchwyt dzwigni (prawy)
17 FRA43560 Zespot dzwigni przytrzymujacej (prawy) Zespot dzwigni przytrzymujacej (prawy)
18 FRA43620 Sprezyna srubowa skretna (prawa) Sprezyna srubowa skretna (prawa)
19 rrA43611 Sworzen podporowy Bidxry
20a FRA43602 Sworzen blokujacy Sworzen blokujgcy
20b FRA43603 Sworzen blokujacy Sworzen blokujacy
20 FRAU43603 Zestaw sworzni blokujacych Sworznie blokujgce (zestaw)
Mozna go zastgpi¢ elementem ,20a”. Mozna zastapi¢ ,20a”
21 FRA43550 Sprezyna Sprezyna ptytkowa
22 FRA43542 Prowadnica srodkowa Prowadnica $rodkowa
23 FRA43651 Wspornik dzwigni (lewy) Wspornik dzwigni (lewy)
24 FRA43630 Zespot dzwigni przytrzymujacej (lewy) Zespdt dzwigni mocujacej (lewy)
25 FRA43660 Sprezyna srubowa skretna (lewa) Sprezyna srubowa skretna (lewa)
26 FRA44511 Cylinder Pierscien ustalajacy
27 FRA48120 Ptytka rozporowa (do ramki jednopunktowej) Plyta do obicia tkaning (do ramy typu ,One
Point”)
A 5§AD05020 Sruba z tbem szesciokatnym (M5x20) Sruba z tbem szesciokatnym (M5x20)
B s&AD05012 (S'\;Ilgb?;)ibem szesciokatnym z gniazdem Sruba z tbem szesciokatnym (M5x12)
X
C sGAD03005 Sruba z tbem ptaskim (krzyzak, M3x5) Sruba z tbem ptaskim i krzyzakowym (M3x5)
D spaD03005 Sruba z tbem stozkowym (krzyzakowa, M3x5) Srubka z tbem miseczkowym z otworem krzyzowym
(M3x5)
E  sppp04008 Sruba z tbem stozkowym (krzyzakowa, M4x8) Sruba z tbem stozkowym z otworem krzyzowym
(M4x8)
F  NH&D04000 Nakretka szesciokatna (M4) Nakretka szesciokatna (M4)
G WsAD04000 Podktadka sprezynowa (M4) Podktadka sprezynowa (M4)
H swax10020 Sruba motylkowa (M10x20) Sruba motylkowa (M10x20)
| sPDD04010 Sruba z tbem ptaskim (krzyzakowa, M4x10) Sruba z tbem stozkowym z krzyzakiem (M4x10)
J  s&aD05035 Sruba z tbem szesciokatnym (M5x35) Sruba z tbem szesciokatnym (M5x35)
K NHAD05000 Nakretka szesciokatna (M5) Nakretka szesciokatna (M5)
L wsap05000 Podktadka sprezynowa (M5) Podktadka sprezynowa (M5)
M wpAD05000 Podktadka zwykta (M5) Podktadka ptaska (M5)
N wpAD03000 Podktadka ptaska (M3) Podktadka ptaska (M3)
O SPDD04006 Sruba z tbem stozkowym (krzyzak, M4x8) Sruba z tbem stozkowym z tbem ptaskim (M4x6)
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DEUGA RAMKA JEDNOPUNKTOWA (ramka montazowa) 19f-1

Instrukcj Numer czesci Nazwa czesci FRN201  Uwagi
montaztaj
Zespot Nr czesci Nazwy czesci Uwaga
elektronicz
ny
1 FRA48160 Dtuga ramka z jednym punktem Dtuga ramka jednopunktowa
2 FRA48091 Gumka mocujaca pod spodem Gumka mocujgca
3 FRA44180 Znacznik nasadki Naklejka centralna
4 FRA48170 Zestaw ramek do dtugiego mocowania Zestaw ram do dtugiego mocowania
5 FRA48101 Gorna gumowa naktadka mocujaca Godrna gumowa opaska mocujaca
6 FRA48130 Gumowa podkfadka mocujaca Podktadka dociskowa
7 FRA48150 Podktadka dystansowa Element dystansowy
8 FRA48140 Klips typu W Podwodjny klips
11 FRA44170 Pierscien typu E Pierscien E
12 FRA48190 Dtuga goérna ramka Dtuga gérna ramka
13 FRA44160 Zatrzask Maly zatrzask
19 FRA46141 Podktadka dystansowa Element dystansowy
20 FRA46610 Zespot uchwytu bocznego Zestaw uchwytow bocznych
21 FRA46630 Podktadka uchwytu bocznego Gumowa podktadka dociskowa
22 FRA46182 Uchwyt boczny Uchwyt boczny
23 FRA46082 Wspornik TSHvhk
25 FRA46520 Wspornik boczny (prawy) Podpora boczna (prawa)
27 FRA46530 Podpora boczna (lewa) Podpora boczna (lewa)
30 FRA46151 Wspornik zatrzasku Uchwyt do zamka typu ,pachin”
A SGAD03004 Sruba z tbem ptaskim (krzyzakowa, M3x4) Srubka z tbem ptaskim i krzyzowym (M3x4)
B SGAD03006 Sruba z tbem ptaskim (krzyzakowa, M3x6) Srubka z tbem ptaskim i krzyzowym (M3x6)
C SPDD04006 Sruba z tbem stozkowym (krzyzakowa, M4x6) Sruba z tbem miseczkowym z krzyzowym otworem
) (M4x6)
D SCAD04045 Sruba z tbem szesciokatnym (M4x45) Sruba z tbem szesciokatnym (M4x45)
E WSAD03000 Podktadka sprezynowa (M3) Podktadka sprezynowa (M3)
F WPAD03000 Podktadka zwykta (M3) Podktadka ptaska (M3)
G NHCD03000 Nakretka szesciokatna (M3) Nakretka szesciokgtna (M3)
H NHAD04000 Nakretka szes$ciokatna (M4) Nakretka szesciokatna (M4)
| NWBK03000 Nakrgtka motylkowa (M3) Nakretka motylkowa (M3)
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DLUGA RAMKA JEDNOPUNKTOWA (PODSTAWKA DO USTAWIANIA) O 7 7V RA > bR (EREXRE)

19g-1

Zestaw Numer czesci Nazwa czesci FRN201 Uw;gi
instrukcji
Zespot Nr czesci Nazwy czesci Uwaga
elektronicz
ny
1 FRA48200 Podstawa mocujaca (do dtugiej ramy Zestaw podstawy montazowej do dtugiej ramy
jednopunktowej) jednopunktowej
2 FRA44600 Podstawa E Blok E
3 FRA44610 Zatrzymywacz A Zatrzymywacz A
4 Fra44581 Zawias Zawias paski
S FRA44590 Podstawa D Blok D
7 FRA44620 Sprezyna srubowa rozciggajaca Sprezyna ustalajaca
9 FRA44562 Podstawa B Blok B
" Frag4571 Baza C Blok C
13 Frag4630 Poduszka Guma amortyzujaca
14 Fra44531 Ptyta tylna Plyta tylna
15 Frag4541 Blok R Blok R
16 Fra43591 Wspornik dzwigni (prawy) Uchwyt dzwigni (prawy)
17 Fra43560 Zespot dzwigni przytrzymujacej (prawy) Zespot dzwigni przytrzymujacej (prawy)
18 Fra43620 Sprezyna srubowa skretna (prawa) Sprezyna srubowa skretna (prawa)
19 Frag3611 Sworzen podporowy BitEry
20 FRA43603 Sworzen blokujacy Sworzen blokujacy
21 FRA43550 Sprezyna Sprezyna ptytkowa
22 pRA43542 Prowadnica srodkowa Prowadnica srodkowa
23 FRA43651 Wspornik dzwigni (lewy) Wspornik dzwigni (lewy)
24 FRA43630 Zespot dzwigni przytrzymujacej (lewy) Zespodt dzwigni mocujacej (lewy)
25 Fra43660 Sprezyna srubowa skretna (lewa) Sprezyna $rubowa skretna (lewa)
26 Frag4511 Cylinder Pierscien ustalajacy
27  FRA48210 Ptytka rozporowa (do dtugiej ramy Diuga rama z plytami do obicia
j’ednopunktowej)
A scaD05020 Sruba z tbem szesciokatnym (M5x20) Sruba z tbem szesciokatnym (M5x20)
B scaposo12 Sruba z tbem szesciokatnym z gniazdem (M5x12) Sruba z tbem szesciokatnym (M5x12)
C seapo300s Sruba z tbem ptaskim (krzyzak, M3x5) Sruba z tbem ptaskim i krzyzakiem (M3x5)
D spapo3o0s $ruba z tbem stozkowym (krzyzakowa, M3x5) Srubka z tbem miseczkowym z otworem krzyzowym
(M3x5)
E  spppo4oos Sruba z tbem stozkowym (krzyzakowa, M4x8) Sruba z tbem stozkowym z otworem krzyzowym
(M4x8)
F NHCDO4000 Nakretka szesciokatna (M4) Nakretka szesciokatna (M4)
G wsapo4000 Podktadka sprezynowa (M4) Podktadka sprezynowa (M4)
H swaki0020 Sruba motylkowa (M10x20) Sruba motylkowa (M10x20)
I sppp04010 Sruba z tbem ptaskim (krzyzakowa, M4x10) Sruba z tbem stozkowym z krzyzakiem (M4x10)
J scaposo3s Sruba z tbem szesciokatnym (M5x35) Sruba z tbem szesciokatnym (M5x35)
K NHADO5000 Nakretka szesciokatna (M5) Nakretka szesciokatna (M5)
L wsaposo00 Podktadka sprezynowa (M5) Podktadka sprezynowa (M5)
M wpaposo00 Podktadka zwykta (M5) Podktadka ptaska (M5)
N wpapo3000 Podkfadka ptaska (M3) Podktadka ptaska (M3)
O sppp04006 Sruba z tbem ptaskim (krzyzakowa, M4x6) Sruba z tbem stozkowym z krzyzowym rowkiem

(M4x6)





